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L'Histoire 


Les 3 premières années 


Les sources de l’industrie des ordinateurs ont parlé aujourd’hui d’inquiétude et d’agitation 
tandis que U.S. Gold - le précurseur des logiciels personnels de loisir — annonçait le projet d’une 
sortie pour septembre qui marquera un événement déterminant dans le développement de l’in- 
dustrie informatique. Appelé “L’histoire en train de se faire”, ce logiciel fait la chronique des 
immenses premiers succès de cette industrie passionnante et les experts le considèrent comme 
la parfaite collection unique des jeux informatiques jamais créée … un véritable “plus” pour 
les “mordus” des ordinateurs et une réelle pièce de collection à garder précieusement pour les 


années à venir. 








En 4 ans seulement, 
l’ordinateur personnel de 
loisir est devenu une 
industrie passionnante et 
déchaînée apportant non 
seulement beaucoup de 
plaisir aux nombreux jeunes 
à travers la Grande- 
Bretagne et l’Europe mais 
créant de même toute une 
industrie qui a fait des 
progrès à grands pas quant à 
la technologie et aux niveaux 
de loisir. 

Aucune compagnie autre 
que U.S. Gold n’a fait autant 
pour cette cause. Tentant 
son nom des premières 
activités d'importation de 
logiciels provenant des Etats 
Unis, après l’avoir adapté au 
marché national, U.S. Gold 
a toujours mené le front, 
battant ses concurrents en 
répondant à la demande d’un 


public de plus en plus 
judicieux. U.S. Gold est 
désormais à la tête d’une 
industrie très stable et vitale 
laissant derrière lui des 
réalisations marquantes et 
mémorables. 


Maintenant la compagnie 
a annoncé le projet d’une 
nouvelle vague de choc —-elle 
réutilise les premiers chefs- 
d'oeuvre de son succès 
remarquable et les rassemble 
pour créer une collection — 
15 véritables “classiques” en 
tout. Un porte-parole de 
U.S. Gold n’est pas surpris 
de la réaction du marché 
comme il a commenté à nos 
journalistes : “U.S. Gold est 
à elle seule l’industrie des 
logiciels de loisir dans le 
Royaume Uni et 
maintenant en Europe. 


“En résumé, la collection 
attirera tout public — ce n’est 
pas seulement une 
compilation de jeux, mais 
une véritable chronique du 
développement de cette 
industrie fantastique qu'est 
la nôtre.” 





C’est à peine surprenant 
que nos concurrents soient 
mécontents. Depuis le tout 
début, nous avons été les 
innovateurs et avons par 
conséquent développé des 
jeux vraiment innovatifs — 
des jeux que l’on peut 
appeler des classiques de 
leur époque. Personne n’a 
réalisé autant et personne 
n’est capable de diriger un 
tel logiciel. Maintenant 
qu’un marché mûr est en 
place, nous avons décidé 
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qu'il était l’heure de faire 
une remarque audacieuse 
comme quoi le logiciel 
informatique est important 
et impressionnant nous 
avons par conséquent, réuni 
ces classiques — depuis ces 3 
dernières années — et nous 
allons les sortir dans un pack 
historique. Nombre des 
“mordus” d’aujourd’hui 
devaient être trop jeunes 
pour pouvoir utiliser les 
logiciels d’origine — c’est 
évidemment une aubaine 
pour eux ainsi que pour 
d’autres, nombreux joueurs 
plus âgés qui apprécieront ce 
qu’une telle collection 
offrira. En résumé la 
collection attirera tout public 
— ce n’est pas seulement une 
compilation de jeux, mais 
une véritable chronique du 
développement de cette 
industrie fantastique qu'est 
la nôtre.” 


BEACH HEAD Le 
meneur — le premier logiciel 
U.S. Gold qui s’est vendu à 
un quart de million. BRUCE 
LEE ... Le premier 
personnage célèbre à entrer 
eZ AU Sr Gold 
SPYHUNTER .… La voiture 
classique blindée de Bally 
Midway devenue un culte 
pour ordinateur personnel. 









RAID ... Impressionnant 
mais encore contesté. Raid a 
fait la “une” de la presse 
nationale. GOONIES … Le 
film de Spielberg adapté 
pour la première fois à un 
jeu interactif d'arcade pour 
2 joueurs simultanés. 
SUPERCYCLE ... La 
superproduction Epyx sur 2 
roues. Rapide et acharnée. 
Une course classique de tout 
temps. WORLD GAMES … 
Autour du monde avec 8 
événements incroyables et 
inhabituels par Epyx. 
EXPRESS RAIDER … Une 
jeu “entraînant” et 


“sifflant”, action arcade. Le 
succès de Pâques de cette 
année-là. INFILTRATOR 

. Arcade, simulation de 
stratégie — tous les éléments 
cumulés pour le No. 1 
Européen. BEACHHEAD II 
.. Action séquence. Un 
autre énorme succés par 
Access. GAUNTLET … Le 
jeu informatique le plus 
vendu en 1986/87, avec plus 
de 300 000 ventes. La 
première grande conversion 
arcade. ROAD RUNNER …. 
Le No. 1 de l'été de cette 
année-là — dessin animé, 
jeux automatiques par Atari. 


“HISTORY IN THE MAKING” 





Chacun des jeux choisis pour honorer cette collection 
spéciale est en lui-même d’une valeur exceptionelle… 


MISSION IMPOSSIBLE … 
Le test repère pour tous les 
jeux de plateforme qui ont 
suivi, encore considéré par 
beaucoup comme l’un des 
meilleurs jeux vidéo de tout 
temps. KUNG FU MASTER 
.… Un No. 1 Gallup - Data 
East — souvent imité jamais 
égalé. LEADERBOARD … 


“C’est le jeu simulation de 
sport de l’année, si ce n’est 
des 10 dernières années”, 
Zzap 64. 


En plus d’être une pièce 
de collection, pour 
beaucoup, le pack est d’une 
valeur inouïe et une occasion 
à ne pas manquer. De 
nombreux fans 
d'ordinateurs attendent avec 
impatience la sortie à la mi- 
sépitemibre et les 
commentaires tels que: “J’ai 
commencé à économiser 
.…”, “Je ne m'intéressais pas 
aux ordinateurs lorsque les 
précédents logiciels sont 
sortis, je suis impatient de les 
essayer maintenant ...”, “Je 
ne connais que les jeux vidéo 
tel que Beach Head, je vais 
pouvoir me rendre compte 
de tout ce que j’ai manqué 

? reviennent dans la 

ouche des joueurs 
interrogés. 








“Mais le véritable gagnant, 
c’est le public qui l’achétera 
— sa valeur est dérisoire.” 





Peut-être que l’une des 
remarques intéressantes a 
Ét ÉÉAIEEND a LAUN 
“connaisseur” de l’industrie 
: “U.S. Gold semble avoir 
recommencé. Tandis que 
nous sommes tous en train 
de compiler joyeusement 
n'importe quels produits afin 
de les offrir au public sous 
forme de packs 
financièrement avantageux, 
U.S. Gold a rassemblé la 
meilleure collection de 
“classiques” des jeux vidéos 
dont le matériel de support 
et les articles de promotion 
seront toujours aussi bons et 
égaleront leur niveau 
habituel. Franchement, je 
vous avoue que nous 
sommes une fois de plus 
stupéfaits, mais ceux qui 
vont en profiter, ce sont les 
acheteurs - quel prix 
dérisoire.” 

Jusqu'où va aller U.S. 
Gold? En fait, personne ne 
le sait : tout ce que nous 
pouvons dire, c’est que s'ils 
continuent “à créer 
l’histoire” de cette manière, 
ils ne peuvent qu’aller de 
succès et tous ceux qui 
possèdent un ordinateur 
seront heureux si cette 
progression continue. 
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33 000 entrées 
pendant quatre jours, 
plus de 150 exposants 
dont le stand très 
remarqué de vos 
serviteurs : Amstrad 
Cent Pour Cent. La 
cuvée 88 de l'Amstrad 
Expo s'est révélée 
riche en surprises, en 
rencontres et en 
bousculades. Pour 


tous ceux qui n'ont 


pas pu venir et pour 
ceux qui veulent se 

souvenir, en voici un 
survol rapide. 
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Le premier jour, le vendredi 4 
novembre, ne fut pas vraiment 
animé. Les exposants mettaient une 
dernière main à leurs stands, et les 
visiteurs, surtout des professionnels, 
passaient de place en place à la re- 
cherche de connaissances ou de 
nouveaux produits. Déjà quelques 
lecteurs de Cent Pour Cent venaient 
nous rendre visite. Certains d’entre 
eux, qui ne pouvaient revenir le 
lendemain, étaient porteurs de fleurs 
à l'intention de Miss X. Le stand 
d'Amstrad France attirait beaucoup 
de curieux, qui examinaient avec at- 
tention la nouvelle gamme 2000 du 
crocodile. Rien de vraiment spécial 
lors de cette journée. Tout le monde 
se préparait à la grande affluence du 
samedi. La pression montait 
doucement. 


Dès l'ouverture des portes, un flot 
ininterrompu de visiteurs envahit le 
salon. Sollicités de toute part pour 
des autographes ou des questions, 
nous n'avons guère le temps de voir 
ce qui se passe sur les autres stands. 
Très vite, l’estrade prévue pour 
accueillir Miss X se recouvre de bou- 
quets de fleurs. Les interrogations se 
font plus précises : “ S’iou plaît, c’est à 
quelle heure qu’elle sera là, Miss X ? 
Parce que je viens de Narbonne en 
train, spécialement pour la voir. J'ai 
amené des roses, mais je dois 





reprendre le train tout à l’heure” me 
demande un jeune lecteur... Miss X 
est en retard, et tout le monde est 
inquiet Robby, Lipfy et Septh 
donnent des autographes à tour de 
bras, dans le bruit des explosions des 
machines d’arcade. Tout est prêt. Le 
concours sur Thunder Blade 
s'organise rapidement. La foule 
grossit de plus en plus autour de 
notre stand. Les badauds 
s'interrogent du regard en passant 
devant l’estrade recouverte de fleurs, 
et ceux qui savent se préparent. 
Enfin, Miss X est là. Accompagnée de 
Robocop en guise de garde du corps, 
elle s’avance vers la place qui lui est 
destinée. Vêtue de rouge et de noir, 
elle prend place. Quelques exclama- 
tions flatteuses se font entendre. La 
file d’attente pour faire dédicacer le 
numéro 9 de Cent Pour Cent devient 
énorme et bloque l'allée. Au bout 
d'une demi-heure, la file est toujours 
aussi grande. À la demande d’autres 
exposants que cette agitation dérange 
un peu, nous décidons d'interrompre 
la séance de dédicace, qui reprendra 
un peu plus tard... 


Profitant de la coïncidence de dates 
entre la sortie de 944 Turbo Cup et 
l'Amstrad Expo, Laurent Weill, P- 
DG de Loriciels, a convoqué la 
presse pour tenir une conférence sur 
son stand. Au cours de celle-ci, 





Cup, il a déclaré que plus de 50 % des 
30 000 exemplaires mis en place chez 
les distributeurs étaient destinés aux 
Amstrad, le pourcentage restant se 
répartissant sur ST, Amiga, Thomp- 
son et PC. Toujours concernant 
Turbo Cup, qui décidément est le 
produit phare de cette fin d'année 
pour Loriciels (n’a-t-il pas été 
nominé pour le Tilt d'or de la 
meilleure simulation sportive, qu'il a 
remporté avant même que le jeu soit 
disponible chez les revendeurs ?), 
Laurent Weill a déclaré que, dès 
janvier 89, vous retrouverez Turbo 
Cup en machine d’arcade, dans 
toutes les bonnes salles de jeux. Fin 
de la conférence et annonce de la 
présence de René Metge sur le stand 
Loriciels le dimanche 6, pour des 
dédicaces et des défis sur Turbo Cup. 
En conclusion, un joli stand, de 
bonnes animations, une action mar- 
keting de poids. Si, après ça, Turbo 
Cup ne se vend pas, c’est à désespérer 
de tout. 





av MAJORDEEOPIENTS 


Nouvelle série de dédicaces pour 
Miss X. Cette fois, elle a lieu sur le 
stand Us Gold, et là c’est la panique. 
L'estrade est prise d'assaut, et même 
Robocop se demande comment il va 
pouvoir s’en sortir. Tout finit bien et 
nous en profitons pour visiter les 
stands de bon nombre d'éditeurs 
anglais représentés par la société 
SFMI. Impressionnants, les stands 
d'Ocean et d'Us Gold, avec leurs 
machines d’arcade, des dizaines de 
jeux sur CPC, leurs concours 
permanents et le simulateur de 
sensation Us Gold ! Imagine, Grem- 
lin et Hewson sont eux aussi 
représentés, sans oublier Epyx, Go, 
Palace Software, chez qui Barbarian 
n’est toujours pas sorti sur CPC, et In- 
centive, pour ne citer que les plus 
connus. Des méga-stands extra- 
ludiques, avec pas mal de nouveautés 
que nous avons testées dans les pages 
qui suivent... 


La société Carraz était là, avec toute 
sa gamme de produits, des Petits 
Malins, en passant par Les Voleurs 
du Temps, jusqu’à Vie et Mort des 
Dinosaures. Un stand simple et 
agréable, où même les tout petits (3-4 


ACTUEL 


ans) ont pu apprendre en s'amusant. 
Les éditions (Cédic/Nathan et 
Cocktel Vision présentaient 
également leurs produits éducatifs. A 
noter, chose importante, que ces deux 
sociétés se sont associées pour 
distribuer l'adaptation sur micro du 
fabuleux film Roger Rabbit. Le soft 
est réalisé dans le département 
informatique de Walt Disney et c’est 
la société Buena Vista, qui a produit 


le film, qui finance le tout. Si vous 
avez vu le film, vous devez être 
impatient de voir le résultat. Promis, 
nous vous tiendrons au courant. 
Autre projet intéressant, développé 
cette fois avec un label de Cocktel 
Vision : Tomahawk. Il s’agit du Livre 
de la Jungle, qui est en fin de 
développement et bientôt 
disponible... Nous le testerons dans le 
numéro Il. 


EE 


UE we NN, 











FREESCAPER-tel RP cie. 








Que vous dire sur Titus que vous ne 
sachiez déjà ? Cette petite société 
française se distingue par son 
dynamisme et la qualité extraor- 
dinaire de ses softs sur CPC, et ce 
n'est pas le fait du hasard s'ils ont 
ouvert une filiale américaine à Los 
Angeles et une autre à Londres 
(depuis octobre 1987). Sur le stand 
noir et rouge de Titus défilaient Off 
Shore Warrior, Crazy Cars, Fire & 
Forget et le génial Titan. Galactic 
Conqueror n'était pas encore 
disponible, mais vous pouvez lire le 
test de la préversion dans les pages 
qui suivent. Hop, vite fait, comme ça, 
mine de rien, on vous passe aussi les 
photos de Crazy Cars II. Géant ! 
Nous avons aussi vu les animations 
et on ne s'en est pas encore remis 
tellement c’est bien. Vous en saurez 
plus dans le prochain numéro... 


Un bataillon de l’équipe de Lyon 
avait fait le déplacement. Ils ont 
installé une tenté aux teintes très 
militaires. Habillés en treillis ou en 
imperméables de l’armée, ils ont 
organisé des séances de Maxi-Bourse 
et passé quelques démos d’Action- 
Service. Certainement le stand avec 
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le meilleur rapport originalité/prix. 
Bravo Brocard, c'était encore une fois 
une bonne idée. 


Au moment de l'Expo, les hits de fin 
d'année n'étaient pas encore 
disponibles sur CPC. Nous avons 
simplement vu des démos d’Iron 
Lord, de Defender of the Crown et de 
Puffys Saga. Quant à l'Ile, vous 
pouvez lire le test que nous en avons 
fait dans les pages qui suivent... 


Après ce petit tour d'horizon. 
revenons au stand Cent Pour Cent 
sur lequel, outre tous les lecteurs qui 
sont venus nous voir, nous avons eu 
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la chance d'accueillir Marion 
Vannier, Pierre Sarfati, Albert 
Loridan et Thierry Lhermite qui ont 
posé en compagnie d'Alain Kahn 
(notre directeur de la publication) et 
de Miss X. A propos de Thierry 
Lhermite, nous vous réservons une 
grosse surprise pour le début de la 
nouvelle année. Toute l'équipe tient à 
vous remercier d'être venus si 
nombreux et si enthousiastes pour 
nous soutenir lors de notre première 
exposition. Merci et à bientôt. 





UNE HISTOIRE 
GRINCANTE 


On vous en a déjà un peu parlé le 
mois dernier, mais ce mois-ci on 
vous montre enfin des images du 
Manoir de Mortevielle ; je ne sais pas 
si vous réalisez la qualité des 
graphismes. Et si je vous dis, en plus, 
que le soft comprend une synthèse 
vocale, c'est-à-dire que les 
personnes que vous interrogez vous 
répondent en parlant réellement, 
vous commencez peut-être à vous 
rendre compte du niveau du soft. 
Bon, rentrons un peu dans l'histoire : 
Julia a été assassinée ; mais qui est le 
meurtrier ? Îl faut, pour découvrir les 


GRANDE SOIREE 
SIEGFRIEDIENNE 


Amstrad Cent Pour Cent est fier de 
vous annoncer que, pour la première 
fois de notre jeune carrière, nous 
allons sponsoriser une soirée. La fête 
aura lieu le 21 décembre au Rex Club 
(métro  Poissonnière), elle est 
organisée par les élèves de terminale 
G3 du lycée technique Jules 
Siegfried. Au programme, de la 
musique bien sûr, une folle ambiance 
évidemment puisque nous serons là, 
mais aussi une grande tombola avec 
de nombreux prix, comme un voyage 
dans l'Atlas (Algérie) ou un 
abonnement d’un an à un club de 
sport, un appareil photo, un compact 
laser, ainsi que des jeux et des 
abonnements à Cent Pour Cent ; plus 
de 200 prix au total. Pour tout 
renseignement, écrivez au lycée J. 
Siegfried, 12, rue d’Abeville, 75010 
Paris. 


indices qui vous mettront sur la voie, 
interroger tous les habitants du 
manoir et fouiller le maximum de 
pièces. Mais attention, il ne faut pas 
vous faire surprendre, car la 
collaboration des habitants serait 
alors peut-être moins amicale. Ce jeu 
n'est pas intéressant uniquement 
par sa synthèse vocale et ses gra- 
phismes très léchés. Le fonction- 
nement par menus déroulants et 
l'intérêt du scénario en font un des 
musts du jeu d'aventures ; gageons 
que, sur ce plan-là, l'adaptation sur 
CPC ne nous décevra pas. 





GI HERO 


Firebird annonce la sortie im- 
minente d’un nouveau jeu de guerre, 
dont le thème n'est pas très original. 
Vous interprétez le rôle d’un soldat 
qui est parachuté dans la jungle et 
qui doit attaquer un camp ennemi. 
En attendant le test, voici une photo. 


PAUVRE SHINOBI mms À 


Que va devenir l'adaptation du jeu 
d'arcade Shinobi de Sega ? En effet, 
les versions sur micro de ce jeu 
devaient être réalisées par Rebel, un 
nouveau label sous licence avec Fil, 
qui a depuis déposé son bilan (voir 
Cent Pour Cent numéro 9 et l’actu de 
ce mois). Pour l'instant, aucune 
information ne nous est parvenue et 
nous ne savons toujours pas par 
quelle société Fil va être repris. A 
suivre donc. 


ACTUEL 














DRAGON NINJA 


Le célèbre jeu sur machine d'arcade 
de Data East est en cours d’adapta- 
tion sur CPC par la firme anglaise 
Ocean. Huit niveaux sont prévus, 
dont la fameuse bataille sur le toit 
d'un camion en train de rouler. 
Toujours à la pointe du combat, Cent 
Pour Cent vous présente la première 
photo disponible sur CPC... 


Pur us] 
Po RS | 
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Le plus anglais des chevaliers 
français, Lancelot, se rend à Camelot, 
la cité du roi Arthur. En chemin, il 
rencontre le terrible chevalier noir. 
Quelle sera l'issue du combat ? Il 
n'est pas dans notre objectif de 
dévoiler la suite de cette 
passionnante histoire. En d'autres 
temps, nous aurions fait un test de ce 
jeu ; malheureusement, le fait que 
l'anglais soit la langue utilisée et la 
primauté de l'actualité nous obligent 
à vous le présenter plus que sommai- 
rement. || est composé de deux 
parties ; la première concerne la 
rencontre d'Arthur et de Lancelot, 
ainsi que la recherche par ce dernier 
des chevaliers de la Table Ronde, aux 
quatre coins de l'Angleterre ; la 
seconde représente la quête du Graal 
par les chevaliers, toujours au travers 
du personnage de Lancelot. Gageons 
que ce jeu d'aventures, plein de 
magie, de sorts et de combats 
chevaleresques, passionnera tous 
les fanatiques de cette merveilleuse 
saga. 


Le mois dernier, nous vous 
annoncions la naissance du Club 
français du logiciel Malheu- 
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reusement, une erreur s'est glissée 
dans l’adresse que nous vous avions 
donnée. Pour tout contact, voici les 
bonnes coordonnées : Club français 
du logiciel, 17, rue de la Prévoyance, 
94300 Vincennes. Si vous écrivez de 
notre part, une surprise vous attend. 


En pages 84 et 85, vous trouverez une 
liste de softs, classés par catégorie, 
qui représentent les meilleurs jeux 
sur CPC testés depuis le numéro 1 
d'Amstrad Cent Pour Cent (février 
88). Le but de la manœuvre est que 
vous votiez (3 jeux par catégorie) en 
toute indépendance pour vos jeux 
préférés. Après dépouillement de 
toutes vos réponses, nous attri- 
buerons des A 100 % aux jeux les plus 
cités par catégorie, ainsi qu’un titre de 
meilleur jeu de l’année sur CPC. 
Pour la remise de ces prix, nous 
organiserons une super fête à 
laquelle vous pourrez participer. 
Pour plus de détails, lire les pages 4 et 
85, ainsi que les prochains numéros 
de Cent Pour Cent... 
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C'est le nom d'un utilitaire de 
création de serveur pour Amstrad 
CPC 664 et 6128 que nous avions 
testé dans notre numéro 4, 
Rappelons qu'il s’agit d’un ensemble 
de commandes RSX qui s'ajoutent au 
Basic du CPC pour créer un serveur 
monovoie aussi facilement que l’on 
construit un château de sable avec 
une pelle et un sceau. Un câble de 
liaison Minitel équipé d’un détecteur 
de sonnerie est fourni pour la somme 
de 395 francs. Une nouvelle version 
de ce produit inclut désormais l’ex- 
cellent Pastel, logiciel de composi- 
tion de pages vidéotex. Amserve est 
édité par l'APC, 7, rue du Capitaine- 
Ferber, 75020 Paris, où vous pouvez 
contacter Patrick Marcelli et David 
Tene. Depuis fin novembre, Amserve 
est aussi disponible chez General 
Video. 












QUOI D'NEUF 
CHEZ MBC ? 


Plein de choses !! Et de bonnes 
choses !! Pour mémoire, MBC est la 
maison qui édite Jade. Sont 
annoncés pour incessamment sous 
peu les logiciels dont les noms 
suivent. Shuni Line Rack, un jeu 
d'aventures en français tournant 
uniquement sur 6128 et se jouant à 
deux simultanément !! Le jeu est basé 
sur un scénario futuriste dans lequel 
on retrouve des monstres 
préhistoriques ; oui, c’est un peu 
débile, mais la réalisaton du soft 
semble être à la hauteur de ses 
prétentions. Les combats contre les 
monstres préhistoriques se déroulent 
sous la forme de jeux d’arcade et d’un 
casse-briques pour être plus précis. 
D’après la démo que j'ai pu voir, ça 
risque de cartonner. De plus, il y 
aurait plus de cent écrans graphiques 
dans la version finale. 

Autre jeu d'aventures, Jaws, sous-titré 
le Dernier Etalon, où vous incarnez 
une héroïne qui doit retrouver un 
étalon. Non, non, il ne s’agit pas d’un 
scénario porno, l’étalon de ce jeu a 


ACTUEL 


quatre pattes et une queue de cheval 
(facile, je sais). Côté graphisme, on 
retrouve Stéphane Saint-Martin (qui 
s'est déjà fait remarquer dans notre 
concours écran) qui illustre aussi 
Shuni Line Rack. Pour l’anecdote, 
précisons que Stéphane dessine 
toujours en mode 1 et utilise toujours 
les mêmes quatre couleurs dans ses 
jeux d’aventures. Sont prévus aussi 
pour la fin de l’année deux jeux d’ar- 
cade : Phaser One, illustré par Stef 
Saint-Martin, qui est un jeu 


d’échelles et de plateaux, et Top Le- 





vel, jeu d'arcade à grande vitesse 
incluant une construction kit. 

Pour finir, rappelons que MBC a 
édité trois jeux d’aventures primés 
sur CPC et qu'aucun des prix n’a en- 
core été gagné à l’heure actuelle : il y a 


un voyage de 15 jours en 
Transylvanie pour la première 
personne qui résoudra le jeu 


Frozarda, 7 jours aux Baléares pour 
la solution de Rat Connection, et 5 
jours à New York pour la solution de 
Marmelade, la parodie de Masquer- 
ade. 


Marion Vannier, 

Manager de l'année, 

et Monsieur Fauroux, 

Ministre de l'Industrie et 

de l'Aménagement du Territoire. 


SUCCESS STORY 


Le mois dernier, nous vous 
racontions que Marion Vannier 
venait d'être élue manager de l’année 
88 par un jury composé de plus de 
mille personnalités du monde des 
affaires. La remise de ce prix 
promulgué par la société Veuve 
Cliquot (célèbre et excellent cham- 
pagne) a eu lieu au cours d’une récep- 
tion très chic, en présence du ministre 
de l'Industrie et de l'Aménagement 
du territoire, Roger Fauroux. Cham- 
pagne à gogo, robes en dentelles, cos- 
tumes trois pièces et compliments de 
bon aloi furent le lot de cette soirée. 
Un univers un peu éloigné du nôtre, 
mais toujours intéressant à observer. 





Vous ne le savez peut-être pas mais 
Amstrad France possède son propre 
serveur. Oui, je sais, bon nombre 
d’entre vous n’en ont rien à faire car 
le service se trouve sur le 3615, dont la 
tarification est trop onéreuse pour 
certains. Cependant, il peut s’agir du 
bon plan de cette année 1988. Je 
m'explique : des téléchargeurs fous 
nous ont téléphoné pour nous dire 
que le service Amcharge, victime de 
son succès, est souvent saturé. Il y a 
parfois tellement de monde sur 
Amcharge que l’on ne peut plus s’y 
connecter. Devant la réussite d’un tel 
service de téléchargement, Amstrad 
France s’est proposé d’héberger sur 
son propre serveur le service de 
téléchargement. Jusqu'à présent, 
seuls les jeux en location de 
Amcharge étaient disponibles sur le 
3615 Amstrad, mais peu à peu le 
nombre de jeux disponibles sera égal 
à celui d'Amcharge. Donc on peut 
télécharger, toujours avec le même 
kit, sur le 3615 Amcharge et le 3615 
Amstrad. Où est le bon plan ? Je vous 
le trouve tout de suite. Récemment, 
Amcharge est passé sur le palier le 
plus haut de Télétel 3 pour une 
tarification de 1,25 francs la minute. 
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IMULATION 
AVENTURE 


Le téléchargement reste tout de 
même un bon plan car, pour une 
moyenne de 15 minutes par jeu 
téléchargé, cela vous fait du 1,75 
francs par jeu. Cool. Le serveur 
Amstrad est lui toujours sur le palier 
le plus pratiqué de Télétel 3, c'est-à- 
dire celui où la tarification est de 0,98 
francs la minute. Ce qui veut dire 
que, pour un même jeu qu'il faut 
télécharger en 15 minutes, il vous en 
coûtera 14,70 francs. Voilà le bon 
plan. Profitez-en vite car cela peut 
évoluer. 

Maintenant, attendez que je vous 
parle des autres rubriques du service 
Amstrad. Déjà, il y a un jeu d'arcade 
qui s'appelle Graal et qui, ma foi, 
exploite assez bien ce que l’on peut 
faire au niveau animation sur un 
Minitel. Détendant et bien foutu. 
Vous y trouverez aussi un jeu de golf, 
marrant. 

Les autres rubriques intéressantes 
sont : Questions/Réponses, où vous 
posez une question sur CPC, PCW 
ou PC, question à laquelle les 
techniciens d’Amstrad essaieront de 
répondre dans les plus brefs délais. Il 
y a aussi une rubrique trucs et astuces 
concernant des bidouilles hard et 
soft. Enfin, un module de boîtes aux 
lettres permet d'échanger des mes- 


ACTION 


POUR ATARI ST 
EN Cyg 7e, 0 


IBM PC ET 
COMPATIBLES 





sages avec d’autres possesseurs de 
machines Amstrad. Le 3615 Amstrad 
c'est aussi l’actualité des produits de 
la firme, des promotions et des lots à 
gagner grâce à des concours 
concernant l'informatique. 


Amstrad Cent Pour Cent s'agrandit 
et prépare de nouveaux projets. Notre 
croissance dépasse tous nos espoirs 
et nos prévisions. Pour réaliser toutes 
nos idées, nous avons besoin de 
nouveaux rédacteurs de talent. 
Envoyez-nous un curriculum vitae et 
un petit texte sur un jeu ou un 
utilitaire. C’est Miss X qui fera la 
sélection alors soyez inventifs, 
drôles et originaux, elle est difficile, 
vous savez. Histoire de vous fairé 
envie, voici une photo de l'équipe, qui 
a posé pendant Amstrad Expo. De 
gauche à droite : Pierre, Laurent, 
Miss X, Lipfy (c'est le barbu), Robby, 
qui se tord le cou, Philippe, le big 
boss, Sébastien, un jeune lecteur, et 
Septh. Sont absents sur la photo : 
Sined, le Chef, Matt Murdock et 
l'inspecteur Budget. 


ACTUEL 








Noël est toujours l’occasion pour les 
éditeurs de sortir des compilations, 
soit d'anciens hits, soit d'anciennes 
poubelles qui, on ne sait jamais, 
pourraient quand même se vendre un 


peu... 

C’est US Gold qui frappe le plus fort 
avec pas moins de quinze titres dans 
une seule boîte, au demeurant fort 
belle. Ça s’appelle History in The 
Making, et ça comprend (on 
s'accroche) : Leader Board, Express 
Raider, Impossible Mission, Super 
Cycle, Gauntlet, Beach Head II, 
Infiltrator, Kung Fu Master, Spy 
Hunter, Road Runner, Bruce Lee, 
The Goonies, World Games, Raïd et 
Beach Head I, le tout pour 299 F. 
Whaouh! 

Après Karate Aces, Star Games 
(sous-marque de Gremlin) propose 
Sky Aces, une compilation de six 
simulateurs de vol : Air Traffic Con- 
trol, Ace, Spitfire 40, Strike Force 
Harrier, Tomahawk et Advanced 
Tactical Fighter. A réserver aux 
accros du genre. 

Et pour accompagner les As du Ciel, 
voici les As de l'Espace (comme Mel 
Brooks avec la Folle Histoire, mais 
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.Cybernoïd, 


MENON CE 


mes 


en plus soft). Sept jeux pour le prix 
d'un : Venom Strikes Back, Xevious. 
Northstar,  Zynaps. 
Trantor et Exolon. Moi, j'achète rien 
que pour Trantor. 

Toujours chez Gremlin, la super 
compilation 12 Jeux exceptionnels 
qui comprend Cybernoïd, 
Northstar, Exolon, Venom Strikes 
Back, Marauder, Hercules, Masters 
of the Universe, Deflektor, Blood 
Brothers, Rana Rama, Triaxos et 
Maks. Ça fait un peu double emploi 
avec Space Aces, mais y'a quand 
même de quoi faire. 

Retour en France avec Coktel Vision. 
dont la compilation 4 Stars 
comprend trois jeux et un éducatif : 





Dakar Moto. Blueberry et Alpha Jet 
pour les jeux, et Oxford (cours 
d'anglais) pour l'éducatif. Tout ça 
coûte 169 F en version KSepth. et 
199 F en discouette. 

On termine avec Fists' n Throttle, de 
Elite, qui regroupe cinq jeux dont un 
seul mérite la poubelle : Enduro 
Racer (cest lui), Buggy Boy. 
Thundercats, Dragon's Lair et Ikari 
Warrior. Là. ça vaut le détour. 





TOUT AMSTRAD SUR VOTRE 





UN 464 OÙ UN 6128 + UN MINITEL+ UN KIT DE TELECHARGEMENT = DES CENTAINES DE LOGICIELS CHEZ VOUS. 

















LE SERVEUR AMSTRAD UN SERVICE 
À VOTRE DISPOSITION 24 HEURES/24 


AMSTRAD : Téléchargez-vous ! 


Le téléchargement consiste à charger un logiciel sur votre micro-ordinateur en 
transférant le code informatique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble de 
liaison Minitel-Micro. Avec la plus grande facilité et à tout moment, chargez des 
centaines de super logiciels pour votre ordinateur. En quelques minutes, sans bouger 
de chez vous, choisissez-les, découvrez-les, utilisez-les pour votre plus grand plaisir. 


AMSTRAD : La gamme ! 


C'est le catalogue de tous nos produits : 

Les traitements de texte, les ordinateurs professionnels, les familiaux et leurs 
périphériques, l'Audio et la Vidéo. 

Vous trouverez là toutes les spécifications de nos produits. Vous cherchez le prix du 
PC 2086 DD ? En quelques secondes vous connaîtrez en plus tous ses atouts. 


AMSTRAD : Vous saurez tout! 


Toutes les infos de dernière minute, les nouveautés, les promotions sont dans les 
NEWS. 

Ce sont aussi plusieurs centaines de réponses aux questions que vous vous posez. Elles 
sont répertoriées dans la rubrique QUESTIONS/REPONSES. 

Avec le FORUM, faites salon et développez en direct un sujet où une question 
d'actualité informatique. 

Plus pratique, consultez les TRUCS ET ASTUCES, et améliorez la convivialité de votre 
machine. 

Vous avez la question du siècle à nous poser : la MESSAGERIE vous assure une 
réponse dans les 24 heures par un de nos techniciens. 

Vous cherchez l'adresse d'un revendeur, d'un éditeur ou d'un centre de formation 
AMSTRAD 2... Consultez la rubrique LES BONNES ADRESSES et mettez-vous en 
contact direct avec eux. 


AMSTRAD : A vous de jouer! 


Des lots à gagner chaque jour, du kit de téléchargement aux PC, en passant par des 
centaines de logiciels. Un QUIZZ, des CHALLENGERS, des NUMEROS GAGNANITS, 
bref plein d'occasions de gagner à chaque nouvelle page de notre serveur. 


Vite, offrez-vous le kit de téléchargement, en renvoyant ce bon rempli et 
accompagné d'un chèque de 99 francs, à l'ordre d'AMSTRAD (frais de port et 
emballage inclus). 

AMSTRAD - 72-78, Grande Rue - Boite postale 73 - 92312 Sèvres Cedex 








Je désire recevoir le kit de téléchargement contre le chèque ci-joint. CPC 10 
Non : 

Prénom : : = 

Adresse : > 

Code postal : Ville : ns 

Pour AMSTRAD 464 version cassette L] La Qualité. 

Pour AMSTRAD 6128 version disquette [] L'innovation en plus 























THUNDER BLADE 








Je vous rassure tout de suite, Thunder 
Blade est quand même d'une autre 
veine. Bien sûr, on pourra lui 
reprocher un scrolling un peu trop 
saccadé ; quant au graphisme, vous 
n’avez qu’à en juger par vous-même, 
d’après les photos que nous vous 
montrons. Pour les fans du jeu 
d'arcade, quelques déceptions. Les 
cavernes ont disparu, alors que les 
canaux dans la jungle se sont 
transformés en une immense étendue 
d’eau sur laquelle flotte une maigre 
verdure. 


C'est toujours 
impressionnant de 
lancer une adaptation 
de Coin-up, mais, 
quand cette adaptation 
s'appelle Thunder 
Blade, c'est carrément 
l'angoisse. On a encore 
en tête le souvenir de 
Out Run, presque un 
scandale, et pourtant 
celui-ci a fait un 
malheur au niveau des 
ventes. 


LE TONNERRE DE DIEU 


Bon, voyons un peu les côtés positifs 
de l'affaire. D'une part, cela vous 
permet déjà d’avoir Thunder Blade 
sur votre CPC ; d'autre part, certains 
passages sont assez bien rendus, 
comme le porte-avions, le char, 
l'avion gigantesque et surtout la 
forteresse finale. Là, effectivement, 
on retrouve le vrai Thunder Blade. 
Cela dit, il faut quand même arriver 
jusque-là, et ce n’est pas toujours une 
partie de plaisir. La suite est plutôt 


AS SEEN ON TV. I) Else see 
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moyenne, car les auteurs ont cherché, 
peut-être trop, à faire ressembler le 
jeu à la version arcade. Résultat, le 
soft est un peu brouillon, un peu long 
et la jouabilité n'est pas des 
meilleures. Parions cependant qu'il 
obtiendra quand même un certain 
succès auprès du public. 


THUNDER BLADE de US GOLD 
Distribué par SFMI 

Testé sur préversion 

Prix : n.c. 
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DIE OCEAË* 





DETAGONININIA 


Voici un jeu d'arcade 
particulièrement 
soigné. On peut le 
dire : Savage est beau. 
Mieux encore, Savage 


est très beau. 
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Nous sommes en 1988, cela fait 
maintenant de nombreuses années 
que le CPC est apparu sur le marché 
de la micro-ludique. Depuis quelque 
temps, l'avènement des ordinateurs 
16/32 bits accapare beaucoup de 
monde, la presse et surtout les 
éditeurs de jeux. 

Le CPC, qui est une machine 
technologiquement vieille, semble 
devoir sombrer dans l'oubli et 
devenir, peu à peu, une machine 
dépassée, oubliée de tous. Eh bien, 
non ! 


LE CULTE CPC 


Rappelons qu'il s’agit de la machine 
familiale la mieux implantée sur le 
territoire français, et de très loin ! 
Alors, il se passe un phénomène que 
l’on a déjà connu en France (avec les 
Apple II La passion. Ce 
phénomène, tous les pays européens 
le connaissent. En Allemagne, il y a 
des légions de Commodore 64 encore 
vaillants. En Angleterre, il y a plus 
d’un million de Spectrum dans les 
foyers, inutile de vous dire que le 
marché ludique de ces machines 
n'est pas prêt de mourir. En France, 
la même chose se passe pour les CPC. 
Il se vendra, à Noël 88, autant, si ce 
n'est plus, de CPC qu'à Noël 87. 
L'avenir est encore rose pour les 
machines ludiques du père Sugar... et 
pour Amstrad Cent Pour Cent ! Mais 
pourquoi je vous parle de cela, moi ? 
Vous voudriez tout connaître de 





Savage et je vous bassine avec des 
considérations personnelles. 
Justement, je vous explique le lien et, 
si je vous fais chier, regardez les pho- 
tos du jeu et tournez la page. Il n’y a 
jamais eu d’aussi bons jeux sur CPC 
que depuis que cette machine est, 
paraît-il, en perte de vitesse. Les 
programmeurs, qui baroudent de- 
puis quelques années sur le valeu- 
reux microprocesseur Z 80 de la ma- 
chine, commencent à exploiter 
réellement son potentiel. Reprenez 





les anciens numéros et repassez-vous 
les hits de Cent Pour Cent dans la 
tête : Gryzor, Driller, Exit, Captain 
Blood, Target Renegade, etc. 1988 est 
l’année dans laquelle la production 
ludique sur CPC a fait un véritable 
bond. Savage en est une preuve de 
plus. 


LES AUTEURS 


Le graphiste de ce jeu s'appelle Nick 
Bruty. Déjà, il faut que je fasse une 
parenthèse. Dans le générique du jeu, 
on voit N. Bruty qui défile. Imaginez 
qu'il se soit appelé Andy Bruty !? On 
aurait vu un À. Bruty et ça m'aurait 
fait beaucoup rire. Le programmeur, 
quant à lui, s'appelle David Perry et 
c’est de lui dont je vais vous parler le 
plus. Ce fameux Perry, donc, a 
découvert la micro, comme la plupart 
des programmeurs fous, avec un 
ZX81. Cela remonte au moins à 
l'époque de la préhistoire, en 1981 ; 
j'étais encore en troisième. Par la 
suite, le larron a zoné chez Mikro- 
gen, sur Spectrum et CPC, où il a 
développé Three Weeks in Paradise, 
Herberts Dummy Run et Stainless 
Steel. De bons jeux à l’époque, pas 
des méga-hits, non, de bons jeux, 
quoi. Ÿ a pas mal de beau monde qui 
est passé par Mikro-Gen ; tenez, 
Rafaelle (Cecco, le père des 
Cybernoïd, ou bien encore Dave 
Shea, qui a conçu plus tard le célèbre 
Ikari Warrior. Bref, le père Perry était 
sur la bonne voie et a fini par atterrir 
chez Probe Software, la boîte de 
développement, où il a accouché de 
Trantor, rien que ça madame ! 


SAVAGE FAIT 
DES RAVAGES 


Savage le jeu est entièrement en 
mode 0 et en 16 couleurs. Le soft est 
composé de trois parties différentes. 
La première est une sorte de carte de 
visite. Cela pour rappeler que le père 
Perry a développé Trantor. Effec- 
tivement, cette première partie du jeu 
y ressemble furieusement. Même ani- 
mation, mêmes déplacements pour le 
personnage que vous dirigez au 
clavier ou au joystick. C'est pareil, 
mais c’est beaucoup mieux que 


Trantor. Oui, les effets spéciaux sont 
très soignés, bande sonore 
décoiffante, couleurs et graphisme 
éclatants, avec notamment certains 
passages carrément inoubliables, tels 
la balade au-dessus des flammes et 
les affrontements en fin de niveau. 
La seconde partie du jeu ressemble 
un peu à un space harrier, en plus 
coloré mais en moins passionnant; 
aussi, je ne m'étendrai pas dessus. 
(Quelque temps plus tard.) Quoique, 
en y rejouant, c’est tellement bien 
réalisé qu'on se laisse facilement 
prendre à l’action. 
Parlons de la troisième et dernière 
partie du jeu, superbement animée, 
où vous dirigez un aigle dont les 
mouvements sont plus vrais que na- 
ture. Vous devez diriger l’oiseau dans 
une sorte de labyrinthe en évitant : 
tous les monstres qui se jettent sur 
vous, les vols trop près de l’eau, les 
énormes blocs de pierre qui 
menacent de vous écraser, les pics 
acérés sur lesquels vous vous 
empalerez immanquablement au 
moins une centaine de fois. C’est très 
très dur et de nombreuses fois cela se 
terminera dans un bain de sang. (J'y 
retourne avant la conclusion.) 
Voyez-vous, pour parler de Savage 
j'emploierais tellement de 
qualificatifs que vous ne me croiriez 
plus. Alors, mattez les photos et 
cassez votre tire lire, Savage c’est un 
must, un jeu violent qui exploite 
vraiment le CPC. Lä musique de la 
présentation avec l’animation du 
personnage vous contant l’histoire 
du jeu sont autant d'atouts 
supplémentaires qui font que ce soft 
restera dans l’histoire. 

Robby qui aime son CPC 


SAVAGE de FIREBIRD 
Prix : n.c. 
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UNE RATION 
DE LOUP 


Repié m'avait dit : toi, 
tu vas tester Thunder 
Blade ce mois-ci. 
Comme tu y as joué 
dans sa version arcade, 
tu verras bien si 
l'adaptation est à la 
hauteur de notre 
espoir. Ben, j'étais 
bien content, Thunder 
Blade n'étant toujours 
pas arrivé, je pouvais 
faire la sieste entre 
deux bidouilles. Pour 
mon plus grand 
malheur, Thunder 
Blade s'est transformé 
en Opération Wolf, 
alors pas de sieste. 


Je me présente, bande de petits 
salopards. Sergent-chef  Korved- 
Patat, pour vous en faire baver. Vous 
êtes tous ici pour devenir des com- 
mandos, des vrais, des durs à cuire, 
des qui font peur. Et c'est à moi que 
revient la dure tâche de faire d’une 
bande de lavettes de vraies machines 
à tuer. Alors, branle-bas de combat, et 
que ça saute. 


ébbééé 
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GARE A VOUS 


C’est sur ces mots que le gradé nous 
balança une grenade dans les pattes. 
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Engagez-vous, rengagez-vous, qu'ils 
disaient. Le sergent-chef Korved- 
Patat, qui a tout le temps la frite, est 
une vraie teigne qui profite de sa 
supériorité hiérarchique pour nous 
rabaisser au niveau des pâquerettes 
(et moi, j'aime pas les fleurs). Tu vas 
voir, lui, quand il n'aura plus son 
uniforme. YŸ va pas comprendre ce 
que je vais y mettre. Même sa mère ne 
pourra pas le reconnaître tellement je 
te l'aurai réduit en purée pour 
nouveau-nés. C’est pas une petite 
cuillère qu'il faudra pour le ramasser, 
je vous le dis, mais un aspirateur à 
liquide. En parlant de liquide, pour 
l'instant, c'est moi qui en bave. Je les 
ai comptées, les pompes faites depuis 
ce matin. Mille quatre cent trente- 
deux, et sans compter celles que j'ai 
prises dans le derrière. Je te jure qu'il 
va me le payer cher, ce sergent sénile 
sévissant vicieusement sans soucis ni 
scrupules. 


OPERATION SPECIALE 


Paraît qu'on va partir en commando 
spécial pour délivrer des otages 
prisonniers en Massoumipourie 
orientale du Sud. Je vois pas 
pourquoi on va risquer notre vie pour 
en sauver d’autres. Après tout, je tiens 
quand même plus à ma vie qu'à celle 
de ces gens que je ne connais même 
pas. M'enfin, il paraît que c’est ça le 
devoir. Moi, je suis un soldat super 
entraîné, capable de lancer des 
roquettes du bras gauche tout en 
mitraillant avec le bras droit. Hé ! ça 


90” 


n'a pas l’air, mais c’est plus difficile 
qu'il n'y paraît. En plus, dans les 
missions, 1l faut faire attention à ne 
pas tuer les enfants et les infirmières ; 
et, bien entendu, il ne faut pas 
s'amuser à descendre un otage , sinon 
à quoi ça sert que les commandos se 
décarcassent. Oh ! nous n'avons pas à 
nous plaindre, notre vie est tout de 
même assez pimentée. En parlant de 
piment, je vais en vacances à Rome. 


GENS SPECIAUX 


Ca y est, c'est le grand jour. Il est 
temps de nous préparer. Un couteau 
par-ci, quelques grenades par-là, 
penser à emmener sa gourde, son 
papier hygiénique (on n'est pas des 
sauvages, et, pour ma part, j'utilise 
souvent un, deux ou trois rouleaux de 
papier Lotus). Une fois le sac préparé, 
nous grimpons dans l'avion, en 
espérant que le morceau de chewing- 
gum qui verrouille la porte ne lâchera 
pas en altitude. C’est le continuum 
spatio-temporel €, l'ère E, le 
millénaire M, le siècleS, l’année A, le 
mois M, le jour J, l'heure H, la minute 
M, la seconde S. Bref, l'instant I, où, 
comme d'habitude, le sergent-chef 
Korved-Patat nous expulse hors de 
l'avion en portant le pied sur une des 
parties les plus douloureuses de notre 
individu (ces maux étant provoqués 
par des agressions intempestives 
d'une pointure d'environ 46). Enfin, 
nous voilà dehors à grands coups de 
pompe dans le bas du dos, pour rester 
poli. 
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ATTERRISSAGE 
CATASTROPHIQUE 


Si, par chance, vous n'êtes pas coincé 
dans un arbre, dévoré par un alliga- 
tor, poursuivi par un lion, 
mortellement piqué par un serpent- 
minute, fait prisonnier avant de 
toucher terre, ligoté solidement par 
les fils d’une toile de mygale géante, 
alors vous serez heureux de savoir 
que la peste bubonique s’attrape par 
simple contact avec une sangsue. Les 
rescapés du parachutage se re- 
trouvent seuls, à la merci du pire 
supplice : la peur du moustique. 
Rapidement, le professionnel loca- 
lise sa cible et se met en route, vers 
l'enfer (à cheval). 


BANZAI 


De nouveau, cet homme, repré- 
sentant de l'élite des guerriers, se 
retrouve livré à lui-même, dans cette 
contrée hostile et sauvage. Son 
objectif est droit devant lui. Avant de 
se lancer dans sa folle expédition, il 
fait ses derniers besoins, histoire de 
se détendre un peu. C'est alors que ce 
monstre de guerre doit utiliser son 
plein potentiel de ruse, de stratégie, 
d'intelligence, de sang-froid, bref, 
qu'il fonce dans le tas en braillant 
comme un âne, histoire de sur- 
prendre et d’impressionner l'ennemi 
qui tentait désespérément, comme 
moi, de faire la sieste. 
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TCHACTCHAC-POUM- 
POUM : T'ES MORT 


Vous devez sûrement tous avoir 
entendu parler de Opération Wolf, 
qui n’a de rapport avec Thunder 
Blade que par le fait que des 
hélicoptères apparaissent à l'écran de 
temps à autre. Mais si ! la version de 
Shoot Them up, où il faut tirer sur 
tout ce qui bouge, sauf sur ce qui est 
interdit. Eh bien, figurez-vous que ce 
petit bijou vient d'arriver sur CPC. 
Alors là, ouvrez grand vos yeux et vos 
oreilles, il est plus rapide sur CPC 
que sur la machine d'arcade. Il faut 


envoyer tout le monde au paradis, 
depuis un camp retranché, puis d’une 
rivière, puis encore d’un village et 
d'un aérodrome, etc. Injouable, 
hyper rapide, d'enfer, géant, le 
tchactchac-poumpoum par excel- 
lence. De loin, le meilleur scrolling 
sur CPC, et une vitesse que j'en suis 
encore par terre. Gryzor est allé se 
cacher dans le fond du tiroir en 
voyant ce truc. Démentiel, je ne 
trouve plus mes mots pour exprimer 
la stupeur qui me tient au ventre. Plus 
rapide que lui, tu meurs, alors sortons 
les FM. 

Sined le Borambar 
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The Last Ninja 2 
inaugure un genre 
nouveau : l’aventure/ 
art martial. Il y a eu un 
Last Ninja en 1987, 
mais nous n'en avons 
pas vu la couleur sur 
Amstrad CPC. Le jeu 
divisé en six parties fut 
un must sur 
Commodore 64 
(meilleur jeu de 
l'année en 1987) ; il 
représentait deux ans 
de travail difficile et, 
comme le précisait 
Mark Cale, le 
concepteur du jeu : 
‘trop de problèmes ont 
surgi pour l'adaptation 
sur Amstrad”. 





THE LAST 


NINJA 2 


Effectivement, avec plus de trois 
cents écrans de jeu et quelque cent 
animations différentes, il aurait été 
difficile de réaliser un tel jeu sur CPC 
étant donné l'absence d’une gestion 
de sprites dans la Rom dela machine. 
Mmouaaiis !!! 

Avant de parler du deuxième 
épisode, présentons le package, qui 
inclut une super cagoule de ninja en 
toile et un shuriken (made in Taïwan) 
en caoutchouc, un plan en 3D sans 
grande utilité et un livret de vingt 
pages de délire total !!! Pour l’histoire, 
les ninjas vécurent au IX° siècle. 
Mystérieux, combattants de la nuit, 
ils furent très redoutés par les 
samouraïs. Au XII siècle, ils 


disparaissent. De nos jours, seuls 


quelques adeptes pratiquent encore 
l'art ninjutsu dans certains temples 
japonnais. 


PREMIER NIVEAU : 
VISITE AUX WC 


Allez, passons aux choses sérieuses. 
Le jeu débute sur le balcon d’une 
tour. Pas le temps de visiter la 
terrasse. Passez dans la salle suivan- 
te ; là, ne vous occupez pas trop de 
votre premier ennemi et éclatez le 
panneau qui clignote d’une bonne 
patate. Retournez sur le balcon et, ô 
miracle, une trappe s’est ouverte ! La 
suite des événements se déroule dans 
un parc charmant ; ne laissez surtout 
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rien au hasard car les problèmes vont 
surgir très vite. Ramassez les objets 
en cours de route : clés et plans. N’ou- 
bliez pas les nunchakus dans les WC 
pour dames (tiens, bizarre !!). Dans le 
parc se trouve le bâton indispensable 
pour finir le premier niveau, ainsi 
que la clé qui servira à ouvrir la 
grille. Continuez et traversez la 
rivière grâce à la barque puis évitez 
les abeilles meurtrières. Maintenant, 
la route se sépare. À gauche, c’est 
pour plus tard. Dirigez-vous donc à 
droite et sautez sur l’îlot, où vous 
trouverez une autre barque amarrée. 
Détachez-la avec le bâton ; elle vous 


SECOND NIVEAU : 
UN NINJA A N.Y. 


On continue au niveau deux. Vous 
êtes alors en plein New York. Vous 
vous trimbalez dans des rues genre 
mal famées avec des keu-pons ; pire 
encore, même les flics se mettent de la 
partie. Le meilleur moyen est de se 
tirer le plus vite possible, et de se 
procurer rapidement une épée. Cette 
dernière se trouve dans un magasin 
et, là, c’est l’éclate (comme durant 
tout le jeu d’ailleurs). Pour faire 
bonne impression au commerçant, 
défoncez la porte d’entrée d’un bon 
coup de tatanne. 

Pour la suite de l’aventure, il vous 
faut trouver un cocktail Molotov, qui 
vous servira pour faire rôtir un 
crocodile obsédé par l’idée de planter 
ses belles dents acérées dans le gras 
de vos jaunes (ninja oblige) fesses. En 
d’autres termes, ça s'appelle le 
mordant informatique. 

Attention, n'oubliez surtout pas un 
seul détail. Effectivement, si vous 
ramassez le cocktail Molotov dans le 
niveau deux, il vous servira pour la 
troisième partie. De même, le plan 
que l’on trouve tout au début du jeu 
ne sert que dans la sixième et 
dernière partie du soft. Vous ne 
partirez du sècond niveau qu'après 
avoir trouvé une barre à mine, située 
sous un abri, que vous devrez utiliser 
un peu plus loin. Elle vous permettra 
d'ouvrir une bouche d’égout qui vous 
fera accéder au niveau suivant. 








permettra de traverser l’écran situé à 
gauche. Faites demi-tour et prenez la 
route de gauche (woouaaa !!! assez 
difficile, la prise de tête quoi !). 


TROISIEME NIVEAU : 
CUISSES DE CROCO 
FLAMBEES ? 


Mais que fait notre ninja dans les 
égouts ? La troisième partie semble 
moins difficile, une fois que vous 
avez décalqué les quelques touristes 
qui traînaient dans le coin. Ramassez 
le crochet situé dans une pièce à 
droite ; il vous permettra de franchir 
la grille un peu plus loin. Une fois 
celle-ci ouverte, laissez vous 
descendre La première fois, vous 
vous ferez avoir. En effet, plus bas, il 
faut éviter les mâchoires de notre ami 
saurien. Alors, n'oubliez pas 
d'allumer votre cocktail Molotov, 
grâce à une des torches qui se 
trouvent à votre hauteur. Evitez les 
rats en bondissant ou achetez-vous 
une paire de béquilles à Elysold, et, 
pour finir, portez-vous à la droite du 
crocodile très agressif. Puis envoyez- 
lui le cocktail en pleine tronche. Vous 
pourrez admirer la cuisson de 
brochettes de cuisses de croco (très 
répandues dans la cuisine ninja). 


MAGIC NINJA 


Quels sont les défauts ou les man- 
quements de ce soft ? Les quelques 
difficultés dans le maniement du 
personnage disparaissent après une 
bonne pratique du jeu. À noter qu'il 
est impossible de jouer au clavier 
seul. La barre d'espace sert pour le 
choix des armes, la touche return 
pour utiliser un objet. Les amoureux 
de ce mode de jeu devront ressortir 
leur joystick. Trois modes sont au 
programme. Le premier est 
relativement difficile parce que le 
ninja répond assez mal, surtout dans 
les combats. Le deuxième, plus pré- 
cis, est très inportant dans le 
quatrième niveau mais n'est pas 
efficace pour les phases de combat. 
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Le troisième reste le plus complet et le 
plus facile, pour se placer dans les 
passages ou pour les opérations 
délicates (exemple : la rivière ou les 
hauteurs). Pour le saut, vous avez 
trois systèmes : court, moyen, long. Je 
vous conseille le mode long (joystick 
vers la direction du saut) ; les deux 
autres ne sont pas à utiliser. Côté 
sonore, c’est pas le Pérou, c’est tout 
juste oriental, avec des musiques 
différentes pour chaque niveau de 
jeu, donc six au total. Les graphismes 
sont très réussis, monochromes et 
très détaillés. Les décors, vastes, et les 
animations, superbes, enchanteront 
tous les fanas du genre arcade/ 
aventures. En définitf, The Last 
Ninja 2 est vraiment un soft qui vaut 
le détour, un must incontournable 
quoi !!! 

Le Micromane 


THE LAST NINJA 2 de SYSTEME 3 
Œt dire qu’il faudra attendre 2 ans 
pour voir le 3 ! AAAAAHHHH !!!) 
K7 : 145F 

Disk : n.c. 
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Nous sommes le 
dimanche 26 octobre 
1930. Dans le ciel, le 
soleil et la lune 
semblent s'être donné 
rendez-vous. Dans 
deux heures 
exactement, une 
éclipse de soleil va 
avoir lieu : événement 
rare et spectaculaire, 
la lune voilera les ray- 
ons du soleil et il fera 
nuit en plein jour... 


Encore une fois, vous allez devoir 
sauver la planète. Lorsque l’éclipse 
de soleil sera totale, Râ, le dieu soleil, 
rentrera dans une colère noire et fera 
exploser la lune. Les météorites qui 
pourraient alors frapper la terre 
bouleverseraient l'équilibre 
écologique de la planète, plongeant 
celle-ci dans une ère semblable à 
celle de la préhistoire. 

La première image du jeu est peut- 
être la plus surprenante et la plus 
extraordinaire. Par la magie du 
freescape, nous partons pour un vo- 
yage dans le temps et en plein Sahara, 
au cœur de l'Egypte... 


Un biplan est arrêté devant une 
grande pyramide, dont la sombre en- 
trée semble être une invitation à de 
mystérieuses aventures. 


Les habitués retrouveront avec 
plaisir les commandes clavier de 
Dark Side et Driller, avec quelques 
changements au niveau de 
l'équipement. Votre arme n'est plus le 
laser à induction de plasma 
concentré, mais un simple revolver 
de l’entre-deux-guerres. 

A l'écran, un nombre 
impressionnant d'informations est 
constamment affiché. En haut à 
gauche est inscrit le nombre de clefs 
que vous portez sur vous ; juste à 
droite la valeur en livres des trésors 
que vous avez trouvés et collectés. En 
haut à droite, un dessin représente 
l'avancée de l’éclipse. Dans la fenêtre 
principale, les décors sont ceux que 
vous voyez en faisant évoluer votre 
personnage. Juste en dessous de cette 
fenêtre graphique, une banderole 
affiche le nom du lieu dans lequel 
vous vous trouvez, ainsi que son alti- 
tude par rapport au niveau de la mer. 
L'altitude est exprimée en “cubits” ; 
l'entrée du tombeau que vous 
cherchez à atteindre se trouve à 72 cu- 
bits, tout en haut de la pyramide. 
Cette même banderole affiche des 
messages en cours de jeu... En bas de 
l'écran de votre CPC, à gauche, une 
montre indique le temps qui passe ; à 
droite, vous voyez constamment le 
niveau de vos réserves d’eau. Juste à 
droite le cœur permet de surveiller 
votre rythme cardiaque. Enfin, une 
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boussole signale les directions que 
vous prenez. 


EXPLORATION 


Lors de la première partie, vous 
n'aurez peut-être pas la curiosité de 
faire le tour de la grande pyramide. 
Vous avez raison, il fait chaud dans 
cette partie du Sahara et il vaut mieux 
aller trouver la fraîcheur dans les 
couloirs du monument. Cependant, 
si vous vous hasardez à faire un petit 
tour, vous trouverez une seconde en- 
trée, de l’autre côté de l'édifice. Vous 
n'irez pas bien loin et serez bloqué 
dès la deuxième salle, mais vous 
trouverez au moins de quoi remplir 
votre réserve d’eau. Et l’avion ? Oui, 
vous pouvez aller y jeter un coup 
d'œil et, si vous ne pouvez monter 
dedans et décoller, vous pourrez au 
moins monter sur une aile et y 
trouver une clef. Voilà de quoi 
avancer pus loin dans le cœur de la 
pyramide... 


Cette pyramide est très grande, et l’on 
se surprend à découvrir un grand 
nombre de pièces, de salles et de 
chambres. Si la plupart semblent fa- 
ciles d’accès, il en est quelques-unes 
qui ne vous dévoileront pas leurs se- 
crets si facilement. Portes 
verrouillées et passages secrets sont 
légion dans cet immense édifice. Les 
pharaons aimaient garder leurs 
précieux trésors avec eux et ne 
supportaient pas les intrus dans leur 
repos éternel. Aussi, je vous 
recommande de faire attention à 
certaines pièces. Premier conseil : ne 
jouez pas trop avec les sarcophages ; 
si vous les ouvrez, il se peut que vous 
soyez criblé de dards empoisonnés. Il 
faut vite les refermer ; pour cela, tirez 
dans la tête de ce qui semble être une 
momie. 

Lorsque vous entrez dans une pièce, 
gardez un œil sur la banderole au- 
dessous de la fenêtre graphique. Si 
une salle est remplie d’un gaz nocif, il 
vaut mieux rebrousser chemin ou la 
traverser rapidement. Faites aussi at- 
tention où vous mettez les pieds ; si 
vous avisez une bande de couleur sur 
le sol, il est parfois préférable de la 
contourner, pour éviter de 
déclencher quelques pièges 
diaboliques que je ne vous dévoilerai 
pas ici, histoire que vous vous fassiez 
quelques frayeurs. Dans certains 
endroits, vous remarquerez des 
coffres ou de grandes jarres. Vous 
collecterez leur précieux contenu, 
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car, malgré la proximité de la fin du 
monde, on n’en est pas moins avide ; 
on ne sait jamais, si on s'en sort 
vivant, cela pourra servir à payer le 
voyage de retour. Au fait, pour ouvrir 
les coffres, il faut tirer dans leur partie 
supérieure. 


LE FREESCAPE A LA 
UNE 


Total Eclipse est fascinant ; c’est un 
soft haute tension. Si vous en avez 
l’occasion, essayez de jouer la nuit, 
seul dans une pièce et avec très peu de 
lumière ; il se peut que vous soyez 
parcouru de quelques frissons. Le 
réalisme du freescape (procédé de 
représentation en trois dimensions 
développé par Incentive , déjà utilisé 
dans Driller et sa suite The Dark 
Side) transporte le joueur sur les lieux 
mêmes de l’action ; c’est vous qui êtes 
au cœur de la grande pyramide, dans 
la moiteur des chambres millénaires, 
imprégnées des secrets de l'Egypte 
antique. Après les scénarios 
futuristes de Driller et de Dark Side, 
les gens d’Incentive ont encore réussi 
un coup de maître avec Total Eclipse, 
qui promet de nombreuses explora- 
tions et quelques sueurs froides. 
Merci Incentive. 

Lord Robby Cavanon 


TOTAL ECLIPSE de INCENTIVE 
SOFTWARE 

Distribué par US GOLD 
K7:99F 
Disk : 149 F 
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On ne sais jamais ce qui se tapil sous la 
surface, aux aguêts, prêt à attaquer … D'une 
seconde à l'autre, l'assaut sous-marin va vous 
prendre au dépourvir-Kous aurei besoin 
d'être précis à Ia secon 
laissez tomber vos grenadès 
vos seules armes — pour 
attaques des sous-marins enn 
leurs torpilles thermiques, 
et missiles de croisière. 
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U.S. Gold (France 


MEGA-CONCOURS 


AMSTRAD CENT POUR CENT 


US GOLD 


GAGNEZ LA VRAÏE MACHINE 
D'ARCADE THUNDER BLADE 


Pour gagner Thunderblade, 
répondez aux dix questions 
ci-dessous, adressée à : 
Concours Us Gold 
Média Système Edition 

53, avenue Lénine, 

94250 Gentilly 


LES PRIX DU 
CONCOURS : 


îer prix : 
une machine d'arcade Thunder 
Blade (version simulateur 
upright) d'une valeur de 

000 F. 


2e prix : 

un studio 100 Amstrad 

3e prix : 

une chaîne MX300 Amstrad 
Du 4e prix au 10e prix : 
cinq logiciels Us Gold 

Du 11e prix au 100e prix : 
un logiciel Us Gold 





LES QUESTIONS : 
1/ Combien d'étoiles y a-t-il 
sur le logo Us Gold ? 


2/ Quel est le pont que l'on 


voit en arrière-plan dans 
l'épreuve de footbag de 
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California Games (de Epyx-Us 
Gold) ? 





3/ Comment s'appellent les 
quatre héros de Gauntlet2 
(Us Gold) 


4/ Dans Impossible Mission 2, 


comment s'appelle le chef de 
l'organisation que vous devez 
combattre (Epyx-Us Gold) ? 


5/ Quelle bataille célèbre est 
retracée dans 1943 (Go!) ? 


6/ Quelles armes spéciales 
pouvez-vous récupérer dans 
Roadblasters (Us Gold) ? 


7/ Comment s'appellent les 
deux frères auteurs de 
Leaderboard (Access-Us 
Gold) ? 


8/ En lisant attentivement le 
numéro 10 de Amstrad Cent 
Pour Cent, donnez le nombre 
de fois où ‘Thunder Blade” est 
cité (sous toutes ses formes, y 
compris les publicités Us Gold, 
Epyx, Go! et Capcom, mais 
hors toutes les autres 
publicités). 


9/ Quels sont le mois et 
l'année de création de 
Us Gold ? 


10/ Quel était le métier de 
Geoff Brown quand il a fondé 
Us Gold ? 


En cas d'ex-aequo, les 
sélectionnés seront convoqués 
pour une épreuve finale sur la 
machine d'arcade. 

La date limite d'envoi des 
réponses : le 1er mars 1989. 








"AMCHARGE, 
TU AMCHARGES, 


ÈS 


ILS AMCHARGENT 


Hello les aminches !! 
En ce mois de 
décembre 1988 je suis 
très content ; 
effectivement, ce n’est 
plus Astérix and the 
Magic Cauldron qui 
est en tête des ventes 
en téléchargement. 


C'est presque incroyable ! Bon. il est 
quand même second et, s’il repasse 
en tête, je ferai pression pour que l'on 
supprime ce jeu du téléchargement, 
na ! En tête des ventes, nous trouvons 
donc Xevious (très bon tchactchac- 
poumpoum), Astérix (pfff !) et 
Zynaps (un autre tchactchac- 
poumpoum de qualité, mais très dur). 
En tête des locations, nous avons 
Arkanoïd II, Crazy Cars et Scalextric 
(là jcomprends pas trop non plus 
parce que ce jeu est assez médiocre). 
L'objectif d'Amcharge était de 
proposer plus de 250 jeux en 
téléchargement pour Noël 1988. Les 
promesses ont été largement tenues 
puisque, fin décembre, il y aura en- 
viron 300 jeux, voire plus sur le 
serveur. Mais bientôt Amcharge sera 
encore plus épatant, car les rubriques 
Amstrad Cent pour Cent vont voir le 
jour dès janvier 89. Encore un peu de 
patience donc ! Nous sommes en 
train de réfléchir pour savoir si nous 
devons vous proposer la liste des softs 
téléchargeables dans le journal ou 
comme un fichier que vous pourrez 
télécharger (justement). De nom- 
breuses modifications vont être 
apportées au niveau de la souplesse 
d'utilisation du service ; bien sûr, 
nous vous tiendrons au courant. 
Pour finir, voici mon coup de cœur 
du mois. 


ALIEN HIGHWAY DE 
VORTEX SOFTWARE 


Sous-titré Encounter 2, ce jeu est la 
suite du célèbrissime Highway En- 
counter. Le principe et le scénario du 
jeu restent les mêmes. Il faut 


repousser l'invasion de dangereux 
aliens qui débarquent sur votre jolie 
planète. Vous poussez devant vous 
une arme, d'une puissance considér- 
able, que vous utiliserez en fin de jeu. 
En fait, si dans le premier volet du jeu 
les aliens débarquaient chez vous, là 
c'est vous qui débarquez chez eux. 
C'est une sorte d'expédition punitive 
pour que l'envie leur passe de vouloir 
à nouveau vous envahir. 

Dans Highway Encounter vous 
disposiez de cinq vies, ou plus 
exactement de cinq robots, pour 
mener votre mission à bien. La très 
grande originalité venait du fait que 
vos vies supplémentaires se 
déplaçaient derrière la vie “en cours”. 
Une procession de cinq robots 
parcourait les trente écrans du jeu, le 
robot de tête étant le leader et celui 
que vous déplaciez. S'il venait à 
disparaître, le suivant devenait leader 
et ainsi de suite. C'était l'idée 
originale à la base du succès de ce jeu. 
Dans Alien Highway, le principe de 
la route en fausse trois dimensions a 
été repris, mais vous ne disposez que 
d'une seule vie, représentée par une 
barre d'énergie en bas de l'écran. A 
chaque dégât, la barre diminue. Le 
jeu se termine lorsque elle disparaît 
complètement. 


Les monstres, beaucoup plus 
coriaces, et le bord de la route, 
électrifié, contribuent grandement à 
rendre le jeu plus difficile. Il y a 
même un passage qui nécessite une 
précision au pixel près, sans quoi 
c'est la mort assurée !!! 
Vous devrez récupérer cinq charges 
pour le terratron, l'arme que vous 
poussez devant vous. Elles vous 
permettront aussi de refaire le plein 
en énergie. 
Je vous laisse découvrir ce jeu 
diaboliquement difficile, et vous 
recommanderai de jouer au clavier : 
vous aurez une plus grande précison 
dans vos déplacements. Attention, je 
vous aurai prévenu : pour arriver à la 
fin de ce jeu, il vous faudra une pa- 
tience et un sang-froid à toute 
épreuve. Si la séquence finale est 
moins grandiose que celle d'High- 
way Encounter, elle vaut tout de 
même le coup d'œil. Ce jeu est une 
très belle réalisation. 

Robby-stouri (arf !) 
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- AIG ? Bonjour 
monsieur Robby, je 
m'appelle Alain 
Massoumipour. 
Pouvez-vous me 
donner les 
coordonnées de 
Laurent Théron ? Le 
style du dessin qu'il a 
envoyé pour votre 
concours écran 
correspond 
parfaitement à ce que 
je recherche 

pour mon jeu. 


Ce coup de fil remonte à mars 1988. 
Ces deux personnes habitant à 300 
kilomètres de distance ont, par télé- 
phone et par échange de courrier, 
réalisé un jeu d'aventures. Fidèle aux 
jeux de ses débuts, Ubi Soft a décidé 
d'éditer le jeu des deux compères. 


Îvous ETES IMMUNISE AVEC LE POLLEN.... | 
Hans a EU 


Ê es cores en comes cas Gars 





UN JEU ADAPTE 
AU CPC 


De ce jeu, que je connais bien, je ne 
vous dirai pas grand-chose. Le 
scénario ? Je vous laisse le découvrir 
dans le mode Démonstration du jeu 
où, sur fond musical, vous 
découvrirez la trame de l’histoire. Je 
vais vous parler des quelques détails 
qui, même pour un jeu hyper 
classique avec une image par lieu et 
un analyseur syntaxique, donnentun 
charme certain à cette aventure. 
L’analyseur, justement, est souple et 
ne bloque pas le joueur par des 
phrases à dormir debout. L'option 
intelligente est la fonction Def, qui 
permet d'attribuer à une touche de 
fonction une expression que vous 
utilisez souvent. 

Les graphismes sont d’une finesse 
rare et exploitent totalement le mode 


1 du CPC. Alain s’est souvent plaint 
des images de Laurent qui sont très 
détaillées, ce qui les rend quasiment 
incompactables. 

L'utilitaire employé est bien sûr OCP 
Art Studio de Rainbird. Laurent 
avoue que, avec un crayon dans la 
main, il est incapable de faire un 
dessin correct. Par contre, sur micro, 
ça vient tout seul. Le collègue 
Breuhinger a assisté Laurent, 
notamment dans les dessins de 
jungle qui sont vraiment superbes. 
La bande sonore : je vous l’avais déjà 
dit, j'aime la bande sonore de ce jeu ! 
Chaque image est sonorisée. Même 
les ronflements du passeur qui dort 
dans son hamac ont été composés 
avec les instructions sonores du CPC. 
Enfin, la fin du jeu mérite d’être vue ; 
elle vaut au moins quelques nuits 
blanches passées sur le scénario du 
jeu. Et n'oubliez pas d'écouter au 
moins la musique de présentation en 
entier !! Alain est musicien amateur 
et joue du clavier dans un groupe de 
rock. Il a donc naturellement com- 
posé l'ambiance sonore du jeu. 


FOUILLE BUISSON# 
EN RURNT MON AMI .. 





UNE PETITE ILE, 
UN JEU GEANT 


La note finale de ce test ne comprend 
pas celle de l'animation, car le jeu en 
est dépourvu. Pas de note à la notice 
non plus, car celle-ci n'était pas en- 
core imprimée au moment où j'écris 
ces lignes. Le jeu sera disponible 
pour les fêtes de fin d'année. 

En conclusion, je dirai que l’îleestun 
programme d’aventures en français 
tout à fait sympathique. C'est le pre- 
mier programme d'une équipe qui 
s'est promis de faire beaucoup mieux 
pour ses prochains jeux. Compte 
tenu de la qualité de ce coup d'essai, 
nous sommes impatients de voir les 
résultats de la collaboration Théron/ 
Massoumipour dans le  fu- 
tur. Et toujours sur CPC, bien sûr ! 


L'ILE de UBI SOFT 
Prix : n.c. 
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Animation 
Difficulté : 80% 
Richesse : 90 % 










Rhaa/Lovely : 
Note : 






Cette fois, Vous êtes le 
AN, 











gibier...! IRON 
ANIATN ON 


MÏCROÏDS 


81, rue de la Procession - 92500 Ruell Malmaison 
Tél. : 47 52 00 18 - Télex : 631 748 F 


CATALOGUE GRATUIT 
NOM à 


PRENOM 
ADRESSE 


ORDINATEUR : 
Joindre 2 timbres à 2,20 F pour participation aux frais d'envoi 





NPA VAR CII DA AID) eo Ilei:te 


PUCES, SOURIS ET CELLULES GRISES, 
CHEZ NAA. 


qi 
ALAN 











Nous avons enfin pu 
obtenir une préversion de 
ce soft qui n'est pas 
encore terminé, à l'heure 
où nous écrivons ces 
lignes. Mais, ce que je 
peux vous dire, c'est ce 
que nous avons vu et ce à 
quoi se sont engagés les 
éditeurs - qui ne sont pas 


tous des menteurs. 

Tout commence à merveille, sur fond 
de musique digitalisée ; on voit en 
gros plan le vaisseau qui permettra 
d'empêcher l'invasion de votre 
galaxie. Une carte de celle-ci rend 
compte de la progression des 
envahisseurs. Chaque planète 


conquise par eux s'inscrit en rouge 
sur la carte. Grâce à deux axes, vous 
choisissez une de ces planètes et vous 
vous retrouvez en pleine action. 
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UN COMBAT 
DE GEANTS 


Largué d'un vaisseau transporteur, 
votre chasseur spatial se lance dans 
un combat furieux. Au début, le 
combat se passe au ras du sol ; des 
vagues d’ennemis déferlent l’une 
après l’autre, et vous devez soit les 
éviter, soit détruire le plus grand 
nombre d’entre eux. Attention, si 
vous cherchez toujours à les éviter, 
certains vaisseaux adverses se 
transforment en kamikazes. S'ils ne 
détruisent pas votre vaisseau du pre- 
mier Coup, c’est qu'un écran 
magnétique vous protège, mais ne le 
mettez pas à trop rude épreuve. Ils 
ont aussi installé des défenses 
antiaériennes, sous forme de cratères, 
qui déversent des flots de missiles à 
votre approche. Le second niveau de 
combat se situera aussi sur la planète, 
mais, cette fois-ci, il est possible de 
faire effectuer des tonneaux à votre 
engin, ce qui permettra parfois de le 
dégager de situations périlleuses. Le 
combat prend déjà, dans ces condi- 
tions, une allure de grand cirque. 
Quant au troisième niveau, c'est 
carrément du délire. Les combats se 
déroulent dans l’espace, la planète 
n'offre plus de point de repère, 
comme dans le précédent niveau. 
Lorsque l’on met un coup de manche 
d’un côté, tout se met à tourner dans 
une valse infernale. Lorsque vous 
avez franchi ces trois niveaux, la 
planète vous appartient. Le but est 
d'empêcher les envahisseurs de 
conquérir la planète centrale. 


PRE-TEST 
POUR PREVERSION 


Malheureusement, nous n'avons pu 
apprécier ni la jouabilité ni l’ intérêt 
du jeu, car nous n’avions, sur notre 
préversion, ni le son ni le score, qui 
ne s'affichent que lorsque l’on perd. 
Le problème c’est que les coups que 
nous infligeaient nos adversaires 
laissaient notre vaisseau intact. De 


.4 


plus ceux-ci ne tiraient pas, ce qui ne 
sera pas le cas dans la version défini- 
tive. Il est prévu aussi une sauvegarde 
de la carte ; on se voit mal en train de 
conquérir quatre cents planètes en 
une fois. On vous en dira plus quand 
la version définitive sera enfin sur 
nos écrans. 

Lipfy 


SOFTS DU MOIS 


EVENDEURS.: 
BénétaeEfé conditions) 4 
jonnelles pour la fin de l'añnée “à 
ez directement chez l'éditéhr 4 
5.F.M.I, Z 92.94,36.00 - BP. LA 


VALBONNE SOPHIA ANTIPOLISI, 


CBM 64/128 cassette et disquette 


_ Spectrum 48/128K cassette et disquette 
_ Amstrad cassette et disquette 





1943" Voici, enfin, l'occasion pour vous de participer à la Bataille de Midway. Cette suite au 
grand succès “1942” vous met aux commandes d'un avion de chasse américain. Votre mission 
est la destruction du porte-avions japonais, Yamato. Une action passionnante. 











STREET FIGHTER"= Voyagez à travers le monde et livrez bataille aux meilleurs combattants 
du Japon, de la Thaïlande, des USA, de l'Angieterre et de la Chine. 
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Écrans tirés de versions différentes. © 1888 CAPCOM CO. LTD. Fabriqué sous licence de 
Capcom Co. Lid., Japon. Tiger Road, Street Fighters, 
1943 et CAPCOM"* sont des marques de Capcom Co. 
Ltd Licence de GO! Media Holdings Ltd, une division 
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UN FUJI... Et c'est vraiment Noël 





7 
SOS + } /l 
FUJI FZ - 500 ZOOM sp 


Objectif zoom motorisé, viseur zoom et flash zoom automatiques. 2° 
Avec lui, tous les cadrages sont possibles et tous les plaisirs photo 
sont à vous! Environ 2.290 F. 
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FILMS FUJICOLOR SUPER HR 


Les instants inoubliables de bonheur sont précieux. 
Faites confiance à la très haute technologie Fujicolor pour des 
photos en habits de fête. 











FUJIX F 610 


Camescope hautes performances, simplicité 
d'utilisation et rufOS hout de gamme! 
Ajoutez la possibilité de posa vos films 
avec fitrages et surimpressions couleurs ! 
Un bonheur rare. pour environ 11.900 F. 


FUJI DL-15 
La photo facile! Chargement, 
avance et rembobinage du film 
motorisés, flash incorporé. 

La réussite est au bout du 
doigt! Environ 545 F. 











FUJICOLOR QUICKSNAP FLAS 


Nouveau et tout simplement génial pour faire 24 belles 

photos couleurs en intérieur ou extérieur. À offrir d'urgence à tous ceux 48 
qui ont déjà un appareil photo et qui l'oublient si souvent !_#8;, 4 

Existe sans flash. Environ 59 F. 


FUJI HD-M 

Le vrai baroudeur… à moteur ! 

Etanche, automatique, antichocs, 

équipé d’un objectif super haute qualité ! 
Environ 1.590 F. 


Chez tous les revendeurs 
FUJI FILM France Tel , 


FUJI DL-120 
Une qualité d'image irréprochable ! 
Un compact 24 x 36 autofocus avec 
moteur et 6 automatismes des plus 
performants ! Environ 945 F. 
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Mendès-France, MC. 





Comme des papillons 
de nuit attirés par la 
lumière, vous vous 
êtes agglutinés autour 
de notre stand. 


On se serait cru un soir de Noël, avec 
Amstrad Cent Pour Cent dans le rôle 
du paquet cadeau et moi dans celui 
de la dinde. Vous m'avez dévorée du 
regard, vous avez humé mon parfum, 
et c’est pleins d’appétit que vous êtes 
venus me faire dédicacer votre Cent 
Pour Cent. Je me suis laissée croquer 
gentiment, sagement sans rien dire. 
Emue, je l’étais, même si je n’en 
laissais rien paraître. Vous étiez si 
nombreux et tellement amusants. 
Depuis ce jour, et malgré la grève, les 
lettres arrivent toujours plus 
nombreuses. Une nouvelle fois Miss 
X a eu raison de prendre des risques. 
Miss X 
Chère divinité céleste, 
Que les hérauts m’annoncent ! Que 
tremblent les marauds et les faquins ! 
Miss X, ton plus fidèle soupirant est de 
retour. Samedi, j'ai été à l’Amstrad 
Expo, muni d’une gerbe de fleurs, à 9 
heures, parmi les premiers (pour 
t’enlever plus facilement), et que vis- 
je ? Personne... Arghh!... La colère et 
l'angoisse m’envahirent et je fus pris 
d’une violente fièvre cérébrale. Enfin, 
après quelque cinq heures d’attente 
(superbe la ponctualité), j’aperçus une 
foule grouillante, d’environ 3 000 
adorateurs, autour du stand d’Amstrad 
Cent Pour Cent. Damned ! Elle était 
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arrivée et je ne l’avais pas vue. Fou de 
rage, je montai à bord de mon hélico et 
larguai quelques missiles sur mes con- 
currents. Ensuite, je forçai ton garde 
du corps, Robocop, à s’autodétruire en 
lui envoyant des impulsions massives 
du dernier tube de Dorothée ; enfin, 
après m'être stoïquement poli les 
ongles , je pus enfin t’approcher... 
Waou ! J’avais bien fait de venir. Les 
antiques papyrus et les gravures 
ancestrales étaient dans le vrai : tu es 
bien la , réincarnation d’Aphrodite 
(heu. ç£ ne t’insulte pas trop, j’es- 
père ?). J’ai tout mis en œuvre pour 
gagner le concours Thunderblade, 
mais, moi qui suis un spécialiste des 
hélicoptères, moi qui ai aidé Snoopy à 
combattre le baron rouge dans les airs, 
hélas, mille fois hélas, je suis mort 
héroïquement au champ de bataille. Je 
suis sûr que ma résurrection te remplit 
de joie. 
Passons aux critiques. J’ai lu que tu 
regrettais qu’une pénurie de lettres cri- 
tiques frappe la rédaction. Bien, voici 
pour te combler. Depuis le numéro 4, 
vous commenciez à devenir péteux (?), 
mais le numéro de novembre est super. 
Vous êtes les meilleurs, votre journal a 
tout pour plaire , il est délirant, y’a de 
bons articles, de bonnnes rubriques et 
surtout les dossiers sont revenus. C’est 
super, toute l’équipe baigne dans 
l'huile ! Mais. est-il bien raisonnable 
de nous bourrer le crâne avec soixante- 
deux pages de pub ?.. Le chef devrait 
nous sortir une rubrique un peu moins 
fouillie. Il faut tout parcourir pour 
trouver un renseignement. Ouf, ma 
rage est passée. Je reviens à ma bonne 
humeur et souhaite qu’Amstrad Cent 
Pour Cent atteigne le Walhalla, le 
paradis, l’Eden, le nirvana quoi !... 
Vous êtes super... 

Your ever Spring 


Salut Spring, 

Merci pour les roses et désolée de ta 
défaite à Thunderblade. Quant à tes 
critiques, je n'ai aucun commentaire 


LES PLUS 








BELLES 





LETTRES 


MISS X 


à faire, vu que je suis d’accord avec 
toi. A bientôt. 
Miss X 





Chère Miss X, 

D'abord, je tiens à te féliciter de ton ad- 
mirable présence à Amstrad Expo, où 
tu as fait fureur. La force de deux de 
mes amis n’a pas suffi à m'empêcher 
d’aller te demander un autographe. A 
part ça, après avoir revêtu mon maillot 
de bain et fait quelques exercices 
d’assouplissement, je gravis le haut de 
mon armoire afin d'effectuer un 
superbe plongeon dans Amstrad Cent 
Pour Cent. Au début, je nageais 
gaiement au milieu des tests de Lipfy, 
Robby et Orgy. Enfin, je piquais une 
tête dans la rubrique courrier. Et là, la 
gorge prise, suffoquant, me débattant 
dans le vide, mes poumons brûlant, je 
me précipitais vers la surface : la sur- 
prise avait failli me noyer... Il est possi- 
ble de faire partie des membres de la 
rédaction ! 

Mais ce que je ne sais pas, c’est s’il faut 
être habile programmeur ou connais- 
seur dans le maniement du joystick et 
des logiciels ? En espérant une 


réponse, votre humble et dévoué 
serviteur 

Wilby. 
Hello Wilby, 


Il est possible de faire partie de la 
rédaction de Cent Pour Cent. Nous 
préparons plein de nouvelles choses 
pour l’année 89 et nous avons besoin 
de rédacteurs. Pour avoir le privilège 
de venir travailler avec nous, il faudra 
être bon, très bon. La marche à suivre 
est la suivante : envoyez-moi un arti- 
cle sur un jeu ou sur un utilitaire que 
vous connaissez bien. C’est moi et 
moi seule qui déciderai qui sera 
choisi. Plusieurs places sont dis- 
ponibles, alors n'hésitez pas et 
étonnez-moi par l'originalité de vos 
écrits. Salut. 

Miss X 


EINSTEIN, DRE, VIER, 


Oui, bon, je sais : ce 
titre n’est pas très 
drôle. Mais je com- 
mence à en avoir 
marre d'essayer de 
trouver des jeux de 
mots nuls chaque 
mois... D'autant plus 
qu'on me censure : 
le mois dernier, 
normalement, après 
“’turlupine”, y'avait 
‘de cheval”, et on me 
l'a viré. 


Le courrier technique de ce mois-ci 
ne va pas être bien étoffé, vu que, à 
cause de la grève des chauffards des 
PTT, ça fait presque dix jours qu'on 
n'a pas reçu une seule lettre ! Alors, de 
deux choses l’une : ou ils arrêtent leur 
grève, ou vous écrivez en Chrono- 
post. 


Salut ! Je suis complètement déglin- 
gué ! Vous seuls pouvez me guérir de 
cette affreuse maladie. Voici mon cas : 
je voudrais faire le concours écran, 
mais je ne sais pas comment m'y 
prendre. Faut-il utiliser Discology ou 
Hercule comme utilitaire ? Et si oui, 
comment faire ? Pourriez-vous tout 
m'expliquer SVP ? 

FE. Roy, Cezy 


Oui... Bon... Heu, bien sûr que je peux 
tout t'expliquer. Quoique, a priori, ça 
risque d’être difficile, mais je peux 
quand même essayer... 

C'est très bête : pour faire un joli 
dessin digne de figurer dans le 
concours écran, il suffit de se munir 
d’un utilitaire de DESSIN (un peu 
comme un dentiste : pour guérir une 
rage de dents, il utilise une fraise, pas 
une clé de douze). Dans le genre bon 
utilitaire de dessin sur CPC, je te 
conseille The Advanced OCP Art 
Studio de chez Raïinbird, qui est 
certainement le meilleur à ce jour. Ah 
oui, au fait : il faut aussi une petite 
dose de talent et un brin de patience... 


Passionné de bidouilles et intoxiqué de 
pokes, c’est plus particulièrement à Si- 
ned ou à Robby que je m’adresse : vous 
devez sûrement en savoir plus que moi 
sur la programmation du Z80 et de 
tous les circuits qui l’entourent. C’est 





pourquoi j’ai besoin de votre savoir 
pour compléter le mien, et vous pose 
donc ces quelques questions aux- 
quelles vous n’aurez pas de mal à 
répondre. 
- Comment mettre une routine L. M. 
sous interruption (autrement dit, com- 
ment utiliser les vecteurs #BCD7 à 
#BDO0A) ? 
- Comment lire et écrire un secteur 
d’une disquette sans utiliser les 
fonctions #84 et #85 de l’Amsdos ? II 
est en effet possible de programmer le 
contrôleur de disquette grâce à cer- 
tains Out bien placés aux adresses 
#FB7E et #FB7F mais j’ai pas encore 
tout compris. J’espère que vous 
pourrez me venir en aide, car le Livre 
du lecteur de disquette passe très 
rapidement sur ce sujet, sans en 
expliquer totalement le fonction- 
nement. 
A bientôt, je vous salue tous, et vous 
remercie d’avance. 

P. Greber, Dietwiller 


Hop là, yo ! Un compatriote. Com- 
ment ça va, dans le Haut-Rhin ? 
Faudrait que tu me dises où se situe 
exactement ton patelin. Moi, je viens 
de Guebwiller. Tu connais ? 

Bon, trêve d’attendrissement, es- 
sayons de répondre à tes questions. 
Pour mettre une routine sous inter- 


LE COURRIER DES LECTEURS 


ruption, il faut d’abord commencer 
par écrire la routine elle-même 


(merci, m'sieur La Palice) en 
s’assurant de bien sauvegarder les 
registres qu’elle pourrait utiliser ou 
modifier. Il faut également éviter 
d'appeler des routines du système 
d'exploitation (genre #BBSA et toute 
la clique), because certaines n’appré- 
cient pas, mais alors là pas du tout, 
d’être appelées depuis une interrup- 
tion. Il faut ensuite préparer, un 
buffer en mémoire qui contiendra 
certaines informations utiles au 
système d'exploitation concernant ta 
routine. Notamment, la fréquence à 
laquelle la routine doit être appelée, 
si elle est plus prioritaire que d’autres, 
etc. Ce buffer peut se trouver 
n'importe où en mémoire (pas 
forcément près de la routine), 
s'appelle un Event Block, et porte 
bien son nom. Sa structure, on s’en 
fout un peu, puisque c’est la routine 
#BCD7 qui se charge de la créer. 
Pour plus de détails, je te conseille de 
consulter la liste des vecteurs d'appel 
du système d'exploitation dans les 
bouquins adéquats (Clefs pour 
Amstrad, la Bible du CPC), moi, j'ai 
pas la place ici. 

En ce qui concerne la program- 
mation directe du lecteur de dis- 
quette, il est effectivement possible 
d'envoyer des Out comme il faut, là 
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où il faut. Seulement, là, ça dépasse 
mes compétences. J’ai branché Sined 
sur le coup, il a juré sur la tête de Kirk 
Hammet (le rythmique de Metallica- 
y-turbo pour les ignares) de pondre 
rapidement quelque chose de sympa. 
Avec un peu de chance, on aura des 
résultats corrects avant l’an 2000... 


Bonjour, sachant que vous êtes les 
meilleurs, je fais appel à vous. Voilà : 
j'ai tapé un programme de Yam que j'ai 
sauvegardé avec Foption P (save 
“yam”, P) et je n’arrive pas à le 
recharger pour le modifier. Sachant 
que je possède un CPC 464, je voudrais 
que vous m’expliquiez le moyen de 
récupérer mon programme. Merci 
d’avance à tous. 

S. Prieur, Boussay 


Rien de plus simple. On se souvient, 
on revient en arrière, il y a deux ans... 
Déjà deux ans. Un journal 
Hebdogiciel. Une rubrique 
Bidouille-Grenouille. Trois pokes 
magiques pour charger les program- 
mes’ Basic protégés sur 464 : POKE 
&AC01, &32 : POKE &ACO02, &4s : 
POKE &AC03, &AE : LOAD “prog- 
ramme”. Ah, c'était le bon vieux 
temps, tout ça... Bon, cela dit, arrêtons 
de nous apitoyer sur notre sort et de 
ressasser inutilement de vieux et 
chers souvenirs, parce que, bon, faut 
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pas exagérer : Ça fait déjà la troisième 
fois que je donne ces célèbres pokes, 
ça commence à bien faire. C’est la 
dernière fois, qu’on se le dise. A bon 
entendeur... 


Salut, vu que je ne connais pas grand- 
chose à l’assembleur, et étant donné 
que je m’y mets à partir de pas plus tard 
qu'aujourd'hui, j'aimerais savoir ce 
qu’est un vecteur système, et à quoi ça 
peut bien servir d’en détourner un. J’ai 
lu dans un livre que ça faisait bien dans 
un programme, mais à part Ça... 

J-C. Fichter, St-Germain, Laval 


Ouais, je vois le genre. Bon, essayons 
d’être à la fois bref et clair. Je ne 
t'apprendrai sûrement rien en te 
disant que le système d'exploitation 
de l’Amstrad est un bête logiciel 
destiné à faire fonctionner plus ou 
moins correctement la machine. Je 
dis “plus ou moins correctement” 
parce que, comme n'importe quel 
logiciel, celui-ci n'échappe pas à la 
règle universelle qui veut que chaque 
soft possède au moins un bug. Donc, 
ce système d'exploitation est 
composé de routines spécifiques : 
certaines se chargent de saisir une 
touche au clavier, d’autres d'écrire un 
caractère à l'écran ou de dessiner un 
point, d’autres encore de lire des 
secteurs du disque. Le programmeur 


en assembleur sur Amstrad peut 
avoir besoin, à un moment ou à un 
autre, d'appeler certaines de ces rou- 
tines (les plus célèbres étant #BB06 et 
#BBSA) dans son propre program- 
me. Pour faciliter cet appel, les 
concepteurs du CPC ont mis en place 
un système de vecteurs, qui, en même 
temps, facilite la compatibilité entre 
les différents modèles de CPC (464, 
664 et 6128). Ainsi, quelle que soit la 
bécane sur laquelle tourne ton 
programme, un CALL #BBSA 
affichera toujours un caractère à 
l'écran ; peu importe l’adresse réelle 
en Rom de la routine concernée. 
Maintenant, détourner ces vecteurs 
peut servir à plein de choses ; le plus 
évident est de réécrire une routine du 
système d'exploitation pour ses 
propres besoins. L'autre avantage, 
c'est que beaucoup de routines du 
système d'exploitation en appellent 
d’autres via les vecteurs ; ainsi, 
quoiqu'il arrive, on est sûr que tout 
passera par notre routine. De plus, 
c'est vrai que ça fait pro de détourner 
les vecteurs. Mais on utilise ce 
stratagème si peu souvent que je ne 
sais pas si ça vaut vraiment la peine 
de se décarcasser pour lui. 


L'HEURE DE 
LA SORTIE... 


Déjà ? L'heure est déjà venue de nous 
quitter ? Ah, que le temps passe donc 
vite. De toute façon, ça m'arrange un 
peu, je n'avais pas suffisamment de 
matière pour remplir efficacement 
mes deux pages mensuelles. Encore 
une fois, c'est à cause de la grève de 
ces. (censuré) de. (censuré aussi) de 
chauffeurs des PTT (n'allez pas 
croire que je ne les aime pas, ces 
braves PTTistes, mais je n'apprécie 
pas qu'on me prive sciemment de 
travail). Or donc, au mois prochain. 
( tout est revenu dans l'ordre d'ici 
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A L'HEURE OU BLANC 


COURAGE... FUYONS 


Quelle émotion ! 

Miss X en personne, à 
moins que ce ne soit 
sa petite sœur, le 
Barbare, Borobi, Lipfy 
le bon géant, Seth et 
Match, inspecteur 
Budget, le grand Khan 
seigneur de 
l'Instrumentalité et 
Grand Phynancier de la 
Galaxie, ainsi que 
l'Ane bien aimé, oui ! 
Ils étaient tous là! 
Tous, réunis autour de 
son ineffable douceur, 
son indicible grandeur, 
j'ai nommé : not’ Chef 
adulé, chéri et 
généreux... 


ST ZANNEAU, 
PRIEZ POUR NOUS... 


Dans l’Anneau de Zangara, heureu- 
sement que le soldat Massin Gérard 
vous envoie une luce bien sentie avec 
plan et tout, car sinon, c’est 12 000 mes- 
sages qui s’amoncelleraient sur ma 
BAL. Voili, voicà ce que m'envoie le 
bon Gérard : 

Choisir un guerrier, un chevalier ou 
un nain de force 20, d'intelligence 2, de 
sagesse 1 (Bonjour la bête !), et de 
dextérité 20. Puis suivez bien les ins- 
tructions suivantes qui suivent : 

E - ACHETER UNE EPEE - O - N- 
COMBATTRE - N - O - N - CHER- 
CHER - PRENDRE LA FIOLE ET 
LA VIANDE - E - E - FOUILLER 
(Insister jusqu’à ce qu'un message 
apparaisse)- PRENDRE LA GROS- 
SECLEF-O-N-OUVRIR-E-B-N 
- COMBATTRE - FOUILLER (En 
insistant) -PRENDRE LE VIN ET LE 
PAIN ET ENSUITE LE TROUS- 
SEAU - OUVRIR LA PORTE - PO- 
SER LA GROSSE CLEF ET LE 


HELP ! 


TROUSSEAU - N - DONNER LE 
PAIN -S-S-H-O-N-H-N-E-N- 
N - FOUILLER (En insistant) - 
PRENDRE LA CLE D'OR - BOIRE 
LE VIN -S-S-0O-0 - FOUILLER 
(En insistant toujours) - PRENDRE 
LE CRUCIFIX - E - N - OUVRIR LA 
PORTE - N - O - MONTRER LE 
CRUCIFIX ET REPONDRE “CER- 
CUEIL” - H -H - N - FOUILLER 
(Insister) - OUVRIR LA PORTE - 


POSER LA CLE EN OR ET BOIRE. 


LA FIOLE - O - CASTAGNER - O - 
POSER L'EPEE -FOUILLER - 
PRENDRE L'EPEE (Elle vaut 2D + 
S)-E-E-E-FOUILLER (Insister en- 
core) - N - E - H - MANGER LA 
BARBAQUE -E-E-E-E-SNS. 
(Continuez ces deux directions jus- 
qu'à ce que le voleur apparaisse.) - 
DONNER 80 PIECES D'OR - N - O- 
O-O-O-N-N-O-N-N-OUVRIR 
LAPORTE-N-E-E-E-E-E-H-H 
- ECARTER LA GRILLE (Pour 
écarter icelle, les gentes dames et doux 
seigneurs devront avoir plus de 15 en 
vigueur. 

Ils sélectionneront l'icône <OU- 
VRIR> puis appuieront alterna- 
tivement sur les touches fléchées, ou le 
bâton joyeux, le plus vite qu'ils le 
pourront)-H-N-N-N-O-O-N- 
COMBATTRE. Attention mes 
agneaux ; il est indispensable de 
délivrer la prisonnière Shaela , car 
pendant le combat final, SHADAR, 
que le grand Khan lui torde les tripes 
et lui fasse les poches, SHADAR 
l’infâme tentera de vous poignarder, 
mais échouera grâce à Shaela et ses 
gros doigts musclés ! Pas mal petit 
gars. D’autant que tu rajoutes ton 
numéro de téléphone interstellaire 66 
82 50 33, au cas où des Seigneurs et 
Ladies en détresse voudraient des 
luces sur la Chose, Conspiration, Fer 
et Flammes, Hurlements, Zombi, 
Masque, Qin. Pour le Maître des 
Ames, tu me l’envoies personnaly, on 
verra si on peut la publier. 


EN AVANT, ARCHE... 


Il y a un autre petit soldat malin, 
T Lehmann, qui nous refile une bon- 
ne douzaine de renseignements pour 
Blood. Il faut commencer avec le petit 





Yoko, qui vous donnera les coor- 
données des planètes Croolis-Ulv, 
Buggol, Migrax et Yukas. (coor- 
données - planète - Buggol - (pleurs) - 
(pleurs). Yoko vous donnera aussi le 
code ami, si vous le lui demandez. 
Vous savez sans doute que ce que 
détestent le plus les Croolis-UIv, à part 
le rat trop cuit, ce sont les Croolis-Var. 
Allez donc sur la planète Ulv et dites 
au premier que vous croisez : grande- 
idee-moi-tue-croolis-var. 

Insistez un peu, au besoin, une grande 
baffe lui activera la luette, et il vous 
communiquera les coordonnées des 
Var. 

Recommencez de même sur Var. 
Ensuite, allez chercher votre récom- 
pense : les coordonnées de la planète 
Sinox. C’est le Migrax qui vous aura 
donné le code, que vous demandera le 
Sinox. (Impossible, pas Sinox !). 

Si vous êtes poli, et si vous insistez, le 
Sinox acceptera de vous aider en vous 
donnant les coordonnées de la planète 
255 où se trouve un deuxième Sinox. 
Avec un peu de doigté, et le flingue 
orienté du bon côté, le deuxième 
Sinox vous proposera de libérer qua- 
tre Antenna. Les coordonnées vous 
seront fournies à ce moment-là. N’ou- 
bliez pas d'interroger ces braves 
bestiaux, avant de les téléporter sur 
une autre planète. Vous pourrez ainsi 
obtenir les coordonnées du Robhead. 
Après avoir aidé le Buggol, vous 
obtiendrez également les coordonnées 
de la planète Kingpak où l’indigent in- 
digène vous proposera une course 
avec lui. Acceptez. La première, vous 
allez la perdre mais ensuite, vous 
gagnerez la seconde grâce au con- 
cours de la belle Ondoyante ; enfin la 
voilà c’'te meuf, qui vous renseignera 
de façon astucieuse. Comme chaque 
partie ‘n’est pas tout à fait la même, 
soyez pas surpris d’avoir des réponses 
légèrement différentes. De plus, j'at- 
tends d’autres indices de vos cerveaux 
mous, bande de petits salopards, et 
fissa vite fait, car notre petit gars est 
bloqué sur la Tubular Brain, et Noël 
approche... 


A-E-I-O-U- BAFOUILLES ! 


D'abord faut faire lisible mes 
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HIT LA CAMPAGNE... 


agneaux, si vous voulez qu'on les lise 
les torchons à 2,20 F que vous me 
balancez ! Et je cause pas des fôtes à 
chaque demi-ligne... Ensuite, vous me 
répondez si vous voulez des luces 
complètes ou des morceaux. Resuite et 
der : suivant les demandes pressantes 
que je recevrai, vous aurez droit à 


Hurlements, envoi de Xavier Glat, 
Exit, complet d’après Mathieu 
Haessler, l'Ange de Cristal, luce de 
Sébastien Crego, les Ripoux, aides et 
conseils de Damien Vives, Mewilo, du 
bon soldat Capogrosso, Wizard Wars 
et Death Wish 3, d’après Raphaël 
Cherrier, qui pense avoir repoussé les 


frontières de l'impossible, et Incan- 
tation, du caporal Massin, qui vient de 
gagner deux grades depuis le haut de 
la page ! Allez, on cire ses rangers, on 
se prépare et on décarre, demain, sur le 
coup de quatre plombes du mat, à 
l'heure où blanchit la campagne... 
LE CHEF 


ART NLLRIRINALT: 


Sérieusement. C'est pas avec le contingent qu'on m'a refilé que j'arriverai à tailler en pièces un escadron de goules voraces ! Par le 
grand Khan, Seigneur de l'Instrumentalité et Grand Phynancier de la Galaxie, j'ai besoin de vous ! Je sais que, dans vos rangs, il se 
trouve des SEIGNEURS et LADIES de l'Aventure, qui sont prêts à envoyer plans, solutions, conseils, bidouilles, grenouilles et 
autres barbouilles, récoltés après de durs efforts, au mépris du danger et malgré l'interdiction de leur vieille mémé. Comme tout ef- 
fort mérite récompense, ce sera avec émotion et ingratitude que j'inscrirai en lettres d'or, au PANTHEON DE LA FRIME ET DE LA 
RENOMMEE, le nom de tous ceux et celles qui apporteront la preuve de leurs hauts faits. D'autre part, tas de limaces, si vous voulez 
entrer en contact avec d'autres aventuriers, coupez, découpez, recopiez le bon ci-dessous; mettez-y votre numéro de téléphone, et 
soyez pas surpris d'être réveillé à quatre plombes du mat, par un appel au secours d'un Seigneur en détresse. En tous cas, votre 
boîte aux lettres va avoir du boulot! RARE 


Saluons quelques Seigneurs et Ladies of Aventures qui entrent dans le PANTH OF FRIME de ce mois : 
* HAESSLER Mathieu, 2, rue du Brochet 67400 Illkirh, tél. : 88 66 62 65 pour Edit. 

* WEICHERT Luc, 25, rue Hemmerich 67400 Strasbourg, tél. : 88 31 07 22 pour Skyhunter. 

* MARGERIE Lilian, 27, rue des Chaillès, 92500 Rueil-Malmaison, tél. : 47 49 70 25 

* MASSIN Gérard, déjà cité, qui reçoit la médaille de la Castagne et est élevé au grade de caporal ! 


DISTRIBUTEUR 
Agrée AMSTRAD 
FAMILIAL et PROFESSIONNEL 


ATARI - THOMSON - CITIZEN 
EPSON - TOSHIBA - ETC... 


135, Av. R. Salengro - 94500 CHAMPIGNY S/MARNE - Tél.: 48. 81.09.40 Ouvert du Lundi au Samedi - RER Joinville - Bus 108A PI J.B. Clément 
IMPRIMANTES 80 cl. 

CONSOLE SEGA 

JOYSTICK SEGA 


JEUX SEGA: 


- CITIZEN 120 D 

AMS. DMP. 3160 
EPSON LX 800 

CITIZEN 120 D MINITEL 
EPSON LQ 500 


AFTER BURNER 
ALEX KIDD 

SPACE HARRIER 
SECRET COMMAND 


STOP AFFAIRE!!! 1690 F 
AMS. DMP 2160 


+ TRAITEMENT DE TEXTE TEXTOMAT 


PC 1512 SD MONO. 
PC 1512 DD MONO 

PC 1512 SD COUL... 
PC 1512 DD COUL.. 


ET TOUTE LA GAMME PC PROFESSIONNELLE 
DIVERS JEUX SUR PC: CONSULTEZ NOUS 


DIGITALISEUR ARA CPC 

SERVEUR KENTEL CPC 

SERVEUR PENTEL CPC 

HANDY SCANNER CAMERON T.2 PC 


A SAISIR 


AMSTRAD CPC 6128 
STATION AMSTRAD 
un adaptateur télévision 

un radio réveil PO. GO. FM. 
un joystick 

15 jeux 

un bureau 


ACCESSOIRES 


- JOYSTICK 
KONIX SPEED KING 
QUICK SHOT II TURBO 
DOUBLEUR JOYSTICK 

- CABLE IMPRIMANTE 

- RUBANS-PAPIER-DISQUETTES 


4 780F 


EN VENTE: 


EDUCATIF. NATHAN. HATIER. CARRAZ. 
ET AUTRES LOGICIELS 
JEUX THOMSON. ATARI. 


JEUX. SELECTION JADE INFORMATIQUE. 


RESERVEZ VITE AVANT NOËL! 





RAMBO ll 

ARKANOID ................. : 
FER et FLAMME 

ARC. CAP. BLOOD 
OPERATION WOLF MATA HARI FLIGHT SIMUL Ill 
BARBARIAN Il EMP. STRIKES PETER PAN 


CRÉDIT IMMÉDIAT - CARTE - PLURIEL, AURORE, CARTE BLEUE 


GRAND PRIX 


FIRE & FORGET F 15 STRIKE EAGLE 





. 

dk _  __ is see 
= 

les 


CRE 
On 2 
+ 
. CR 


AT 
{l | [ 


Décembre 1988, la 
neige, le père Noël, 
Tino Rossi, Miss X de 
plus en plus vêtue, la 
queue aux caisses de 
la Samar’ pour acheter 
un bouquin à papa et 
le dernier numéro de 
Chanel à maman. 


Décembre 1988, c’est aussi le numéro 
dix de Cent Pour Cent et une 
rubrique Pokes toujours au rendez- 
vous, avec les meilleures bidouilles et 
astuces à l’ouest de la ligne B du RER 
(en grève). 

Etant donné qu’une pub de Lankhor 
a atterri dans ma rubrique, 
restreignant du coup la- place qui 
m'est attribuée, je vais être bref. Déjà, 
vous pouvez mettre de côté deux bil- 
lets de cent francs pour vous offrir le 
manoir de Mortevielle dès sa sortie, 
parce que ca va cartonner très fort 
avec une intrigue policière en béton. 
Maintenant je voudrais remercier 
tous les lecteurs qui sont passés nous 
voir à Amstrad Expo, c'était hyper- 
sympa !!!!! On a fait connaissance et 
on s’est bien marré ; je sais que vous 
étiez venus, pour la plupart, admirer 
le décolleté de Miss X, mais cela m’a 
fait grandement plaisir de constater 
que ce que l’on fait dans Cent Pour 
Cent est apprécié. Merci à tous ! 
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LE POKEUR DU MOIS 


Oui, je tiens à mettre en avant le trav- 
ail d’un habitué de la rubrique Pokes 
au rapport. Il s’agit de Jean-Luc Le 
Person, qui offre, pour ce numéro de 
décembre, un listing épatant pour la 
version originale en disquette du non 
moins épatant Trantor. Lors de notre 
rencontre sur Amstrad Expo, Jean- 
Luc m'a laissé entendre que la 
prochaine réunion des membres du 
CACA serait quelque chose d’assez 
particulier, voire grandiose, avéc des 
invités de marque. Je n’ai pas réussi à 
soutirer plus d'informations à notre 
ami, qui s’est discrètement éclipsé en 
me laissant le listing que vous voyez 
quelque part dans cette rubrique. 

Ce listing vous rend invulnérable 
pour tout le jeu et octroie des charges 
infinies à votre lance-flammes. Jean- 
Luc nous a fait là un véritable travail 
de pro, inutile de vous dire qu'il 
connaît l’assembleur du CPC aussi 
bien que je connais le numéro de télé- 
phone de Miss X. 

Amstrad Cent Pour Cent offre à 
Jean-Luc un kit de téléchargement 
pour Amcharge, ainsi qu'un super 
tee-shirt Miss X avec une illustration 
de Solé, lui-même !! 

Au fait, j'en profite pour vous refiler 
onze des douzes codes possibles de 
Trantor. 


RAFAELLE : GAME, 
SEX AND ORGY 


Comme je le disais encore 
récemment à mon ami Zythoun, 
Rafaelle Cecco est vraiment très très 
gentil. Dois-je rappeler qu'il est 








_ POKES AU RAPPORT 





l’auteur des célèbres  Exolon, 
Cybernoîd et Cybernoîd II tous 
sortis sous le label Hewson ? Si vous 
ne connaissez pas encore ces petits 
chefs-d'œuvre du jeu d’arcade, je 
vous conseille fortement d'essayer les 
deux premiers, grâce à Amcharge, et 
d'acquérir le dernier chez votre 
revendeur le plus proche, quoiqu'il 
sera, lui aussi, rapidement disponible 
sur Amcharge. 

Bon, dans chacun de ses jeux, 
Rafaelle a prévu une petite astuce 
pour obtenir des vies en infinité, c’est 
la même pour les trois jeux. Cela se 
passe du côté de la redéfinition des 
touches du clavier. Pour Exolon, 
vous sélectionnez cette option et 
entrez au clavier, dans l’ordre, les 
lettres suivantes : ZORBA. Attention, 
les possesseurs de CPC avec clavier 
Azerty devront entrer : WORBQ. Une 
petite musique se fait alors entendre 
(désolé pour les lecteurs qui seraient 
sourds). Sélectionnez une deuxième 
fois l'option de redéfinition des 
touches et entrez cette fois les touches 
que vous désirez utiliser pour diriger 
votre personnage. Vous pouvez 
maintenant commencer la partie, 
vous avez pas mal de choses en infin- 
ité. 

On continue avec Cybernoïd et 
toujours avec le même principe ; 
dans l'option de redéfinition des 
touches, vous tapez, et dans l’ordre, 
les lettres formant le mot suivant : 
YXES. Un petit jingle sonore retentit 
et vous pouvez redéfinir les touches 
une deuxième fois pour jouer 
désormais avec des vies infinies. 
Vous allez pas me croire, mais c’est 
toujours la même astuce qui sert dans 
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Cybernoïd IT ; d’ailleurs, si vous avez 
fait gaffe, dans le test de ce jeu du 
numéro de novembre 1988 je signais 
Robby & Orgy. ORGY, c'est 
justement le mot que vous devez 
entrer lors de la redéfinition des 
touches pour entendre un accord mu- 
sical, qui annonce que vous pouvez 
désormais jouer avec des vies en in- 
finité. 

Bon, j'en vois déjà qui vont bondir 
sur leur téléphone, composer le 
numéro de la rédaction, attendre que 
la charmante Sabine (vous savez, 
celle qui a avalé une scie musicale) 
leur passe Robby pour lui dire 
“Mais dis-moi Robby, comment on 
trouve ce genre de bidouille-là ?”. Bin 
comme d’ab’ j'vous répondrai qu'il 
faut être curieux les mecs !!! Regardez 
quelque part dans le coin, ya un 
écran de l'éditeur de Discology, grâce 
auquel j'ai édité un secteur de la 
disquette de Cybernoïd II. Dans le 
codage Ascii (à droite), on remarque 
la liste des mots qu'’affiche le prog- 
ramme dans l'option de redéfinition 
de touche. Par exemple, si vous 
désirez utiliser la touche Copy pour 
tirer, le mot COPY s'inscrira à 
l'écran, mot issu de cette fameuse 
liste. Bien. Après le mot DELETE, on 
trouve ORGY, et malgré de longues 
recherches je n'ai pas trouvé de 
touche Orgy sur le clavier de mon 
CPC. D'autant plus que le C qui suit 
peut vouloir dire Cheat (triche) non ? 
Bon, alors, vous ferez aussi des re- 
cherches sur les disquettes d’Exolon 
et de Cybernoïd ; il suffit de faire une 
recherche Ascii sur toute la disquette 
du mot DELETE par exemple... 
Vous remarquerez peut-être les 
mœurs de notre ami-Cecco, YXES le 
verlan de sexy et ORGY. À mon 
avis, il doit se passer des choses bi- 
zarres chez Hewson. J’vais demander 
au rédac’ chef de m'envoyer en terre 
d’Albion pour enquêter... 

Le mois prochain : super compte- 
rendu avec.interviews et scoops lors 
du colloque de décembre des 
membres du CACA. Vous retrou- 
verez Saturax, qui vous proposera un 
éditeur de fichier commandant pour 
Elite. Une mégabidouille pour Bard’s 
Tale proposée par Yvon et toujours 
des pokes en béton, ainsi que de 
nombreuses bidouilles pour les jeux 
en cassettes. 
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LE COIN DU 
DISCOBOLE GLIDER 
RIDER DE 
QUICKSILVA 


Vous savez, depuis le dernier 
numéro, que j'affectionne tout par- 
ticulièrement ce petit jeu bien 
sympathique. Je vous donne ce mois- 
ci, et avec la collaboration des KGB 
cracker’s, le moyen d’avoir beaucoup 
de bombes et d'énergie dans le jeu. 
Il faut rechercher, grâce à la fonction 
Recherche de l'éditeur de Discology, 
les chaînes hexadécimales suivantes ; 
d’abord, 00-00-00-E8-C5-39-3C-00 que 
l'on remplace alors par 00-00-00-E8- 
FF-FF-3C-00 ; ensuite, on recherche 
(sur l’ensemble de la disquette) FA- 
C5-39-00-FC-C5-39-46 que l’on rem- 
place par FA-FF-FF-00-FC-FF-FF- 
39-46. 

Vous verrez que le résultat n’est pas 
très beau à l'écran mais cela permet 
de mourir moins rapidement et de 
profiter plus longuement de la super- 
be bande sonore. 


THE VINDICATOR 
DE IMAGINE 


Sur Amstrad Expo, des dizaines et 
des dizaines de personnes se sont 
jetées sur moi en criant Oppenhei- 


Du calme ! Tout le monde sait qu'il 
s’agit des mots de passe pour accéder 
aux deuxième et troisième niveaux 
du jeu. 

De plus, le mois dernier, notre ami Le 
Person nous avait donné de quoi être 


invulnérables durant la première 
partie du jeu. 

Ce mois-ci, c’est Phil’ Carpentier qui 
nous explique comment avoir des 
vies infinies sur la disquette originale 
du jeu. 

Pour la deuxième partie, cela se passe 
en piste 17 et secteur 41 à l’adresse 
&11D2, où vous trouverez un 03 que 
vous remplacez par ce que vous 
voulez de 04 à FF (en hexadécimal). 
Pour la troisième partie, il faut aller 
en piste 27 et secteur 48 à l’adresse 
&007B; là, on trouve un 04 que l’on 
remplace par une valeur entre O4 et 
FF, pour de 4 à 255 vies. 

C'était une bidouille des frères Game 
Over. 


OCEAN'S ALL 
STAR HIT NUMERO 2 


Il s’agit d'une compilation pour 
laquelle l'ami Le Person nous a 
trouvé un certain nombre de 
bidouilles hautement intéressantes. 
La première partie d’Army Moves : 
sur la face À, on va en piste 11 et 
secteur 45 à l’adresse &009D, on y 
modifie un 91 par un 00, pour obtenir 
des vies en infinité. 

La seconde partie d’'Army Moves : 
sur la face À, on va en piste 2 et 
secteur 46 à l'adresse &01CB, on y 
modifie un 91 par un 00, pour les vies 
infinies. 





POKES AU RAPPORT 


Pour Cobra : sur la face À, on file en 
piste 23 et secteur 45 à l'adresse 
&010A, où l’on remplace un 35 parun 
00, pour obtenir des vies en infinité. 
Pour Tank : sur la face B, on cherche 
la piste 11 et le secteur 46, on avise 
l'adresse &0016, où l’on modifie un 
3D en un 00, pour les vies infinies. 
On termine avec Wizball : sur la face 
B, on va en piste 34 et secteur 47 à 
l'adresse 01CB, où l’on remplace un 
32 par un 3A ; ce qui nous donne une 
infinité de vies. 

Mieux encore, en allant en piste 34 et 
secteur 48 à l'adresse 0016, vous 
remarquerez un 02. Bien. Ce 02 on le 
remplace par un chiffre de 03 à 09, ce 
qui a pour effet d’initialiser une des 
icônes du jeu ; dans l’ordre de la 
première à la septième. 

Encore bravo au célèbre J.-L. Le Per- 


BEYOND THE 
ICE PALACE DE ELITE 


Tenez, si vous êtes encore de ceux qui 
ne sont pas arrivés à bout des trois 
niveaux de ce jeu, voici comment 
devenir invulnérable durant toute la 
partie. Bon, sur la flisquette originale 
du jeu vous allez en piste 10 et secteur 
46 à l'adresse &0059, vous me 
modifiez le 32 trouvé par un 30. Voilà. 
vous n'oubliez pas de sauvegardeï 
mes modifications sur la disquette et 
lorsque vous  jouerez, vous 
deviendrez invulnérable après avoit 
perdu une vie. OK ? Bien. 


FIRE & FORGET 
DE TITUS 


Les célèbres TB cracker's récidivent 
avec une bidouille infernale pour 
Fire & Forget. Il s’agit dans un pre- 
mier temps de rechercher la chaîne 
hexadécimale suivante sur l’ensem- 
ble de la disquette originale du jeu : 
28-01-35-CD-D0. Bien, à la place 
vous me mettez 28-01-00-CD-D0 et le 
fuel ne diminue:plus. Déjà c’est bien. 
Maintenant vous me recherchez 3A- 
35-60-96-32 et mettez à la place 3A- 
35-60-00-32 et le fuel ne diminue plus, 
même en cas de choc. 


PROHIBITION 
DE INFOGRAMES 


Voilà une bidouille hautement 


intéressante des TB crackers. Elle 
offre une esquive automatique ; ainsi 
vous ne pouvez plus mourir !!! Très 
bien, non ? Il y a tout de même un 
endroit où vous devrez faire atten- 
tion : quand vous entrez dans le bu- 
reau du big boss, votre nombre de 
balles est limité ; il ne faut donc pas 
céder à la panique et gâcher vos 
balles. Prenez votre temps, puisqu'on 
vous dit que vous ne pouvez pas 
mourir. 

Sous l'éditeur de Discos vous allez en 
piste 11 et secteur 09 à l'adresse 
&018D, où vous trouverez 28-07 que 
vous remplacez par 00-00. 


| sent UK DISK 100% 
2 par JE L-LE PERSON 
50 mERORV &BFFE: MODE 1 
LOCATE 10,5: PRINT 

EG=1072: :AD=&7D23:LI 


OKE AD, VAL ("&"+A#) : LG=LG-1 
READ T$iLI=L1+10 
IF TE>VAL("&"+T#) THEN PR 
IF LG>1 THEN 6@ 
CALL &7D6B 
78 *E2,81, 70, ee 


C8,43; ES re: 


20, ar 7,78,F3 
9B;,C0,6D,EB 


EEE 


101,89; 


* 

Dre Ep DP Ces 2A 14 
, 
, 


,80,3A 
:12,FS;1A 


1,18,CE;F1,3D 

» 0 L 12 
181502 

ACr321 


F;DD,6E,00, 
"DDs46: 20 DD 
Fo 


DE DB TC D,20, 
EQ;C7 04,89, 7F 
9:06:F6E 


DATA 20,28,F1,C9,C5,01,7E, 
, . , ; 168110 


20,E9 


a, 

DATA 03,00 ; 00 ; 20 ; 20 ; 20 , 20 
FF,3E,00; He 
7F;24,C3,00,01,14,00 
20;02,8A,49;F2;, "88! BO; 


POKES AU RAPPORT 


51,F8, BF ,11 14, 


F;CD, Et on: ER 


581; DD}21,3F;,81 1DD,68 
23:22;11 


HN 7 


D,20;F8,C 
80,È6:20; 02:01:90; C9 21 135! 
DATA PE DAT D ED; 79 


32,20 ;0C 





SALAMANDER 
DE IMAGINE 


Toujours par les TB Cracker's, sur la 
disquette de Salamander, vous me re- 
cherchez la chaîne hexa suivante : 
3E-33-32-4B-FB que vous remplacez 
par 3E-FF-32-4B-FB, ce qui vous 
donne des vies infinies. 

Bien, Anthony Boisraud recevra un 
tee-shirt Miss X, son idole. 


LE CHOIX DES POKES, 
LE POIDS DES OCTETS 


Bon, que faut-il vous promettre pour 


{EDP OPTENTS 
=190 


70 EOR N=Q TO 15:READ Af: TET+VAL (&M+AS) 


: AD=AD+1: NEXT 


INT "ERREUR EN LIGNE : “;LI:END 


EA,B3,08,45,07,20,DB,92,50,834 
78,30 ,16 111:38,É0) SEE 
18017652 28,EB,5E , 00, 28 
21,24 81 s11 aa "ABSED, 53 
GG, CD,@D,ED,22,34,@0;ED 
114181 1211 4; Dpisua @0; ED 

LI 17 
4,81,ED,5E 


AE 46:46 3CS; FS 
106; 00, 0E , 20; CD; 38, BC, 3E ,@ 
18 ST SP ot ve Ds Du ZE 
14F:13,13;1431 5:32,1E,81,34 
,34,05,81,3D;CA;4D, 763801 
20; DC: SE 2A 1325225 S1,AP5 

"4D'7F°EA 37! 25702 Fr: 1e 

L , , 
88, DD,67F 
$ 181380; CD; 157 80,21 1105 81,505 
, 
DD,23;DD;66,0 QDD; *23,DD;46,77à 
123:DD)7E; 132,0F;7F,DD;23,63E 
25:DD;7E RENTRER NES 654 
138 108 81 ES 2008 ER 20! *32! 3120! Sa 
DEN CE CB;1D; *10! Re’ des 7,47; 1688 


NAT HSNS 
,7F:3E 04,0 er : 4 
DS:21,A7;7F; 
*ED,49,08; 


@F 

HUE 
SrBLr ED 

Fé ‘ot + ,0 


*ED,78,0D;, LAEEE “s 
1C9:FS;FS,ED;7 


D 
00,00, 00,0 ;F. FR BE 10:00 20 PC Bt 
$ 100,00 /00;C1;01;C9,GA,1FE 
k : 1321661003 323 30F 
YÉD,B0,C3,24,A9,07,1E; 24; 2:5a0 
E0,AB;01,03;3D;B2,51,39, Era &5F 
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que vous m'envoyiez des bidouilles 
concernant des jeux en cassettes ? La 
vraie machine d’arcade du jeu Thun- 
der Blade ? Un hiver au Groenland, 
dans un igloo de un mètre carré, avec 
Miss X pour seule compagne ? Un 
.poil de la barbe de Lipfy ? Bon 
sérieusement, chercher des pokes sur 
les jeux en cassettes, ÇCA-ME-FAIT- 
CHIER ! Alors je compte sur vous 
pour m'en trouver, OK ? Les deux 
seuls listings du mois concernent des 
jeux en disquettes. 


GREEN BERET 
DE IMAGINE 


Voici le moyen d'être invulnérable 
dans Green Beret pour la version 
disquette de la compilation Live 
Ammo. Ne me téléphonez pas pour 

















18 ‘ GREEN BERET DIS 108% 
2ù ‘ FOUR LA COMPILATION LIVE AMMG 


sb ‘ par << ODP + 

40 MEMORY &éFFE. 

38 LOAD "MISC.BIN",8&76068 
où FOKE &7160,480 

70 FOKHE &7161,8BE 








KEMPSTON 
JOYSTICK 
SPECTRUM 
SOFTWARE 
KEYBOARD 


















me dire que ça ne marche pas avec |8ÿ X=&4BE8ÿ 
votre version en cassette, achetée lors | READ ÀF  , COMPUTER 
de vos dernières vacances au Maroc ; 108 LF AF="0DF" THEN 140 CASSETTE 








SINCLAIR 
GRAPHICS 
HARDWARE 
TERMINAL 


c'est normal que cela ne marche pas, 
sinon adaptez, na ! 

Bon c'est ODP qui s’est décarcassé 
pour cette bidouille (faudra qu'il 
m'explique ce que veut dire ODP tout 
de même).  POKE &ROBBY,255 


110 FOHE X,VAL("&"4+A#H) 
£2Q X=X+i 







vous souhaitera un 


) JOYEUX NOËL 
grâce au synthétiseur 


vocal T.M.P.. 


Synthétiseur vocal 


Synthétiseur + haut-parleur... 666-E 395 F 
BON DE COMMANDE : >< 
Non Été | Arice | on | Pix 
. | EP 


Code Postal :_ Ville: Synthétiseur + haut parleur En 
Vous désirez: [version cassette []version disquette L_ Fraisdepot |- - [25F 




















TOTAL 


Vous envoyez votre bon de commande + règlement à: Club Français du Logiciel, 17, rue de la Prévoyance 94300 VINCENNES 


Envoyez-nous vos nom et adresse et un timbre à 2,20 F pour recevoir le catalogue Amstrad du Club Français du Logiciel 











PIRATEURS 


INITIATION 


Salut à tous les petits 
programmeurs qui 
veulent devenir grands. 
Comme vous êtes très 
nombreux à vous 
impatienter à cause de 
couts assembleur, 
sachez, bonnes gens, 
que pour apprendre à 
parler le chinois, il faut 
en connaître quelques 
mots. C'est ce que 
nous sommes en train 
de faire, oui, nous 
apprenons 
actuellement les 
quelques mots 
indispensables, et nous 
nous en servirons dans 
deux ou trois cours. 
Allez, c'est parti. 


Avant tout, je veux vous parler d'une 
petite soirée que j'ai passée avec 
Septh, le lundi 31 octobre au soir. 


Quelques personnes bien informées 
se diront que ce jour leur rappelle 
quelque chose. En effet, c'était ce soir 
mémorable où le grand groupe de 
Power Metal, Metalcaca turbo y 
croutons (Metalica pour les novices), 
donnait une représentation au Zénith. 


Je peux vous assurer que c'était gé- 
nial, grandiose, fantasmagorique, 
fabuleux, d'enfer, merveilleux, à faire 
caca partout, à en pleurer, géant, bien 
sous tous rapports, impeccable, 
prodigieux, BCBG, y'a que les funky 
qui ne changent pas d'avis, un des- 
sert, non; bref, j'en suis resté à moitié 
sourd pendant deux jours. Alors au 
début, il y avait plein de monde, et un 
zoli décor. À un moment, le décor a 
été détruit par un feu d'artifice couplé 
avec des explosions à faire péter des 
tympans normalement constitués. 


Ensuite, un des immenses projec- 
teurs qui étaient accrochés au-dessus 
de la scène s'est désolidarisé d'avec 
un de ses côtés. Je vous explique pas 
la panique des mecs qui se trouvaient 
dans la fosse quand ils ont vu ce petit 
objet de quelques centaines de 
kilogrammes se balancer plus ou 
moins au-dessus de leurs têtes. 
M'enfin, je ne vais pas répéter tous les 
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adjectifs employés ci-dessus, et le 
seul mot de la fin est que je suis en- 
core sur les fesses, au demeurant fort 
douloureuses, cause que j'étais 
debout sur ma chaise et que j'ai glissé. 


L'ESCALE DECALAGES : 
FAUT PAS CALER 


Pour les décalages, il faut avant tout 
savoir qu'il en existe deux types : les 
décalages logiques et les décalages 
arithmétiques. Arithmétiques ne veut 
pas dire qu'il faut cesser de se 
trémousser nerveusement dans tous 
les sens, mais simplement qu'une op- 
ération mathématique flotte dans l'air. 
Qu'est-ce qu'un décalage ? C'est 
simplement un glissement des bits, 
dans un sens ou dans un autre. La 
valeur 0010 simplement décalée à 
gauche donne 0100. Nous allons 
avant tout parler du décalage logique, 
puisqu'il est tout seul. Ce décalage 
logique effectue bêtement une divi- 
sion par deux de l'opérande, mais at- 
tention, le résultat obtenu est modulo 
deux. C'est-à-dire que, si le bit le plus à 
droite du nombre sur lequel on 
travaille (bit zéro) est à un, la division 
par deux sera fausse, et il faudra tenir 
compte de la retenue qui sera témoin 
de l'erreur. Plus simplement, lors d'un 
décalage logique à droite (puisque je 
vous dis que c'est le seul), le bit zéro 
tombe dans la retenue et prend la 
valeur du bit un, qui prend la valeur du 
bit deux, qui prend la valeur du bit 
trois, cela jusqu'au bit sept qui, lui, est 
mis à zéro. Ainsi, si la valeur de 
l'opérande ‘est deux (&X10), elle 
deviendra un après un décalage 
logique. Comme vous pouvez encore 
le constater, si la valeur de départ est 
5 (&X101), elle deviendra deux 
(&X10) et la division par deux sera 
fausse si on ne tient pas compte de la 
retenue. La mnémonique utilisée 
pour cette opération est SRL (shift 
right logical, soit décalage logique à 
droite) et les modes d'adressages 
utilisables sont les suivants. 

SRL (HL) 

SRL (IX+d) ; destun 

déplacement huit bits. 

SRL (IY+d) ; d'est toujours un 

déplacement huit bits. 

SRL r ;rest un des registres À, 

BG D. E Mot. 
Voilà que nous en avons fini avec le 
décalage logique, pour passer aux 
arithmétiques (à tes souhaits). Il en 
existe deux qui agissent dans les deux 
sens. Le premier, qui ressemble 
beaucoup au logique à droite, est le 
décalage arithmétique à gauche (SLA, 
soit shift left arithmetical). En fait, il 
fait exactement la même chose que le 
logique à droite, mais le fait dans 
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l'autre sens, c'est-à-dire qu'il décale 
des bits les plus faibles vers les plus 
forts, que le bit zéro est annulé et que 
le bit sept tombe dans la retenue. 
C'est simple non ? Mais je vois Zombi, 
le petit futé du fond de la classe qui dit 
que cela provoque une multiplication 
par deux de l'opérande. Eh bien, un 
bon point pour Zombi qui a eu raison 
de signaler ce fait. En effet, si le bit 
sept est à zéro, l'opérande se trouvera 
multipliée par deux, dans le cas 
contraire, il faudra tenir compte de la 
retenue, qui sera là, encore, le juda, de 
cette infâme erreur. Les modes 
d'adressage de cette instruction sont : 

SLA (HL) 

SLA (IX+d) ; destun 

déplacement huit bits. 

SLA (IY+d) ; d'est toujours un 

déplacement huit bits. 

SLA r ;rest un des registres 

A, B,C, D, E, H ou L. 


Ce qui montre que les deux ins- 
tructions sont bien de la même 
famille, sans pour autant porter le 
même nom. Le second décalage 
arithmétique (purée, que c'est dur à 
taper ce mot) est le décalage ari- 
thmétique à droite noté SRA (shift 
right aritg.. et zut). || fait lui aussi la 
même chose que le décalage logique, 
mais le bit sept ne change pas. Dans le 
logique, ce bit sept est forcé à zéro 
alors qu'ici il reste dans son état, tout 
en étant copié dans le six, qui est 
copié dans le cinq... et c'est terra de 
Johnson. Je dois avouer que je n'ai 
jamais utilisé cette instruction, et 
qu'elle restera toujours un peu vague 
pour mon petit cerveau marécageux. 
M'enfin, elle existe et cela n'est déjà 
pas mal. SRA est comme la cinquième 
roue d'une voiture, on ne voit vrai- 
ment son intérêt que lorsqu'on en a 
effectivement besoin. Voici ses mo- 
des d'adressages, qui devraient vous 
rappeler vaguement quelque chose. 


SRA {(HL) 

SRA (IX+d) ; destun 
déplacement huit bits. 

SRA (IY+d) ; d'est toujours un 


déplacement huit bits. 

SRA r ;rest un des registres 

A,B,C, D,E,H ou L. 
Comme vous pouvez le voir pour la 
xième fois, c'est encore et toujours les 
mêmes modes d'adressages. Pas- 
sons donc maintenant aux rotations. 


ROTATIONS DU BOIS 


Pour la mère à Nicolas... Je parie que 
vous ne la connaissez pas cette petite 
chanson. Ma maman à moi, elle me la 
chantait souvent pour me bercer, 
avant de m'endormir, lorsque je 
n'étais encore qu'un tout petit bar- 
bare. C'est pour cela qu'il m'est 


maintenant impossible de m'endor- 
mir avant cinq heures du matin. Ce 
truc m'a donné des cauchemars. 
M'enfin, passons, c'est ma vie et vous 
ne devez pas en avoir grand-chose à 
faire. Si vous aimez les rotations, vous 
allez être servis. Il ÿ en a des tonnes. 
Avant tout, il y a deux rotations sim- 
ples RRC et RLC. Rotate left 
circulary, rotate right circulary, | don't 
want you, you don't want me, da, da, 
da !!! (faites appel à votre culture mu- 
sicale, que diable). Rotationna- 
tionner veut dire tournicoter. Lors 
d'un décalage, un truc tombe. Si c'est 
une rotation, cela part d'un bout pour 
arriver dans l'autre. En clair, dans le 
cas d'une rotation à gauche, le bit zéro 
va dans le un, qui va dans le deux, qui 
va dans le trois, cela jusqu'au six, qui 
va dans le sept, qui va dans le zéro. On 
les fait simplement tourner. Quand 
c'est à droite que cela tourne, c'est le 
sept qui va dans le six qui va dans le 
cinq et le zéro se retrouve catapulté 
dans le sept. Simple comme principe 
non ? Il faut savoir que le bit qui va 
d'un bout de l'octet dans l'autre 
affecte la retenue, ce qui laisse une 
trace de la rotation opérée. Comme 
d'habitude, petite liste des modes 
d'adressages utilisables. 

RLC (HL) 

RLC (IX+d) ; destun 

déplacement huit bits. 

RLC (IY+d) ; d'est toujours un 

déplacement huit bits. 


RLC r ;rest un des registres À, 
B, C, D, E, H ou L. 
RLCA ; est identique mais 


plus rapide que RLC A- 
Ah, je suis désolé, mais cette petite 
leçon finit ici et le mois prochain, nous 
allons nous attaquer à nos premières 
routines. C'est là que la fête va 
réellement commencer. 


VENI, VIDI, VICI, SI, 
SI, CHTILDI 


Comme je viens de le dire, mais j'aime 
bien me répéter, c'est le mois pro- 
chain que nous allons commencer à 
nous amuser réellement, avec notre 
première routine. Alors, si vous avez 
des préférences pour un petit pro- 
gramme, il faut nous le dire en nous 
écrivant une petite bafouille. Donc au 
mois prochain, et bon CPC. 

Sined le Banni 
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DUCHET COMPUTERS 


51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 257 80 
et + 44 291 625 780 


EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER ! 














PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 


OXFORD P.A.0. 


Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 
La disquette 3” comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 

Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 

Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 

Zoom, effets miroir, vidéo inversé, ‘tête en bas”, etc. 

Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles, 
et de type IBM. FE 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 %. 

Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision ‘une aiguille” en très haute résolution. 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser. 


OXFORD P.A.0. sur disquette 3’’ pour CPC 6128 
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que .................................... 250,00 FF port compris 
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SVP) 








SOURIS (8 boutons) 100 % compatible AMX, complète avec GAI OXFORD, progiciel d'exploitation de 
disquettes en Français (disc 3””). 


À La SOURIS pour CPC 464/664/6128 
est disponible et ne vaut que........................…. 520,00 F F port compris avec GAI OXFORD gratuit 
(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 


OFFRE PROMO : 
SOURIS avec GAI OXFORT + OXFORT P.A.O. (voir ci-dessus). .….............. 700,00 FF port compris (Hors Europe + 40 FF) 


TRANSFERTS CASSETTE DISQUETTE 


NEMESIS EXPRESS Le progiciel de transfert universel 


Heureux propriétaire d’un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !.. Procurez-vous NEMESIS EXPRESS... 
NEMESIS EXPRESS comprend 95 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette ! 

NEMESIS EXPRESS possède un ‘“renifleur’”’ automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 

NEMESIS EXPRESS est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 

NEMESIS EXPRESS est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 

NEMESIS EXPRESS pour 464/664/6128 est disponible en version française. |l est accompagné d’un manuel complet et extrêmement détaillé 


en français. 
NEMESIS EXPRESS (Disc 3”) en français ne vaut que................................................ 200,00 FF port compris 
(Envoi avion hors Europe + 10 FF SVP) 


Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 900 (neuf cents !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS. 


Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 


Envoyez vite votre commande (en français) à : 


DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 257 80 et + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 


REGLEMENT A L'ORDRE DE “’DUCHET COMPUTERS”" par : e Mandat Poste International en Francs + Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs + EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) « CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque + Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). “+ = 


[ æ | 
Si vous êtes pressé, passez votre commande par féléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 257 80 et + 44 291 625 780 de 8 h à 19h 


Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 











Salut, bande de petites 
graisseuses et bande 
de petits graisseux. 
Vous ne donnez pas de 
nouvelles ? Et le 
‘courrier, c'est moi qui 
dois me l'écrire à la 
rédaction pour me 
faire plaisir ? Alors là, 
je pense qu'il est 
temps pour vous de 
sauter sur vos stylos 
pour nous montrer 
combien vous aimez 
votre CPC. Allez, au 
taf ! 


PS and love : je vous fais grâce, par le 
bénéfice du doute en votre faveur, 
d'une décapitation. Nous estimons, 
pour vous faire plaisir et surtout pour 
nous réconforter, que vos bafouilles 
ont pu subir de légers retards dus à 
certains faits indépendants de notre 
volonté. Cela étant dit, ce n'est pas 
parce que nous ne recevons pas de 
lettres que vous ne devez pas envoyer 
les vôtres. Les bons prosiens, à vos 
stylos. Donc, je vous ai parlé de 
concours. Il est simple et a été 
proposé par quelques lecteurs (qui 
sont priés de me rappeler car, comme 
jai fait du rangement sur mon 
bureau, je ne suis pas en mesure 
actuellement de retrouver leurs 
noms). Cette compétition interlec- 
teurs, interprogrammeurs, internovi- 
ces est en fait un grand pari que nous 
vous lançons. Voici en quoi consiste 
ce petit défi : chaque lecteur a le choix 
entre deux options. Soit il décide de 
fournir un scénario ou un sujet de 
travail, soit il réalise un projet pro- 
posé par les autres participants. Le 
but est simplement d'accroître l’ému- 
lation existant déjà entre les lecteurs, 
pour que le monde CPC devienne un 
vrai réseau d'utilisateurs fous et 
forcenés. 

Donc, comme nous venons de le dire, 
vous avez le choix entre deux solu- 
tions, pour ce coup d'essai. Vous 
pouvez nous écrire pour nous 
demander des programmes, ou en- 
core nous envoyer des routines, ou 
même nous faire parvenir des 
produits répondant aux cahiers des 
charges que nous vous proposons ce 
mois-ci. Certains diront ici 
pourquoi ce concours idiot ? Eh bien 
voilà, nous nous expliquons : la 
plupart des gens qui savent program- 
mer manquent souvent d'idées de 
scénario ou d’utilitaire, mais sont ca- 
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KM 
Je TAI PEJA Pis 
CENT fois PE NE FRS 


BIPOULER LE Lo. M 


ME DE LA MACHINE à 
LAVER L'! 


LR 


pables de réaliser des programmes si 
on leur donne un but. D’autres sont 
bourrés d'idées mais sont 
malheureusement incapables de pro- 
grammer.la moindre petite routine. 
Je connais quelques rares personnes 
capables de faire les deux approches, 
c'est-à-dire de penser et de program- 
mer n'importe quoi et je peux dire 
qu'Alain Massoumipour est de ceux- 
là. 


UN PARI 
100 % CAPITAL 


Donc, nous allons passer quelques 
mois à essayer ce Concours pour 
savoir si cela vous plaît ; et, si oui, il y 
aura des heureux gagnants de tee- 
shirts Miss X, de kits de télé- 
chargement, de disquettes, de cas- 
settes, de baffes et, comme dit Robby, 
de paquets de Pépito vides. Pour 
commencer, voici quelques projets 
que nous désirons vous voir réaliser. 
Mais avant tout, il faut que je vous 
raconte une histoire. Sur notre stand 
à Amstrad Expo, alors que je 
papotais avec des pirates de terre, un 
petit garçon sympa me dit que le coup 
de redéfinir les catalogues était assez 
sympa, mais le fait est que c’est 
affreusement dur, laborieux, irritant, 
énervant, soit, en bref : chi. Hum!Il 
me fit remarquer qu'il serait sym- 
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pathique que je me mette à program- 
mer ce petit utilitaire qui lui 
permettrait de moins se faire hum. 
tout en se redéfinissant des cata- 
logues sympas. Nous avions déjà 
donné une solution à ce genre de 
problèmes qui n’ont donc plus aucun 
secret pour vous. Je me permettrais, 
en tant que barbare de service, de 
vous donner cet exercice en guise de 
premier programme à élaborer pour 
Cent Pour Cent. Pour le second prog- 
ramme, nous avons aussi un petit 
truc à vous proposer. En effet, 
nombreux sont les jeux d’aventures 
qui parviennent à la rédaction, dans 
l'espoir de se voir publier par nos 
soins, dans vos pages. Il nous est 
malheureusement impossible de 
faire paraître ce genre de listings car 
ces softs sont assez volumineux, et le 
plus grave de tout est qu’ils utilisent 
des pages écran de 17 ko vraiment 
impassables dans le journal. 


C’est lorsque nous avons réalisé que 
certaines lacunes existaient à ce sujet 
qu'une petite idée vint tirlipoter 
agréablement l’infecte amas flasque 
mollement étalé dans nos boîtes 
crâniennes, soit ce qui a tendance à 
nous servir de microprocesseur, en 
clair, nos cerveaux ahuris lâchement 
anéantis par les vapeurs se dégageant 
des cadavres de boîtes de Pépito vi- 
des. Cette idée est la suivante : il faut: 


BIDOUILLES 


DEUTORAREZL UT) 
STATION TELE-RADIO 1, 


1290 F 


+ PORT 70 F 


SUPER CADEAU ! 
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois) 


LOLTROLENE 
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AMSTRAD TOP HITS 












































































































BEST DE US GOLD .… 145/195 1943 92/140 SOLDIER OF LIGHT . 87/136 
Out run+ Gauntlet 2+ 720° 4x4 OFF ROAD RACIN 92/140 STREETSFIGHTER . . 92/140 
Califomia G.+Rolling Thunder 944 TURBO CUP . 192/240 T. REX 92/140 






12 JEUX EXCEPTIONNELS ……. À 320 













ee 140/189 T \WREKS 92/142 

125/145 ACTION SERVICE . 135/185 TECHNOCOP . 95/145 
Cybernoid+Deflector+Tour AIR BORNE RANGER 182/220 TERRIFIC LAND. 
de force+:Mask 2+Blood Brothers AFTER BURNER .… 92/145 TERRORPODS 
+Hercules+Northstar:Ranarama etc. ALTERN.WORLD G 92/142 THE DARK SIDE 92/136 
AMST.GOLD HIT 3... 112/192 ARCHE CAPT. BLO 65/192 THE ELIMINATOR . 92/136 
Trantor+Solomon's Key ARKANOID 2 86/140 THE FLINSTONES 86/140 
WC Leaderboard+Bravestar ARTICFOX + 146/196 THE FURY 92/140 
Rampart+Capt. America ARTURA . 95/135 THE GAMES WINTER 92/140 
ARCADE ACTION... 115/182 BARBARIAN 2 87/136 THE LAST NINJA 2 140/149 
Barbarian+Renegade BARBARIAN (PSY) 92/136 THE TRAIN 112/182 
Supersprint:Rampage+1K2 BARD'S TALE . 142/192 THE VINDICATOR 
COLLECT.KONAMI …. 112/182 BATMAN … 92/145 THUNDER BLADE . 
Jackal+Shaolin R. Nemesis BEYOND ICE PALACE . 92/140 TIGER ROAD 
Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2 BIONIC COMMANDO: 92/136 TITAN …. 













+ Green beret+Year Kung Fu BLACK LAMP. 87/136 TRIVIAL PURSUIT N. 145/225 
Hypersport+Pingpong+Mikie BOBO …. .142/192 TROLL. 87/136 
TRESOR US GOLD .……. 95/192 BOB WINNER. . 126/166 TRUCK 185/225 
Gauntlet+tLeaderboard BOMBUZAL 92/145 TYPHOON 87/136 
Infiltrator:Metrocross+Ace of. BUSHIDO … 92/140 VICTORY ROAD . 87/136 
ELITE 6 PACK 3... 92/140 BUTCHER HILL 95/145 WANDERER 


Dragon'lair 1+2 

Enduro Racer+Quartet 

Wonder Boy+Scooby Doo 

FIRT AND THROTTLES . 92/135 

Enduro racer+Buggy boy 

Ikari War.+Dragon's lair+Thundercats DALEY'S THOM 

FRANK BRUNO BIG BOX DARK FUSION 

125/172 DOUBLE DRAGON 
DREAM WARRIOR 


CARRIER COMMAND 
CONSPIRATION 
CORPORATION. 
CRAZY CARS II 
CYBERNOID 2 


. 142/192 
. 185 
92/140 
. 135/175 


WHIRLIGIG . 


ALGEBRE 5-4E 
ALGEBRE 4-3 
APPRENDS MOI À COMPTER M/CP. 195 
APPRENDS MOI À ECRIRE CP/CE.. 195 
APPRENDS MOI A LIRE M/CP 195 






NN 


NN 





F. Bruno Boxing+Airwolf 







Bomjack+Saboteur+Ghost'n Gobblins DRUID 2 APPRENDS MOI A LIRE 2 CP 195 
GAME SET MATCH 2. 142/192 ECHELON AU NOM DE L'HERMINE 5e 220 
Match day 2+Basket Master EMMANUELLE . BALADE OUTRE RHIN 6/5e 225 
Super Hang On+champion ship+Sprint EMPIRE CONTRE ATT. BALADE PAYS DE BIG BEN 6/5e .. 225 
Track and field+Cricket:Snooker+Golf EXT sue BOSSE DES MATHS 3e 195 


F15 STRIKE EAGLI 
FERNANDEZ MUST D 
FER ET FLAMMES. 


GAME SET MATCH... 126/175 
Tennis+Hypersport+Pingpong 
Foot+Golf+Baseball+Boxing 


BOSSE DES MATHS 4e 
BOSSE DES MATHS 5e 
BOSSE DES MATHS 6e 


195 
195 
195 








NN 


RQ 


NN 


Pool+Super decathion FIRE AND FORGET COURS DE BASIC 225 
GEANTS D'ARCADE...112/192 FOOTBALL MANAGER DECOUVERTE DE L'HOMME 4/3e . 195 
Road Runner+indiana Jones FREEDOM . DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3e . 195 
Rygar+Gauntlet deep dungeon FUSION 2 DECOUVERTE DE LA VIE 6/5e 195 
GREMLINS..................... 112/162 GALACTIC CONQUER. . 126/165 ECRIRE SS FAUTES V.1 195 
Mask1+2Death wish 3 GAME OVER 2 .….. 87/125 ECRIRE SS FAUTES V.2 195 





Basil détect.+Deflector 
Jack the Nipper 2 


GARY L. HOT SHOT 
GARY LINEKERS SUP 


95/135 
92/135 


ENIGME À MADRID... 
ENIGME À MUNICH 


145 














HISTORY IN THE MA- GIGN O. JUPITE . 142/192 ENIGME À OXFORD 
KNG G.I. HERO 87/136 EQUATION 
Leader! GUERILLA 87/136 ESPACE ET SO 199 





FRANÇAIS REUSSITE 3e . 
FRANÇAIS REUSSITE 4e . 
FRANÇAIS REUSSITE 5e . 
FRANÇAIS REUSSITE 6e . 
FRANCAIS-CM … 
FRANÇAIS-SONS 
GEOGRAPHIE PRIMAIRE . 
GEOMETRIE PLANE . 
GRAMMAIRE 6/5e … 
J'APPRENDS A ECRIR À 
J'APPRENDS A LIRE M/CP... 

J'APPRENDS À OBSERVER M/CP … 


xp 

Impossible mission+Supercycle+Gauntlet 

Beach Head+Spy hunter+Road Runner 

etc. 

IMAGINE ARC.HIT.....…. 96/140 

Arkanoid+Game Over 

Mag Max+Legend of Kage 

Slap fight: Year Kung Fu 2 IRON HORSE 

GOLD SILVER BRONZE............ IRON LORD 

Epyx 23 épreuves sportives Lite JINKS 
L'AN 

KARATE ACES.........… 112/172 LANCELOT 

Kung fu master+ Bruce Lee LIVE AND LET DIE 


GUNSHIP..… 
HEROS OF THE LANCES . 
HOPPINGMAD 
HURLEMENTS 
IMPOSSIBLE MISSION 
INDIAN MISSION 


. 192/242 


. 135/172 
92/140 

. 156 
95/145 
. 152/189 
92/140 
. 142/196 
. 142/196 
92/136 








+ Uchi mata+Avenger+Samourai T LES MAITRES DE L'UNIVERS … 92/142 J'APPRENDS LES NOMBRES M/CP. 150 
+Way of Tiger+ Way Exploding fist MACH 3... . 126/176 LANGUE FRANÇAISE 1 4/3e . 
LEADERBOARD PAR 3... MARAUDER 87/136 LANGUE FRANÇAISE 1 6/5e . 
























142/165 
Leaderboard+Leaderboard tourn. 
+World class Leaderboard 
LES AS DE L'ESPACE. 145/195 


MATA HARI 
MAXI BOURSE . 
MONTE-CHRISTO . 
MOTOR MASSACRE 


. 136/185 
. 142/192 


LANGUE FRANÇAISE 2 4/3e . 
LANGUE FRANÇAISE 2 6/5e . 
MATHS 2E CYCLE 1. 
MATHS 2E CYCLE 


Xevious+Cybernoid+Northstar NETHERWORD . 92/136 MATHS 3E... 

Zynaps+Trantor+Exolon NIGEL MANSELI 92/145 MATHS 5E+4E. 

LES AS DU CIEL... 142/192 NIGHT RAIDER . 92/140 MATHS 6E 

Adv.Tactical fight:Ace NIMITZ …. 95/156 MATHS CE. 

Spitfire 40+Tomahawk+Air traffic OFF SHORE WARRIOR. . 126/166 MATHS-CM. 250 
Control+Strike force Harrier OPERATION WOLF 95/145 MATHS SUCCES 5e 150 


OCEAN DYNAMITE …. 145/195 OVERLANDER 92/140 MATHS SUCCES 6e 





Platoon+Predator PAC MANIA NAMCO 95/145 MICRO BAC ANGLAIS 1/1T. 195 
Karnov+Crazy cars+Combat school PEGASUS .. . 146/192 MICRO BAC ESPAGNOL 1/17. 195 
+Salamander+Driller+Gryzor PETER PAN MICRO BAC FRANÇAIS 1/1T 195 
OCEAN STAR HIT 2... 96/140 PIRATES. MICRO BAC GEO 1/1T. 





Army moves+Mutant+Wizbal 
Head Over Heals+Cobra+Tank 


POOL OF 
PUFFY'S SAGA . 


MICRO BAC HISTOIRE 
MICRO BAC MATHS B 1/1T 


SIMULATION PACK …. 142/189 RAMBO 3 87/136 MICRO BAC MATHS C+E 1/17. 195 

Grand Prix 500+Quad RASTAN... 87/140 MICRO BAC PHYS.CHIM 1/17. 195 

+Superski RETURN OF THE JEDI 95/145 MONTE-CHRISTO …. 195 

SUPREME CHALLENGE... REX … 95/149 OBJECTIF EUROPE 4-3E. 195 
; 125/165 ROAD BLASTERS.. 87/136 OBJECTIF FRANCE 4-3] 195 

Tetris+Elite+Starglider ROADWARS 92/136 OBJECTIF MONDE 1/6E. 

Sentinel+Ace 2 ROBOCOP . 95/145 OBJECTIF MONDE 2/5E 


LES DEFIS DE TAITO . 136/195 ROY OF ROVERS.. 
T. Renegade+Arkanoid 1+2 R. TYPE 
Bubble bobble+Flying shark+Slapf. 
TOP TEN COLLECT....... 96/142 
Saboteur 1+2+Sigma 7 


92/136 
95/145 
87/136 
95/145 


ORTHOGRAPHE CE 2 
ORTHOGRAPHE CM . 
SUPER PROF 

GRAMMAIRE ANGLAISE 6e. 
GRAMMAIRE ANGLAISE 5e. 





SCRABBLE DE LUXE 








Crit. Mas+Airwolf:Thanatos SDL 95/145 GRAMMAIRE ANGLAISE 4e. 

Deep strike+Combat Lyng SHOOT OUT 95/145 POSE OPERATIONS CM2/6e 

Bombjack 2+Turbo esprit SKATE BALL . . 142/182 [  ETIQUETTES | 
ALBUM DIGITAL. … 97/142 SKY HUNTER . 132/172 

ALBUM UBISOFT 162/192 SPACE RACER . 136/186 


5 DISK 3° LES 100... 
DISK 3.50" LES 100 


E DISQUETTE NETTOYAGE 3/’ : 69 F ARR 
SN un un mu les Dos D CN COUR DNS DOUS DURS GUN OS Œu 
CPC 10 
BON DE COMMANDE £W\PRE£ESS 


OCEAN STAR HIT 





en eee PUPER SPORTS 
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jeux 
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a retourner a 


NOUVEAU : Boutique à Nice “HOLLYWOOD STARS" 8. Bd Joseph Garnier 


ADES DEBUGG 
ADVANCED MUSIC SYST. 
ALIENOR COMPTA .. 
AMSTRAD STARTEXT 
AMX PAGEMAKER … 
ASSOCIATION SOFT 
KIT AMX PAGEMAKER 
LE MINI JOURNAL 
ASTRO 2001 
ASTRONOMIC STUDIO 
AUTOFORM. ASSEMBLEUR 
BANCAMSTRAD 
BIORYTHMES 
BOURSE 2000. 
BUDGET (HIT 4) 
CALCUMAT 
CONTACT 
DAMS. 
D BASE 2 
DATAMAT 
DESSIN 3D 
DISCOBOLE 
DISCOLOGY V.5.1 
MASTER SAVE 
ECHOSOFT 
FINANCIUS 
GESTION D 
GESTION DE FICHIER 
GESTION DOCUMENTAIRE 
GESTION DOMESTIQUE 

GRAPHEUR 
GRAPHO … 
HERCULE 2 
IMPRESSION. 
IMPRIM'IMAGE 
INTEGRE (L') 
INTERMUSIC 
INTERPRETE 2. 
JADE . 
KENTEL 
LA SOLUTION 
LOTO SPORTIF 1N2 
MASTERCALC 
MASTERFILE. 
MATH-UTILITAIRE 
MEGACODE 3D. 
MEMORY . 
MENTEL 
MEPHISTO . 
MESSIE COMPILATEUR . 
MORSE 
MULTIFACE 2+. 
MULTIPLAN 
MUSIC PRO 
MUSIC STUDIO 
MUSIC SYSTEM 







160/175 
180/195 
. 350 











































































POCKET WORDSTAR . 
PROGRAMMEUR 
PROGRAMMEUR STUDIO 
PROJECT PLANNER 










SUPERPAINT 
TAS COPY . 
TAS-SIGN 
TASPRINT 
TASWORD + MAIL MERGE. 
TEXTOMAT..... 
TRANSLOCK 2 . 
TURBO EXPERT 
TURBO GRAPHI 
TURBO PASCAL 
U DOS 
ULISSE 
VALEUR+ 1.2 
VECTORIA 3 D. 
VOCAL STUDIO 
ZENITH 2 


































Les meilleurs joysticks au monde 
DOUBLEUR DE JOYSTIC . 69F 
PHASOR ONE ({U.S. Gold) 109F 
JOYSTICK CHEETAH 125 . 85F 
JOYSTICK CHEETAH MAC … 125F 
CHEETAH THE STARFIGHTER 








PRO 5000... 125F 
QUICKSHOT TURBO Il 129F 
SPEED KING... 109F 
WICO 3 WAY. 275F 
160F 

149F 

… 179F 


JESSICO 


D Je joins un chèque ou mandat-lettre 
Q Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous 


2 di 
carte bleue FE EURE 


DOM-TOM TOTAL des COMMANDESY_, : : || 48F jou 
+ SOF FRAIS DE PORT" CET Teen 
ETRANGER TOTAL À REGLER ANS NETRUE 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par téléphone : 93 51 61 30 VILLE 24e destass 
Précisez pour quel ordinateur : Disc [I K7 Ü 


149F | 


DMP 2160 + TEXTOMAT 
MULTIFACE 2 + 

EXT. 64 K DK TRONICS 
LANQUE 22e 
SYNTHETISEUR VOCAL TMPI 
JOYSTICK CHEETAH 125+ . 
ARCHE CAPT. BLOOD . 

944 TURBO CUP … 
THUNDER BLADE .. 
OPERATION WOLF 


EME 


102 PROGRAMME CPC. 
AMSTRAD EN FAMILLE. 
BIEN DEBUTER CPC... 
GUIDE BASIC + AMSDO: 
GUIDE DU GRAPHISME. 
GRAND LIVRE DU BASIC 6128 
LANGAGE MACHINE CPC. 
LIVRE CP/M PLUS . 
LIVRE JEUX D'ACTIO 
LIVRE JEUX DE REFL 
PEEKS ET POKES CPC 
PROGRAM.ASSEMBLEUR . 
TECHNIQUES DE PROG. JEUX. 
TRUCKS ET ASTUCES CPC... 


135 CRAYON OPTIQUE DART (| 

















. 99 DIGITALISEUR ARA … 


108 IMPRIMANTE DMP 2160 
149 LECTEUR DISQ. DDI-1 
129 LECTEUR DISQ. FD-1 
148 MULTIFACE 2+.…. 
58 SOURIS AMX CPC . 
78 SOURIS CAMERON 
99 SYNTHE. VOCAL TMPI.... 
108 7 LOGICIEL Educt. vocaux. 
98 3 LOGICIEL Utilit. vocaux. 
149 











EXT. MEMOIRE 256K/612 
COPY HOLDER 
ETIQUET. 89x36 Par 50! 
FILTRE ECRAN 12” Coul 
FILTRE ECRAN 12” Monoc. 
SUPPORT IMPRIM. 80 Col. 
SUPPORT MONITEUR 12-14" 
MOUSE MAT (tapis) 










149 F RUBAN CITIZEN 1200. 
139F RUBAN CITIZEN LSP10 





RUBAN DMP1 ® 





HOUSSES POUR AMSTRAD 


HOUSSE 464 COUL... 
HOUSSE 464 MONO... 
HOUSSE 6128 COUL. 
HOUSSE 6128 MONO. 
HOUSSE DISC FD1.. 
HOUSSE DMP 2000/2160. 
HOUSSE DMP 3000/3160. 
HOUSSE PC 1512 COUL 
HOUSSE PC 1512 MON 
HOUSSE PCW 8256/851 
Housse complète clavier+écran 


Ne restez plus collé 
à votre ordinateur ! 
ADAPT.NOUVEAU BUS CPC 





F RUBAN PCW 9512 

















128 ADAPT. PERITEI MP-2F-CPC. 


F RUBAN EPSON FX-LX-MX-8) 
RUBAN DMP 2000/2160. 
| RUBAN DMP 3000/3160. 


RUBAN PCW 8256/8512. 


D) 


135 DIGIT. DART DMP2000....….. 760 F 









&Ktronics 
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189 F EXT. MEMOIRE 64K/464.. 


CÉRAULELLGILEUU 





Copy Hoider 


Se CAMERA 


Centr. Amstr./imprim. Azerty 149F BOITIER PROTO 10x3" 
Câble Centr. Ams/Impr. 149F BOITIER DS40LA 30x3" 
CABLE ECRAN/CLAVIER 149F BOITIER JSY 48 48x3" 








CABLE EXTENS. JOYSTICK. 
CABLE EXTENS. PORT 


CABLE MAGNETO CASSETTE 


+ 65F BOITIER DD50L 


. 55F 


50x5.25” 
moe BOITIER DS100L : 100x5.25" 149 


avec serrure + clé sauf Proto 


DISQUETTES 3 ” POUR AMSTRAD 


BF70* 


: à l'unité par 100 


































395F. 


79F 






59F 
95F 
109F 
119F 


r 











Réf. | 10 20 | 50 | 100 
3"CF2 | 182F | 340F | 810F | 1570F 
5° 1/4 DFDD | 70F 136F | 325F | 600F 





* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Livrées avec enveloppes + étiquettes 








BOITIER PLASTIQUE type AMSOFT..... 39 F Les dix 








- BP 693 - 06012 NICE CEDEX 


+ LAN 11 1 | 





CODE POSTAL iii 


Signature obligatoire 





- NICE 


MAQUETTE REPRO-JM 





U'ON 





CONCOURS 





FAIT 


CONSCIENT 


que nous (“rédacteurs”) mettions à 
votre disposition (à vous les lecteurs) 
un utilitaire capable de traiter des 
pages écran sous forme d’un stand- 
ard aussi compact que facile à saisir. 
Un seul moyen : le générateur de 
programmes Basic générateurs de 
pages écran. Ce concept 
informatique à tendance “prend la 
tronche comme le beau-frère de mon 
concierge” est bien moins effrayant 
qu'il n’y paraît. En fait, il faut faire un 
‘éditeur de pages écran, ne se servant 
que de fonctions Basic compréhensi- 
bles par les CPC (de 464 à 6128), qui 
génère, en même temps que le dessin, 
un programme Basic sur disquette ou 
cassette, ceci par un simple Openout 
suivi de quelques PRINT 
#9,DRAW .…” par-ci, et des PRINT 
#9,“PLOT ….” par-là. Vous voyez le 
genre de programme que cela 
pourrait générer ? Si vous ne me 
suivez pas, c’est un simple listing Ba- 
sic qui sera enfanté par ce program- 
me générateur. Si vous me suivez, at- 
tention, je tourne. Le résultat de 
ce confectionneur sera bêtement 
“mergeable” et appelable par un petit 
Gosub bien placé, si le générateur est 
bien fait. Ah ouais, cool, super, bien 
vu, mais il faut l’avouer, pas très 
sympa pour faire des 
zolidessincomonlaizaim. M'enfin ! 
vaut mieux un petit tiens tu l’auras 
ton jeu d'aventures qu’un grand tu 
l’auras pas ton jeu d’aventures. 

Bon, et bien j'espère que cette 
nouvelle rubrique vous plaira et que 
vous serez contents. Dans le cas 
contraire, nous vous prions 
aimablement de nous le faire savoir 
dans de brefs délais et à grands coups 
de pompes dans la gueule de préfér- 
ence. Non mais, c'est qu'ils nous 
laisseraient écrire et faire n'importe 
quoi, les lecteurs, si on leur en laissait 
le choix. A bon tirlipoteur, 
bidouilleur, déplombeur, mazouteur, 
lusse et à plus. Ah non, excusez-moi, 
j'ai oublié de vous dire que, parmi les 
trois démo que nous avons reçues sur 
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CPC, une nous a plu bien beaucoup. 
Pour ceux qui croient que nous 
allons nous en contenter, je vous dis 
ce petit mot : vous vous foutez le 
clavier dans l'œil, et jusqu’au 
moniteur. Quoi qu’il en soit, vous 
pouvez tout de même commencer à 
nous envoyer des idées et/ou des 
réalisations. 


UN QWERTY AVERTI 
EN VAUT UN AZERTY 


Rien à voir avec l'expression bien 
connue, mais je tenais à vous faire 
part d'un petit bug qui existe 
malheureusement entre les CPC 
grand-bretons et les CPC francs. J'ai 
eu l’occasion d'entendre certaines 
personnes de mauvaise foi crier à 
gorge déployée que les CPC à clavier 
Azerty n'acceptaient pas quelques 
programmes du commerce. Ces gens, 
que je ne citerai pas dans le cadre de 
ces pages, disent que c’est de la faute 
du CPC Azerty qui ne serait pas 
compatible avec son grand frère. Ce 
genre de truc me fait proprement 
sortir de mes gonds, et je tiens à jeter à 
la face du monde la clarté 
assombrissant cette affaire. C’est en 
fait aux programmeurs que toute la 
responsabilité de cette ignominie 
revient. Si ces petits bonhommes 
avaient appelé normalement les 
vecteurs du système, au lieu de faire 
des appels directs en Rom, nous ne 
resterions pas comme des prouts à 
regarder bouche bée un écran de 
CPC planté à la mode de chez nous. 
Je me lance donc avec mes troupes 
dans la lutte contre the french bug, 
qui a tout pris dans les touches alors 
qu’il n'avait rien fait du tout. Dans 
tous les cas, si vous voulez utiliser 
une routine de la Rom pour vos 
propres développements, vous avez 
trois solutions : la première, la plus 
rapide, est de la recopier en Ram, la 
seconde, moins rapide, est de 
demander au système l’adresse direc- 
te en Rom de la routine, et la dernière, 


la plus lente des solutions, est 
d'appeler bêtement le vecteur nor- 
mal. À bon programmeur, program- 
mez. 


FINI POUR CE MOIS-CI 


Encore et toujours pas assez de pages 
pour finir de raconter ma pauvre vie 
pourtant bien mouvementée. Alors 
les poteaux, piliers de l'architecture 
informatique cépécienne, je vous 
supplie de bien vouloir avoir l’infinie 
amabilité de nous faire l'honneur de 
recevoir un honorable courrier rem- 
pli par vos grandes âmes si charita- 
bles et pleines de sagesse. Et au mois 
prochain. 

Si net qu’on en bave 








e Urgent : cherche tous 
renseignements sur le 
jeu Arsène Lupin, 
provenant du manuel 
des utilisateurs Amstrad. 
Comment fait-on pour 
jouer ? Pourriez-vous 
m'envoyer des program- 
mes divers de listings, 
s'il vous plaît, pour CPC 
6128 ? Merci. Rhoda 
Konaté, rue de 
Cuvergnon, 60620 
Antilly. 

e Vends Amstrad CPC 
464 + joystick et plus de 
30 jeux originaux 

1 500 F (moniteur mo- 
nochrome). Olivier 
Mercier, 60, avenue de 
la Gare, 63730 Les 
Marbres-de-Veyre. Tél. : 
73 39 92 31. 


e Echange contre lecteur 
5,25 pouces 124 re- 
vues, Amstrad PC, CPC, 
Arcade, Tilt, Hebdogiciel, 
Ammag, les Cahiers 
d'Amstrad + la Bible du 


programmeur + 15 K7 
originales de jeux + 300 
F. Edmond Davet, Les 
Condamines 2, Bât. ci 
n° 71, 84300 Cavaillon. 
Tél. : 90 76 19 77. 

e Recherche Assem- 
bleur/Désassembleur 
sur cassette contre jeux 
originaux. Vente possi- 
ble, liste sur demande. 
Laurent Nollet, 35, rue 
Pierre-Brossolette, 
93500 Pantin. Tél. : 48 
46 32 27. 

e Vends CPC 464 mono 
+ DMP 1 + lecteur disk 
DDI-1 + synthé. vocal + 
prise péritel + 30 cas- 
settes + 20 disks + 
manuels d'utilisation + 8 
revues + solutions de 
quelques jeux + listings. 
Yves Labaune, 17, route 
de Montcoy, 71670 Le 
Breuil. Tél. : 85 55 49 
O2. 

e Vends 464 couleur + 
logiciels originaux (Pla- 


toon.. Rygar...) + 
nombreuses revues. le 
tout excellent état : 2 
000 F. Mark Couadra, 
68, rue Desnouettes, 
75015 Paris. Tél. : 42 
50 31 36. 

e CPC 464 + DDI 
cherche contact pour 
échanges divers (jeux, 


utilitaires, bidouilles, 
etc.). Emmanuel Maquet 
, 2, rue Scheurer- 
Hestenes, 59220 


Denain. Tél. : 27 44 08 
10. 

e Vends CPC 464 mono- 
chrome + DDI + AM5D 
+ Imp. DMP1 + Ext. 64 
ko + synthé. vocal + 
crayon optique + jeux + 
revues, t.b.e. Prix à 
débattre. Thierry 
Prouteau , 114, route de 
la Pyramide, 49130 Les 
Ponts-de-Cée. Tél. : 41 
66 89 O3. 

e Bonne affaire, vends 
32 jeux originaux et 
assez récents (dont Bar- 
barian, Ocean All Starts 
Hits 11...) pour Amstrad 
CPC 464, le tout pour 
400 F; possibilité 
d'acheter le tout ou 
partie. Pour avoir la liste, 
écrire à l'adresse indi- 
quée, réponse assurée. 
Vincent Le Mouëllec, 12, 
rue de la Paix, 56300 
Neulliac. Tél. : 97 39 68 
42. 

e Vends 3D Box + Bud- 
get + Million 1 et 2 + 
Amst. Gold Hits + 
Ghosts'n Goblins + Hit 
Pack 2 + Ball. Pays Big 
Ben. K7 originales, 400 
F. Stéphane Barnini, ch. 
du Paradis, 30330 
Connaux. Tél. : 66 82 08 
O3. Recherche aussi 
Jade. 

e Vends CPC 464 + re- 
vues + jeux + joystick + 
housse. Le tout en très 
bon état : prix à débattre. 


Tél. : 74 03 O0 04. 
Laurent Laprote, route 
des Echarmeaux (NDR : 
attention adresse illisi- 
ble, tentez plutot le télé- 
phone...), 69870 
Lamure-sur-Azergues. 


e CPCistes, salut ! J'ai 13 
ans et j'effectue tous vos 
travaux de saisie de 
programmes Basic 1.0 
et 1.1. Frappe rapide. 
Tarif : 4 F la page recto. 
Port : 2 F. Possibles ar- 
rangements.  Possède 
6128 et 464, support 
K7 et disk. Merci pour le 
job ! Aussi, cherche 
Hurlement K7 ou disk à 
moins de 100 F (origi- 
nal). Gaëtan Namouric, 
Le Vernay Charantonnay, 
38790 St-Georges- 
d'Espéranche. Tél. : 74 
59 06 97 (après 18 h 
15). 

e Vends lecteur de 
disquettes pour Commo- 
dore avec interfaces et 
une disquette en prime, 
ainsi que tous les 
accessoires de branche- 
ment au prix de 1 590F, 
ou échange contre 
lecteur de disquette pour 
Amstrad. Contacter 
Serge Payet au 91 89 
66 02. (NDR : et une 
adresse illisible, une... 
argnnn |!) 


e Vends version originale 
d'Hercules version 5.5 
de Esat Software, valeur 
390 F, vendue 290 F. 
Dominique Gaigeard, La 
Pépinière Cedex 78, 
44470 Carquefou. Tél. : 
40 30 02 O3. 


e Cherche contacts pour 
CPC 6128 dans la région 
de Bergerac. A bientôt. 
Patrick Brochu, 45, rue 
Marcelin-Berthelot, 
24100 Bergerac. Tél. : 
53 63 28 11. 





NOM Re Sn Rae RTE Re LL TOR PRE PSE PRESS SAN EN TRE RER 
ATOS Su Le Rate TRE N° Tél. ie 
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Envoyez votre courrier à M.S.E Service Petites Annonces 53, Av. Lénine 94250 GENTILLY 
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Lé 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS LE GRAND 


mont |spe@atigre Lu |A 


ACHETER UN AMSTRAD CPC CHEZ GENERAL. C'EST ACHETER CHEZ LE 
PLUS IMPORTANT SPECIALISTE AMSTRAD CPC INDEPENDANT EN FRANCE ! 


Amis clients, nous vous é pret pour votre fidélité et vous 
OFFRES DE NOEL GENERAL POUR AMSTRAD CPC 


souhaitons un Lee noël. Merci é pans à srl pour 
Lecteur cassettes DATA RECORDER + cable pour CPC 6128 la fabrication de ces machines qui font le plaisir de centaines 
2 joysticks PRO 500 + doubleur de joystick … 


de milliers de passionnés. 
2 joysticks QUICKSHOOT II + doubleur de joystick … VENTE AUX COLLECTIVITES 
Serveur Minitel AMSERV pour CPC 
Emulateur Minitel MENTEL pour CPC VENTE PAR CORRESPONDANCE 
2 rames de papier listing blanc 11 pouces Nous expédions en France et dans le monde entier. Consultez nous. 
2 boites rangement MEDIABOX POSSO (capacité 100 disq. 3”). 
Lot de 3 rubans pour IMP. CITIZEN 120D 
Lot de 3 rubans pour IMP. AMSTRAD DMP 2160. 
















Lot de 3 rubans pour IMPRIMANTE PCW . “ 
Lot de 3 rubans autres imprimantes … © Prix spéciaux, n nous js consulter 
Bombe spéciale COMPUNETT pour nettoyer votre ordinateur 79F 
Bombe spéciale PRINTER 66 pour nettoyer tête imprimante 79F 
Socle orientable MONIBASE pour moniteur CPC 

Filtre écran en micromailles pour CPC 464 et 6128 couleur … 179F 
10 cassettes C20 MICRO 50F 
Antenne TV 2 brins téléscopique intérieure pour tuner STATION MICRO 79F 
Antenne électronique TV amplifiée 32dB intérieure 

pour TUNER STATION MICRO AMSTRAD... 295F 


OPERATION CPC 464 sans moniteur 
+ Adaptateur Péritel MP1 


sans son moniteur, mais avec l'adaptateur Péritel qui permettra de le brancher sur votre 
téléviseur familial. Grace à cette proposition, nous obtenons un CPC 464 à un prix 
absolument et définitivement imbattable. Le CPC 464 reste et demeure l'appareil 
d'initiation à l'informatique par exellence et, par l'adjonction ultérieure d'un lecteur de 
disquettes, une utilisation professionnelle peut être envisagée. 









Une exclusivité GENERAL ! Nous sommes en mesure de vous proposer le CPC 464 | 


QUANTITÉS LIMITÉES - Matériels déballés pour exposition. Environ 
20 heures de fonctionnement. Mêmes garanties que le matériel neuf. 
CPC 464 MONOCHROME 


CPC 464 COULEUR 

CPC 6128 MONOCHROME 

CPC 6128 COULEUR 

IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 
IMPRIMANTE AMSTRAD DMP 2160 





OPERATION COULEUR CPC 464 / CPC 6128 


Une exclusivité GENERAL : Amis possesseurs de CPC 464 ou CPC 


6128 monochrome, GENERAL vous offre une possibilité unique : 
échangez votre ancien moniteur monochrome GT 65 contre un 
moniteur neuf couleur d’origine (modèle CTM 644). Quantité 
limitée. Nous reprenons les moni- Coût de l'échange : 

teurs monochrome avec ou sans 
emballage, mais en état de fonc- 








CPC 464 sans moniteur + Adaptateur Péritel MP1 1290 


EE amsrma srupio 00 


Dimensions 

Unité centrale : L 41 cm, H 37 cm, 

P 43 cm 

Enceintes : 
17 cm 


L24cm, H37 cm, 


Amplificateur 


Puissance de sortie 2 x 10W 
RMS (40 W musicaux en pointe) 


Distorsion : 0,5 % 
Réponse : 20 Hz - 20 KHz 


Egaliseur graphique 
Basses : 100 Hz + 10 dB 
Medium : 1 KHz + 10 dB 
Aigus : 10 kHz + 10 dB 


Tourne disque 
Transmission par courroie 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


Tuner 
. FM 87- 198 MHz, sensibilité 
5 microvolts 


PO 520-1650 kHz, sensibilité 
250 microvolts 


à é ; 


GO 145- 290 kHz, sensibilité 
500 microvolts 


Mixage des entrées 


6 entrées micro/ligne, par prise 
6,35 mm mono 


Entrée auxiliaire sur prises RCA 





tionnement). 


: ROULE 


Réglage des entrées : 


Commutateur Off, Micro, Ligne, 
Cassette 


Réducteur de bruit 
Niveau 


Egaliseurs graves, medium et 
aigus 





1990" 


MINI TV 12cm 
Ecran de 12 cm {noir et blanc). 
VHF/UHF, CCIR B/G Europe et 
France. Tube à allumage rapide. 
Antenne téléscopique incorporée. 
Secteur 220V avec adapt ext. 
Batt. 12V. Prise et cordon antenne 
ext. Cordon alim. allume-cigare. 






Sorties 


2 voies de sortie ligne (paires de 
prises RCA) 


Platines cassettes 


1: 4 pistes play-back/enregistre- 
ment 


2:: 2 pistes play-back/enregistre- 
ment 


Système automatique de musi- 
que en continu , 


Compteur 
Contrôle de vitesse 


CHAINE STUDIO 100 
+ CADEAU MINI TV 12 cm 
90" 


A credit CETELEM : 90 F comptant 
+ 12 mensualités de 209,20 F 


1# versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1240,80 F - TEG 18,72 % 





= N 





vous offre : 


dossier. 


du fabricant). 


valeur équivalente. 








10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
# 42,06,50,50 


1) Un cadeau spécifique à chaque matériel signalé dans nos annon- 
ces (ex. : pour l'achat d’un ensemble TV/Vidéo TVR2, GENERAL 
vous offre une MINI TV 12 cm N/B ; pour un chaine hifi MX 100 M 
ou MX 100T, un baladeur radio K7, etc...). 

2) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

3) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du 


4) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 
trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous rembour- 
sons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance 


5) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de 
votre machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous 
conviennent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de 








Avec le système TVR 2, Amstrad-Fidelity a réuni 
dans un ensemble unique et compact un télévi- 
seur couleur de 36 cm et un magnétoscope VHS- 
HQ (haute qualité) à chargement frontal. 


Plus de problèmes de raccordement : une seule 
prise à brancher et vous êtes prêt à visionner vos 
vidéo-cassettes et vos programmes préférés. 
Une émission vous plaît ? 

La télécommande infrarouge vous permet de lan- 
cer instantanément l'enregistrement sur cassette, 
sans même quitter votre fauteuil. 


Vous changez de pièce, vous partez en vacances ? 
Le faible poids et l'encombrement réduit du TVR 2 
vous permettent de l'emporter partout 


Doté de 2 prises Péritel, le TVR 2 est compatible 
avec Canal + 








SPECIALISTE 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


Avec chaque matériel, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, 6) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un 
spécialiste et c'est ce qui fera toujours la différence avec la grande 
surface (la technique du “achetez ce carton avec l'appareil dedans 
et demmerdez vous”, ce n’est pas notre philosophie). 


e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de 
prix intéressants sur des machines déballées. Provenance exposi- 
tion. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, 
étudiants, vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous 
trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et 
nous nous alignerons sur ce prix. 


© SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à 
la livraison de votre machine ou de ses périphériques. Profitez du 
bon de commande à la fin de nos annonces. Merci. 





LE GRAND 


CARACTÉRISTIQUES 
PRINCIPALES 


Télévision : Ecran 36 cm - Standard SECAM - Canaux UHF 21 
à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaines préréglables 


Magnétoscope : Standard VHS-HQ - Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoidales - Touche de 
répétition automatique 


Entrées/sorties : Antenne : coaxiale 75 ohms - Audio : prise 
Péritel - Vidéo : prise Péritel - Décodeur Canal + : prise 
réservée 


Télécommande infrarouge : Marche/Arrêt - Sélection des 
programmes - Enregistrement, lecture, pause, recherche 
rapide... Volume 


Dimensions : 37 x 41 x 36,5 cm - Poids : 16 kg environ 
Alimentation ; 220 V - 50 Hz 
Consommation : 86 watts 






























MINI TV 12cm 
Ecran de 12 cm {noir et blanc). 
VHF/UHF. CCIR B/G Europe et 
France. Tube à allumage rapide. 
Antenne téléscopique incorporée. 
Secteur 220V avec adapt ext. 
Batt. 12V. Prise et cordon antenne 
ext. Cordon alim. allume-cigare. 


TVR2 + CADEAU MINI TV 


5490" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 289,70 F - 1« versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
1672,80 F - TEG 18,72 % 











Amstrad-Fidelity a réuni dans un ensemble mono- 
bloc un superbe téléviseur couleur de 51 cmetun 
magnétoscope VHS-HQ (haute qualité) à charge- 
ment frontal. Ajoutez une télécommande intégrale 
et la compatibilité Canal + : vous obtenez le 
TVR 3, la plus belle idée depuis l'invention de la 
télévision 


Avec le TVR 3, plus de problèmes de raccorde- 
ment : une seule prise à brancher et vous êtes prêt 
à visionner vos vidéo-cassettes et vos program- 
mes préférés 


L'émission que vous regardez vous plaît ? 


La télécommande infrarouge vous permet de lan- 
cer instantanément l'enregistrement sur cassette, 


VCR 6000 


Avec le nouveau magnétoscope Amstrad-Fidelity, la pro- 
grammation s'effectue comme un dialogue affectueux 
C'est simple comme bonjour. Sans quitter votre fauteuil, 
vous répondez aux questions qui s'affichent en clair sur 
l'écran à cristaux liquides de la télécommande 


LA COMPATIBILITÉ CANAL + 

Le VCR-6000 est doté de deux prises Péritel 
qui le rendent compatible avec Canal + :ilest 
en effet possible d'enregistrer Canal +, 
comme n'importe quelle autre chaîne, tout en 
regardant une autre émission. 


TOUTES LES FONCTIONS 

SUR LA TÉLÉCOMMANDE 

Les fonctions lecture, enregistrement, sélec- 
tion de chaîne, bobinage rapide avant/arrière, 
recherche d'image accélérée avant/arrière et 
programmation sont accessibles à partir de la 
télécommande. 


LA TOUCHE ENREGISTREMENT 
INSTANTANÉ 

Vous disposez également d'une touche enre- 
gistrement instantané qui vous permet de lan- 
cer sans programmation l'enregistrement 
d'une émission qui commence en précisant 
la durée par tranches de 30 minutes (30 mn, 
1 heure, 1 h 30, etc.). 


Pour rechercher le début d'un enregistrement, 
pas de difficulté : le VCR 6000 vous offre la 
recherche visuelle accélérée à vitesse triple 
et quintuple. 


ENSEMBLE TV/VIDEO AMSTRAD TVR3 





sans même quitter votre fauteuil. Vous pouvez 
aussi enregistrer une émission pendant que vous 
en regardez une autre 


Vous voulez enregistrer un programme pendant 
votre absence ? 


Le TVR3 permet de programmer 6 enregistre- 
ments sur 14 jours, sur n'importe quelle chaine 
y compris Canal + 


La qualité du TVR3? 


C'est la qualité Amstrad-Fidelity : un téléviseur à 
16 canaux et un magnétoscope VHS-HQ, 
32 canaux ce qui se fait de mieux dans le genre. 






















VCR 6000 Amstrad : une qualité et des perfor 
mances introuvables ailleurs à ce prix ! 


GÉNÉRALITÉS 


Télécommande infrarouge avec affichage à cris- 
taux liquides. 

Système ‘‘Easy Programmer’. 

Programmation 6 événements sur 14 jours. 

4 modes d'enregistrement : Immédiat, Program- 
mation instantanée, Programmation classique, 
Programmation depuis la télécommande. 
Recherche visuelle accélérée (x 3 et x 5). 
Qualité VHS-HQ 


SPÉCIFICATIONS 


Format VHS 
Standard SECAM L 
Système d'enregistrement : 2 têtes hélicoïdales 


Vitesse d'enregistrementilecture : 23,29 mm/se- 
conde 

Tuner 32 canaux : 

VHF:1à6 

UHF : 21 à 69 

Entrées/sorties : 

Antenne : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Sortie RF : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Audio/vidéo : 1 prise Péritel + 1 prise émission 
codée 

Dimensions : 42 x 92 x 31,5cm 

Alimentation : 220/240 V - 50 Hz 

Consommation : 34 watts 


VCR 6000 + CADEAU 3 FILMS 


3690" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 18 mensuali- 
tés de 232,20 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat Coût total du crédit avec assurance : 
899,60 F - TEG 18,72 % 





CARACTÉRISTIQUES GÉNÉRALES 


Télévision : Ecran 51 cm - Standard SECAM - Canaux 
UHF 21 à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaines 
prérégiables 


Magnétoscope : Standard VHS-HQ - Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoïdales - Tuner 

32 chaînes préréglables - 6 enregistrements 
programmables sur 14 jours - Touche de répétition 
automatique de la cassette 


Entrées/Sorties : Antenne : coaxiale 75 ohms 
Audio/vidéo : 2 prises Péritel (dont 1 réservée à Canal +) 


Télécommande infrarouge : Marche/arrêt - Volume 
Sélection des programmes - Enregistrement, lecture, 
pause, recherche rapide 





TVR3 + CADEAU MINI TV 
90” 


PIED POUR TVR3 : 300F 







3 FILMS NEUFS VHS A CHOISIR 
DANS NOTRE VIDEOTHEQUE DE 
PLUS DE 1000 TITRES 


VRC 6100 


le VCR 6100 possède un atout supplé- 
mentaire : la télécommande possède un 
lecteur de code à barre. Le principe en 
est simple : le programme à enregistrer 
est codé et imprimé sur un journal de 
programmes de TV. Il suffit alors de 
passer la télécommande devant la ligne 
de code à barre et de diriger la télécom- 
mande vers le magnétoscope et d’ap- 
puyer sur la touche de transfert. C’est 
simple comme bonjour. 





VCR 6100 + CADEAU 3 FILMS 


3990" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 209,20F - 1 versement 120 jours après 
l'achat Coût total du crédit avec assurance: 
1240,80 F - TEG 18,72 % 




































La chaîne midi MX-100 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est d'abord la musique, toute la musique, 
dans un ensemble élégant et compact. 


Elle est complète: tourne-disque 
33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, platine 
double cassette, amplificateur 10 W musi- 
caux et enceintes acoustiques assorties. 


. Elle est remarquablement performante : 


l'ampli comporte un égaliseur graphique 
incorporé qui permet d'adapter l'écoute à 
vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur ; 
la double platine cassette est munie d'un 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation Amplificateur : 

220-240 V - 50 Hz 
(10 W musicaux en pi 
Distorsion : 1 % 

+ Réponse : 20 Hz - 20 


Dimensions 
MX-100 Midi 
Unité centrale 36 x 35 x 33cm 


Enceintes 21 x 14 x 29 cm (1,7 kg Egaliseur graphique 


Puissance de sortie 2 x 2,5 W RMS 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42.06,50,50 


RADIO K7 
Multifonctions : _ radio 
OC/FM stéréo. Avance 
et retour rapide. Arret 
autom. Casque et clip 
fixation. Sélecteur 
mono stéréo. Témoin 
lumineux mode stéréo. 


1 BALADEUR 


dispositif de lecture continue (2 heures ée 
musique non-stop !) * et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer 
toutes les sources musicales : radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaîne midi MX-100, c'est aussi la simpli- 
cité d'emploi : une seule prise à brancher et 
c'est tout. Elle trouve sa place partout et vous la 
déplacez sans difficulté. 





Modèle techniquement identique à la MX-100, 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques et cassettes. 


Tuner 

FM 86,5 - 108,5 MHz, sensibilité 
5 microvolts 

PO 525 - 1650 kHz, sensibilité 
250 microvoits 

GO 155-280 kHz, sensibilité 
500 microvoits 


ointe) 


kHz 


chaque) Basses . 100 Hz + 8 dB 
Poids: 6 kg Alquse 10 kHz + 8 dB Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 
MX-100 T avec meuble Balance + 8 dB Platines cassette 


Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 14 x 33 cm (2kg 
chaque) 

Poids : 20 kg 


Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


MX-100M + EN CADEAU 
1 BALADEUR RADIO K7 


CDX-400M 


Avec sa chaîne CDX-400 M, Amstrad-Fidelity met 
l'extraordinaire qualité laser à la portée de tous 
dans un ensemble élégant, compact et d'une 





grande simplicité d'emploi. 


La chaîne midi CDX-400 M est complète : 
platine pour compact-disc laser, tourne- 
disque 33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, 
double platine cassette, amplificateur 20 W 
musicaux et enceintes acoustiques assor- 
ties. 


.le lecteur de compact-disc est équipé 

d'un système de recherche rapide de pla- 

ges et d'un afficheur digital, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 3 bandes qui permet d'adapter l'écoute 

à vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. la double platine cassette est munie d'un dis- 
positif de lecture continue (2 heures de musique 
non-stop !) * et d'un système de copie directe qui 
vous permet d'enregistrer toutes les sources 
musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaine midi CDX-400, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous l'emportez à 
vos soirées sans difficulté ! 


Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 ohms 


MX-100T + EN CADEAU 
1 BALADEUR RADIO K7 











Modèle tecnmquement identique à la CDX-400 M 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques, compact-dics et cassettes. 








CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Amplificateur : 


Dimensions : 

CDX:400 Midi 

Unité centrale 36 x 35 x 40cm 
Enceintes 21 x 17 x 33 cm (2,5 kg 
chaque) 

Poids : 8 kg 

CDX-400 T avec meuble 

Meuble 40 x 37 x 79cm 
Enceintes 21 x 17 x 39cm (3kg 
chaque) 

Poids 22 kg 


Distorsion : 1 % 
Réponse 


Egaliseur graphique 
Medium 
Tourne-disque : 


Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


Platine compact-disc 


Lecture : laser optique 


Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 
(20 W musicaux en pointe) 


20 Hz - 20 kHz 
Graves : 100 Hz + 8 dB 


1 kHz + 8 dB 
Aigus : 10 kHz + 8 dB 


Séparation des voies : 70 dB 


Tuner : 

FM 87-109 MHz, sensibilité 5 microvoits 
PO 520-1650 kHz, sensibilité 

250 microvoits 

H GO 145-290 kHz, sensibilité 

500 microvoits 

Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


Platines cassette 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillemment : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 ohms 








ECS ee ee = 






CDX-400M + Cadeau BALADEUR 


2490" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 234,80 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
537,60 F - TEG 18,72 % 






CDX-400T + Cadeau BALADEUR 


2690" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 254,20 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
570,40 F - TEG 18,72 % 





SPECIALISTE 











LE GRAND 






Mara 








CHAINES AMSTRAD MX 200M et MX 200T 








La chaîne midi MX-200 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est la musique, toute la musique, dans un 
ensemble élégant, compact et de grande 
qualité. 

La chaine midi MX-200 est complète : 
tourne-disque 33-45 tours, tuner AM-FM 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Amplificateur 
Puissance de sor 


(20 W musicaux en pointe) 
Distorsion 0,5 % 


Dimensions 

MX:200 Midi 

Unité centrale : 36 x 36 x 38cm 
Enceintes 21 x 17 x 33cm (2,5kg 


Réponse : 20 Hz 


chaque) Basses 100 Hz + 
Poids : 7 kg Medium graves 
MX-200 T avec meuble Medium : 1 kHz 
Meuble : 40 x 39 x 85cm Medium aigus : 3 
Enceintes : 21 x 17 x 39cm (3kg Aigus : 10 kHz + 
chaque) Balance: + 8 dB 
Poids : 21 kg 


Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tou 
Fluctuation : 0,1 © 


MX-200M + Cadeau BALADEUR 


1890" 


A credit CETELEM : 40 F comptant + 9 mensualités 
de 235,90 F - 1* versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 393,10 F - 
TEG 18,72 % 





1 RADIO DOUBLE K7 PORTABLE 


La chaine CDX:-500 est complète: platine 
compact-disc laser, tourne-disque 33-45 tours, 
tuner AM-FM stéréo, double platine cassette, 
amplificateur 40 W musicaux, enceintes acous- 
| tiques à deux voies et télécommande infrarouge 
| à 10 fonctions. 


. le lecteur de compact-disc est équipé d'un 
lecteur laser à 3 faisceaux, d'un système de 
recherche rapide de plages et d'un afficheur 
digital, 

. la platine tourne-disque est dotée d'une cel- 
lule magnétique et d'une transmission par 
courroie, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique à 
5bandes qui permet d'adapter l'écoute à vos 
goûts aux différents types d'enregistrement et à 
l'acoustique de votre intérieur, 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Platine compact-di 
Lecture laser optique 3 
Pleurage et scintillement 
Dimensions Séparation des voies 70 
CDX-500 
Unité centrale 36 x 36 x 44cm 
Enceintes 21 x 17 x 39 cm (3 kg chaque) 
Poids 8,5 kg 

MX-300 Medium : 1 kHz 
Unité centrale : 36 x 36 x 38cm 


Medium graves 330 Hz 
+ 1048 


Egaliseur graphique 


+ 10dB 


Egaliseur graphique 
Basses 100 Hz + 10 dB 


Medium aigus 3,3 kHz + 10 dB 


stéréo, double platine cassette, amplifica- 
teur 20 W musicaux et enceintes acousti- 
ques assorties. 


. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 5 bandes qui permet d'adapter l'écoute à 
vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. le tuner stéréo, à affichage numérique, 
est doté de 8 présélections vous permet- 
tant d'atteindre directement vos stations 
préférées, 

. la double platine cassette est munie d'un 
réducteur de bruit, d'un dispositif de lecture 
continue (2 heures de musique non-stop !)* 
et d'un système de copie directe qui vous per 
met d'enregistrer toutes les sources musicales 
radio, disque ou cassette 


La chaîne midi MX-200, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout 
Elle trouve sa place partout et vous la déplacez 
sans difficulté 





Modèle techniquement identique à la MX-200 mais 
livré dans un élégant meuble de salon à portes 
vitrées, comprenant un rangement pour disques 
et cassettes. 


Tuner 


tie 2 x 5W RMS FM 87,5 - 108 MHz, sensibilité 
5 microvoits 
PO 522 - 1611 kHz, sensibilité 


20 kHz 250 microvolts 
GO 153. 281 kKHz, sensibilité 
500 microvoits 


10 dB Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


330 Hz + 10 dB 
Platines cassette 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 ohms 


3 kHz + 10 dB 
10 dB 


rs 







MX-200T + Cadeau BALADEUR 


2090" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 205,30 F - 1° versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
414,10 F - TEG 18,72 % 





-le tuner AM-FM stéréo est à affichage digital et 
comporte 8 présélections, 

. la double platine cassette est munie d'un dispositif 
de lecture continue (2 heures de musique non-stop !) * 
d'un réducteur de bruit Dolby/B et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer toutes les 
Sources musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, 
disque ou cassette, 

-+ la télécommande infrarouge vous permet de com- 
mander l'ampli, le lecteur compact-disc et le tuner sans 
quitter votre fauteuil 





Chaine avec télécommande, techniquement identique 
à la CDX-500, mais livrée sans le lecteur de compact- 
disc laser 


sc Platines cassette 
faisceaux Vitesse de bande . 4,75 cm/s 
non mesurable Pleurage et scintillement 0,2 % 
dB Prise micro: jack mono 3,5 mm 
Impédance micro. 600 ohms 


Fonctions télécommandées 
CDX-500 

+ Ampli: volume + où —, mise en sourdine 
+ Tuner recherche manuelle et automatique 


+ 1048 


Enceintes 21 x 17 x 33cm (3 kg chacune) Aigus 10 kHz + 10 dB des stations 

Poids 7 kg e Compact-disc . pause/lecture, stop, 
Tourne-disque Saut/recherche, répétition 

Amplificateur Vitesse 33-45 tours Fluctuation 0,1 % MX-300 


Puissance de sortie 2 x 10 W RMS 
{40 W musicaux en pointe) 
Distorsion 0.5 % 
Réponse . 20 Hz 


Tuner 


20 kHz PO 522 - 1611 kHz, sensil 


FM 87.5 - 108 MHz, sensibilité 5 microvolts 


Ampli: volume + ou —, mise en sourdine 
« Tuner recherche manuelle et automatique 
des stations 


bilité 250 microvoits 


GO 153 - 281 kHz, sensibilité 500 microvoits 


Préprogrammation de 4 s 
4 stations en AM 


CDX-500 laser + Cadeau Dble Radio K7 


3990" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 209,20F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
1240,80 F - TEG 18,72 % 






tations en FM et 






MX-300 + Cadeau Dble Radio K7 


2390" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 224,90 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
518,80 F - TEG 18,72 % 









AMSTRAD CPC 464: l'ordinateur 
familial de pointe: Le CPC 464 est 
évidemment beaucoup plus qu'un sys- 
tème de jeux vidéos sophistiqué. Avec les 
graphiques haute résolution et son écran 
80 colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le CPC 
464 est un micro-ordinateur pas cher qui 
fournit à l'utilisateur TOUT ce qui est 
nécessaire immédiatement avec des 
applications pour toute la famille, depuis 
es jeux jusqu'aux comptes et à la gestion 
de budget. 

Les débutants n'ont rien à craindre avec 
‘ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s'habituer à 
‘ordinateur et ses capacités, et un manuel 
d'utilisation qui contient une section spéciale pour 
es novices et une introduction en profondeur sur 
"essentiel de la machine et des logiciels spécifiques 
à ce micro-ordinateur. : 


Les utilisateurs avertis apprécieront vite les capaci- 
tés de croissance du système : en particulier, l'inter- 
face d'imprimante incorporée ; le système de dis- 
quette économique qui comprend à la fois CP/M (et 
donne ainsi accès à plus de 3000 programmes 
courants) et le langage LOGO (célèbre aux Etats- 
Unis pour les programmes éducatifs et arrivant 
maintenant en France et en Angleterre) ; et le poten- 
tie! quasi universel d'un bus Z80 complet avec 
support pour des cartouches ROM. 


Processeur Z80 : Le plus utilisé des microproces- 
seurs de l'informatique familiale ayant le catalogue 
de logiciels le plus étendu — le CPC 464 offre CP/M 
comme système d'exploitation en option. 





10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
 42,06,50,50 





64K de RAM: Le CPC 464 possède 64K de 
mémoire vive, avec plus de 42K réellement utilisa- 
bles grâce à la technique de superposition du ROM. 
La grande taille de cette mémoire vive RAM donne 
une indication de la sophistication et de la com- 
plexité possibles au stade de la programmation. 


Graphiques : Le CPC 464 comporte 3 modes 
d'écran différents, y compris 80 colonnes pour les 
textes, une palette de 27 couleurs et une résolution 
maximum de 640 x 200 pixels. 


Clavier : un “vrai clavier de 74 touches de couleurs 
de type “QWERTY”, avec une touche d'entrée large- 
ment dimensionnée. Les touches curseurs sont bien 
placées et il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 


Lecteur de cassettes incorporé : Cette mémoire de 
masse est disponible d'origine avec le lecteur intégré 






SPECIALISTE 


LE GRAND 


AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 50 JEUX + 1 MANETTE DE JEU 


1790FTTC 


A crédit CETELEM : 90F comptant 
+ 9 mensualités de 216,70F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 370,30F 
TEG 18,72 % 


du CPC 464. || permet de retrouver et de sauvegar- 
der les programmes et les données sans avoir les 
inconvénients des autres systèmes où les réglages 
sont ardus et source d'erreur. La vitesse de sauve- 
garde est programmable entre 1K baud et 2K baud 
(grande vitesse) et la détermination de la vitesse est 
décidée par les logiciels. 


Basic : Un Basic standard, écrit en Angleterre, est 
utilisé avec le CPC 464. Vous verrez qu'il est plus 
rapide et performant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes pour les 
graphiques, le son et la gestion des entrées-sorties. 


Jeu de caractères étendu : un jeu complet de 
caractères 8-bits comprenant des symboles et des 
éléments graphiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHR${n). 


Touches programmables : jusqu'à 32 touches 
peuvent être définies par l'utilisateur du CPC 464, 
chacune pouvant avoir 32 caractères. 






ANoTuA 








AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 50 JEUX + 1 MANETTE DE JEU 


2790FT 


A crédit CETELEM : 190F comptant 
+ 12 mensualités de 254,20F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 570,40F 
TEG 18,72 % 





Fenêtres : on peut sélectionner un maximum de 8 
fenêtres de texte, où il est possible d'écrire des 
caractères, ainsi qu'une fenêtre pour les graphiques. 
Son : les capacités sonores du CPC 464 compren- 
nent 3 voies de 7 octaves. Chacune des trois voies 
peut être ajustée en ton et en amplitude et elles sont 
transmises, à gauche, à droite et au centre, pour la 
prise de son stéréo. Le niveau sonore du haut 
parleur incorporé est variable et mixé en sortie. 
Sortie d'imprimante : une sortie d'imprimante 
parallèle de type Centronics existe d'origine, le 
signal “Busy” étant utilisé comme signal de recon- 
naissance. 

Possibilités d'extension : plusieurs cartes d'ex- 
tension sont disponibles pour l'utilisation de certains 
logiciels. 

Extension des ROM : tous les ROM résident dans 
les 16K supérieurs de la mémoire et il est possible 
d'ajouter jusqu'à 240 ROM de 16K chacun. 


Offre spéciale GENERAL : lors de l'achat de votre CPC 464, vous pouvez acquérir 
le TUNER TV qui transforme votre AMSTRAD en téléviseur pour 995" 





Le CPC 6128 est impressionnant. Avec l'unité de 
disquette intégrée, le chargement et la sauvegarde 
des programmes est devenue 50 fois plus rapide 
qu'avec une cassette. L'efficacité est aussi amélio- 
rée. || y a non seulement une grandè fiabilité des 
données mais aussi la possibilité de vérifier le bôn 
déroulement des sauvegardes. 

Des copies peuvent être effectuées en quelques 
secondes, ce qui prendrait 30 minutes avec un 
lecteur de cassettes. L'accès à un programme parti- 
culier est immédiat, avec une cassette vous devez 
parcourir toute la bande pour trouver le programme 
désiré. 

De plus, le 6128 est équipé du CP/M Plus, la 
dernière version du système le plus répandu pour 
les micro-ordinateurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
ajouter, vous pouvez avoir accès à un bien plus 
grand nombre d'applications que sur cassette. Vous 
pouvez même utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 utilise le BASIC 
qui est la note dominante de tous nos ordinateurs, 
comme sur le CPC664, le Basic a été amélioré par 
l'inclusion du remplissage rapide d'une zone et le 
tracé de lignes en pointillés et vous permet aussi de 
lire le code de caractères affichés à l'écran ainsi que 
de contrôler les erreurs de lecture sur disquette et 
les conditions d'interruption. 

PRINCIPALES CARACTERISTIQUES : Le clavier, 
classique de type QWERTY, avec pavé numérique 
et touches de déplacement. 





Jeu de caractères étendu. Un jeu complet de carac- 
tères 8 bits comprenant des symboles et des élé- 
ments graphiques et un jeu complet de caractères 
internationaux sous CP/M Plus. Touches program- 
mables. Toutes les touches sont redéfinissables par 
l'utilisateur, chacune pouvant avoir 120 caractères. 
Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une fenêtre de 
graphisme. Son : 3 voix de 8 octaves. Chaque voix 
peut être ajustée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur incoporé varie. Port d'impri- 
mante : imprimante parallèle 7 bits de type Centro- 
nics. Extensions : de nombreuses interfaces sont 
disponibles. Toutes les routines de la ROM résident 
dans les 16K supérieurs de la mémoire. 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU 


2790FTC 


À crédit CETELEM : 190F comptant 
+ 12 mensualités de 254,20F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 570,40F 
TEG 18,72 % 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU 


J790FTTC 


A crédit CETELEM : 290 comptant 
+ 18 mensualités de 239F 
12" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 922F 
TEG 18,72 % 


Offre spéciale GENERAL : lors de l'achat de 
votre CPC 6128, vous pouvez acquérir 
la fabuleuse imprimante CITIZEN 120 D 
au prix de 1450° 


LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE : Alors que d'autres fabricants d'ordinateurs familiaux offrent des options 
d'accessoires supplémentaires, nous avons inclus le lecteur de disk et le moniteur dans le CPC 6128. 





QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger 


disquette) pour l'achat d'un CPC 6128. 
une manette de jeu. 
une assistance téléphonique 90 jours. 





Avec chaque machine, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, vous offre : 
1) 50 jeux pour l'achat d'un CPC 464 ; 50 jeux ou un cours d'autoformation (manuel + 


une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 


un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

l'assurance du bon prix: si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même 
matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse 
tarifaire en provenance du fabricant). 
Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection 
de près de 500 logiciels domaine public. 

8) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous 


contre une autre de valeur équivalente. 


9) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c'est ce 
qui fera toujours la différence avec la grande surface (la technique du “achetez ce carton 
avec l'appareil dedans et demmerdez vous”, ce n'est pas notre philosophie). 

e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur 
des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez- 


nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 


profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix 
que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

e SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. 
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CADEAU : pour l'achat d’une imprimante pour CPC, Traitement de Texte TEXTOMAT 


STAR LC 10 COULEUR 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d’im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unidirectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier: position parking 
du papier en continu, tracteur-pousseur, 
friction, introducteur semi-automatique 
de feuilles, système de découpe automa- 


2795 tique du papier en continu. Interface en standard 1/F parallèle 
centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm. 


L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d’atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d'im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit 2 ans, 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante  120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 

Caractéristiques techni- 
ques : Vitesse : qualité Imis- 
ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du 


papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique. 1590 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression: matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier : 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 














. standard Centronics parallèle 8 bits. 
Dimensions LxPxH: 383x287x108 mm. 
23095 Poids : 4,7 kg. 


2490 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. 
Vitesse : 180:cps (épreuve élite), 150 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier : paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LxHxP 485x103x302 mm. Poids 6 kg. 
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ONE 


Offre Spéciale VECTORIA 3D 


Puissant logiciel graphique de dessin en 3D 


190f au lieu de 490 F, pour l'achat groupé 
avec un des imprimantes ci-dessous. 


LL STIEN MSPISE 
3990, 














Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 


‘STAR LC 24-10 


Caractéristiques techniques : Méthode 
. d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur où friction, introducteur semi- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en standard Centronics parallèle 8 bits 


JOO08BF Formatage programmable jusqu'à 255 
lignes. 


Imprimante Amstrad 
DMP 2160 





TARIF GENERAL 


1690" 


A CREDIT CETELEM 
9 mensualités de 205,40 F 


TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 171,10F 





DMP 2160 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2160 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de haute qualité et peu côuteux d'AMS- 


permettront à la DMP 2160 de fonctionner directe- 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les 
programmes de traitement de texte, les graphiques, 
TRAD. les vidages d'écran, etc. 


La DMP 2160 fonctionne avec tous les ordinateurs 
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent complè- 
ment pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme 
CPC. Très complète et très performante, elle nous 
apparait également robuste et bien construite. Par 
rapport à des marques très spécialisées dans les 
imprimantes, telles Epson ou Centronics, il est cer- 
tain qu’elle fait largement le poids. Nous ne connais- 
sons pas son fabricant d'origine, mais nous savons 
qu'elle est fabiquée à Hong-Kong alors que ses 
rivales sont d'origine japonaise, 


Elle allie l’adaptabilité d’un jeu d'instruction de logi- 
ciel standard à la compétence technique d'AMS- 
TRAD et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 
l'alignement du rouleau d'entrainement du papier. 
La vitesse d'impression est de plus de 100 caractè- 
res par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè- 
res ainsi qu’un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè- 
mes d'impression. De plus, la réalisation de graphi- 
ques adressables au niveau du point et des codes de 
fonctions compatibles avec Epson standard, 












FD1 AMSTRAD … 1490F 
2e lecteur de disquette Fu pour AMSTRAD CPC 6128 


DD1 AMSTRAD … 1690F 
te lecteur de disquette de pour AMSTRAD CPC 464 


VORTEX F1X . 2790F 


2° lecteur de disquette 5°1/4 708 Ko pour CPC 6128 


PERIPHERIQUES 


INTERFACES 





JAGOT ET LÉON 
Construisez vos automates programmables 
E100. 690F 
Rack 4 cartes d’ extension pour CPC 6128 
E 108 590F 
Alimentation 5 voits/3 A pour E 100 
E 101. … 690F 
Carte conversion analogique- numérique pour CPC 6128 
E 102 690F 
Carte entrée-sortie timer pour CPC 6128 
E 103 690F 
Carte de conversion digitale analogique pour CPC 6128 
E 104 790F 
Carte série RS232 pour CPC464/612 
105: 740F 
Carte sorties logiques - 4 en TTL et 4 en 220 V/2 À 
E 107. 1250F 
Programmateur d'Eproms 
E 109 450F 
Extension RAM 64 Ko 
E 110. 1195F 
Extension 256 Ko 
LOGICIEL JL BANK .…..…. 60F 
Logiciel pour piloter les RAM d' extension E109 ou Et10 
EM... a CL 
CARTOUCHE EPROM 16Ko 990FF 


CARTE MULTI SERV. 990F 
Boitier électronique avec logiciel intégré réalisant 5 
applications : alarme, simulateur de présence, program- 
mateur horaire, animation lumineuse, réveil 


INTERFACE SERIE RS 232... 590F 
L'interface RS 232 permet de convertir la sortie parallèle 
de l'imprimante en sortie série. 


PERIPHERIQUES 


VIDEO 


LES DIGITALISEURS D'IMAGES 
DIGITALISEUR ARA SECAM 1090F 


Jagot et Léon - Se connecte soit par une prise peritel, 
soit par une prise RCA à une source vidéo telle que 
caméra où magnétoscope 


DIGITALISEUR VIDI 1490F 
POWER PRODUCTS - Digitaliseur semi-pro, se 
connecte à une source vidéo par une connection RCA 
vidéo composite 
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PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMSTRAD CPC 
DISQUETTES VIERGES 3P garantie 5 ans - 720 Ko double face double densité, conviennent aux CPC 6128, DD1, FD1 


1° Marque CTS avec boitier vinyl contenant 10 disquettes avec pochettes et étiquettes 
2° Marque GENERAL en boitier plastique individuel avec étiquettes et jaquettes 
3° Marque AMSOFT en boitier carton individuel avec étiquette 







OFFRES BUDGETS 
DISQUETTES VIERGES GENERAL 


Ces offres forment un ensemble composé d’un 
lot de disquettes vierges et d’un coffret de range- 
ment. Les disquettes sont conditionnées par 10 
pièces avec étiquettes. Il ne s’agit pas de dis- 
quettes en vrac. Marque à notre choix selon 
arrivages. 


OFFRE BUDGET CPCN°1 489f 
Pour 25 disquettes + coffret PHONICA (avec 
capot transparent et serrure à clef) à 139F = 489F 


soit la disquette 3 P DD : 14F pièce 
OFFRE BUDGET CPCN°c2 850 


Pour 50 disquettes + coffret PHONICA (avec 
à capot transparent et serrure à clef) à 175F =850F 
soit la disquette 3 P DD : 13,50F pièce 








SCANNER DART . 


855F 
L'analyseur DART se branche sur la tête d'i impression 
de l’Amstrad DMP 2160. L'affichage pour contrôle sur le 
moniteur se fait ligne par ligne, avc réglage des contras- 
tes, définition de zones partielles, insertion de textes 





ADAPATEUR PERITEL 
MP2 AMSTRAD 


PROMOTION 


Banc de reproductiion KAISER RB3 
+ dispositif d'éclairage RB3 

+ caméra n/b MONACOR 

avec objectif 


495F 





MULTIFACE Il + 645F 
Nouvelle interface sur cartouche encore plus perfor- 
mante que Multiface, ce matériel permet sans notion de 
programmation d'effectuer des copies de sauvegarde 
des logiciels les plus récents. 


DISCOLOGY version 5.1... 850F 
Le plus célèbre des copieurs sur CPC. II s’agit d’un 
éditeur-copieur exploreur 100 % langage machine. Il 
comprend quatre modes d'édition combinant ASCII, 
HEXA,DECIMAL,OCTAL, BINAIRE. | permet le désas- 
semblage direct et le listage automatique des program- 
mes Basic. || permet la réparation automatique des 
secteurs endommagés, la gestion automatique des 
extensions mémoire et la copie des fichiers. 


PERIPHERIQUES 


GRAPHIQUES 





UTILITAIRE SOURIS AMX 
AMX 3D ZICON 


Logiciel de conception graphique en30 


AMX UTILITIES 
Fonctions utilitaires pour AMX 

AMX MOUSE pour CPC 464 

et 6128 


329F 
329F 


790F 
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AMSTR 


OFFRE IMBATTABLE, pièce 14,95 F 
OFFRE IMBATTABLE, pièce 15,95 F 
OFFRE IMBATTABLE, pièce 16,90 F 









L'AMX MOUSE existe en version disk et cassette. L'ani- 
mal est noir avec trois boutons rouges. 4 logiciels 
l'accompagnent : ART qui ressemble à Macpaint avec 
menus déroulants. ICONES qui est un logiciel de créa- 
tion d'icônes dans une matrice 16x16. CREATION GRA- 
PHIQUE qui est un logiciel récupérable sous ART. AMX 
CONTROL qui fournit 20 nouvelles instructions Basic 
pour piloter. 


MOUSE MATE . —_ … 85F 
Tapis souris en néoprène, favorise considérablement la 
rotation de la boule. 


TABLETTE GRAPHIQUE 
GRAPHISCOP . 1090F 


La table des vedettes de la programmation (Torrès, 
Loriciel, Ere etc). Conçue et fabriquée en France, la 
tablette graphique GRAPHISCOP vous permet de repré- 
senter vos dessins en utilisant la résolution graphique 
maximale pour un maximum de couleurs. Elle est livrée 
avec une interface connectable, un manuel et un logiciel 
sur cassette ou disquette. 


SYNTHETISEURS 


DE SONS 


SYNTHE TECHNIMUSIQUE .…... 299F 
OFFRE IMBATTABLE - pour CPC 464/6128 - Existe en 
version disk et cassette. Le seul synthé qui parle 100 % 
français. Excellente qualité de reproduction. 


PAIRE D'ENCEINTES ASSERVIES 
POUR TECHNIMUSIQUE .….…... 100F 


SYNTHE AMSTRAD SSA1 ....... 390F 
Il est muni d'un ampli, de 2 HP et le son, sans être 
100 % français, est cependant beaucoup plus compré- 
hensible qu'avec le DK TRONICS. 


SYNTHE DK TRONICS …......... 390F 
Ilest fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4 w et 2 hauts-parleurs. Un problème toutefois, les 
phonèmes étant en anglais, pour entendre “bonjour” au 
synthé, il faudra taper “boon-jour” et encore, ce sera 
toujours l'inimitable accent anglais. 


AMDRUM . …  B90F 
Système de batterie digitale pour CPC 464, 664,6128 
Les caractéristiques sont les suivantes : 8 sons de 
batterie préenregistrés. Fonctionnement en temps réel 
ou programmation sur l'écran. Logiciel sur cassette 
transférable sur disquette. D'autres sons peuvent être 
créés. Plus de 1000 rythmes programmés. Des airs 
peuvent être enregistrés sur disk ou cassette. Polypho- 
nique. Se branche sur votre chaine hi fi. 


CRAYONS OPTIQUES 


LP1 AMSTRAD … 
Ce crayon optige très si 
graphique sur cassette vous permettra de vous servir de 
votre écran comme d'une feuille de papier à dessin. Le 
LP1 ne fonctionne que sur le CPC 464 couleur. 


ELECTRIC STUDIOPEN 464 395F 
Le plus réputé des crayons optiques et aussi le plus 
vendu. Programme graphique très complet. Demandez 
une démonstration chez GENERAL. 











ELECTRIC STUDIOPEN 6128... 435F 
Idem Studiopen 464 mais programme sur disquette. 
STYLO DART (sur cassette) ………. 895F 


STYLO DART (sur disquette) 435F 


entre 





























QUICK SHOT 1 69F 
Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 


QUICK SHOT 2... 89F 
Joystick à frottement de chez Li Le 
VIDEO. Superbe poignée. 


QUICK SHOT 2 TURBO. 139F 


Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour 
les micro contacts. 


JOYSTICK KONIX..:.......... 








149F 
Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 


JOYSTICK PRO 500 set 108 
Avec le PRO 500, on n’est pas là pour jouer. C'est la 
merveille en matière d'électronique. En effet, le tradition- 
nel contacteur à couronne en plastique sur lequel est 
montée la manette est remplacé par une série de micro- 
rupteurs ou microswitches qui assurent au PRO 500 une 
précision et surtout une robustesse inégalable. Garantie 
1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont assez de se 
retrouver avec le manche dans une main et le socle 
dans l’autre au saut de haie de DECATHLON. 


GENERAL STICK 270F. 


Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. À réserver aux gros costauds. 


JOYSTICK COBRA …  495F 
Le monstre. 2 kg, 30 cm de haut. manette de 
Mirage. La folie complête. Absolument génial, à essayer 
d'urgence chez GENERAL. 


JOYSTICK CAMERICA 








695F 


Joystick à infrarouge, sans fil, efficace jusqu'à 6m. 
Superbe design. 





Tuner TV TETRAN . ann. 4 190F 
OFFRE IMBATTABLE. Ce tuner PAL/SECAM 20 canaux 
se branche sur le moniteur de votre CPC 464 ou 6128. I 
transforme votre moniteur en TV. Ampli avec haut 
parleur intégré dans le tuner. Génial. 


MENTEL CPC 450F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Le Minitel malin. Emulateur Minitel avec transport des 
fichiers. Se connecte sur votre Minitel dont il utilise le 
modem en émulateur. Gestionnaire de pages videotex, 
il permet la consultation, la gestion et l'impression. Le 
transfert de fichiers vous permettra d'envoyer ou de 
recevoir des fichiers sélectionnés par vous ou même, 
des disquettes entières, exploitables immédiatement. 


KENTEL CPC 5... 580F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Kentel est un serveur vidéotex monovoie. || dispose 
d'un logiciel de création de serveur avec éditeur de 
pages vidéotex, sauvegarde de pages, mots clefs, cata- 
logue etc. Il est équipé d’une messagerie avec boîte aux 
lettres (BAL), d’un détecteur de sonnerie. Ce logiciel très 
complet est parfait pour construire un serveur de qualité. 


PENTEL CPC... 680F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

L'artiste du Minitel. Pentel est un véritable outil graphi- 
que qui vous permettra de composer facilement des 
pages pour votre serveur. || s’agit en fait d’un puissant 
outil de dessin. C'est le complément total de Kentel, ce 
dernier pouvant cependant être utilisé sans Pentel. 
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MODEM DIGITELEC DTL 2000 … 1490F 
Pour CPC 464/6128. Modem Norme DTL 23. Permet 
l'accès aux services de type TELETEL. Emulation Mini- 
tel, communication half duplex possible entre deux 
ordinateurs et le téléchargement des programmes. 


Modem DIGITEL DTL2000 Plus … 1990F 
(pour CPC 464/6128). Le DTL PLUS permet de commu- 
niquer sous les modes V21-V23, c'est-à-dire sous tous 
les types de modulation FSK existant actuellement. On 
peut donc accéder à Transpac et à des réseaux spéciali- 
sés. 


MODEM DIGITELEC DTL 2100 2750F 
Le DTL 2100 est un modem intelligent, c’est-à-dire qu'il 
sait dialoguer avec le micro ordinateur ou le terminal 
auquel il est raccordé, ce qui permet de le configurer 
facilement. De plus, il est multimodes : V21, V23, V25 
bis ou CCIT. L'appel et la réponse entièrement automati- 
ques permettent au modem de fonctionner de façon 
tout à fait autonome, sans aucune intervention humaine. 


MERCITEL CPC 1... 1290F 
(logiciel interface + câble) 

Transforme votre CPC en Minitel à la condition que vous 
possédiez un Minitel. Le logiciel est dans la ROM de 
l'interface. || permet une copie sur drive et une impres- 
sion sur imprimante des pages Minitel. 


MERCITEL CPC 2 …  2590F 
identique à CPC 1, sauf essite pas de 
Minitel, puisqu'il est fourni avec un modem. 


MERCITEL CPC 2R 3390F 
C'est le CPC 2 muni d'une réponse automatique, ce qui 
en fait un serveur monovoie à part entière. 


(pour claviers, moniteurs et unité disquette) 
Nos housses sont en matière synthétique antistatique 


HOUSSE CLAVIER 464 70F 
HOUSSE CLAVIER 664 … 70F 
HOUSSE CLAVIER 6128 70F 
HOUSSE MONITEUR monochrome. 70F 
HOUSSE MONITEUR COULEUR 80F 


























HOUSSE CLAVIER 8256 70F 
HOUSSE MONITEUR 8256 . 85F 
HOUSSE UNITE DISQUETTE. 55F 
HOUSSE DPM 2000 80F 
HOUSSE LX 80 80F 
HOUSSE CENTRONICS 80F 
HOUSSE OKIMATE 20. … 80F 
HOUSSE FUJI PD 80 80F 


RUBANS IMPRIMANTES 


Nous tenons sur stock la plupart des modèles 
de rubans de diffusion courante. Leurs prix vont 
de 45 à 120 F selon modèle. Consultez-nous. 


RAMES PAPIER 


RAME PAPIER NON ZONÉ 69F 


500 feuilles format A4, bandes caroll détachables 


RAME PAPIER NON ZONÉ 
500 feuilles format A3, bandes Caroll dé 


RAME ETIQUETTES 12x3 cm 


le 1000 sur paravents bandes Caroll 
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CABLES DE LIAISON 


CABLE DOUBLEUR 
DE JOYS TION. 170F 


Câble qui se branche sur la sortie de l’Amstrad et 
permet de brancher deux joysticks sans utiliser le joys- 
tick Amstrad. Ex.: 2 Quickshot Il ou 1 Quickshot | et un 
PRO 500. 


CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE _ .… 175F 
Ce câble permet de brancher n ‘importe quelle impri- 
mante munie d’une prise Centronics sur la prise impri- 
mante de l’Amstrad. 






CABLE FD1 . ms. 1755 
Ce câble permet de raccorder l'unité de disquette FD1 à . 
un CPC 464 ou 6128. 

CABLE MAGNETO CASSETTE/ 

AMSTRAD CPC 


Ce connecteur est mun 
broches DIN qui vient s’enficher au dos de l’Amstrad et 
de l’autre côte de 3 jacks (un pour l'entrée, un pour la 
sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, le 
câblage dg fiche de l'Amstrad est particulier. Dans le 
commerce hifi, on ne trouve pas ce câble branché de 
cette façon. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER CPC 464 …. 135F 


Ce cäble permet d’éloigner le moniteur TV du clavier, ce 
qui est pratiquement indispensable si l’on veut jouer 
longtemps avec le moniteur couleur. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER 664 et 6128 185F 


CABLE RALL. (2 M) JOYSTICK …… 70F 


CABLE SON STEREO 

CPC/CHAINES HI F1 60F 
BOMBES AEROSOL 

COMPUNETT sr 098 


Nettoyeur des écrans d’ ‘affichage, des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépôt. 


PRINTER 66 Si 08 
Nettoyeur d' imprimantes. :S! ‘applique sur les têtes d’im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées.. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 


DISQUETTE DE NETTOYAGE 3” 149F 
Avec son liquide. S'introduit dans le lecteur de dis- 
quette. Nettoie les têtes du lecteur. 


KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER BIB ………. 1935 


Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 
et des chiffons antistatiques. 


KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER CASSETTE ….. 195F 
Idem le précédent, avec en plus une cassette nettoyante 
et des bâtonnets pour le nettoyage des têtes magnéto 
(pour les bricoleurs avertis). 


CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP 
POUR CPC 404... 0 une 75° 


Cette cassette est munie d’un dispositif anti-abrasif en 
“peau de chamois” synthétique et d’un liquide appro- 
prié. c'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes 
que nous connaissons. 
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CASSETTE 
D'AZIMUTAGE DE TETES ...... 179F 


Cette cassette, indispensable pour le 464, vous permet, 
à l’aide d’un petit tournevis, de règler précisément la 
hauteur de vos têtes magnéto en fonction de signaux 
émis par la cassette d'azimutage. Ainsi vous n'avez plus 
de problème de chargement dû à un mauvais azimutage 
de votre 464 (à notre connaissance, 90 % des cassettes 
qui ne chargent pas sont victimes de ce défaut). L'azi- 
mutage du 464 se dérègle tôt ou tard en fonction de 
l'usage plus où moins intensif que vous en faites et il 
suffit de déplacer la tête de quelques microns pour que 
votre programme ne se charge plus. 


POUR MONITEUR MONOCHROME 


GT65:.. 160F 
pour 464 et 6128 

POUR MONITEUR 

COULEUR CTM 644 190F 
pour 464 et 6128 


Le filtre écran n'est pas en verre organique mais en 
tissu. || est situé devant l'écran de votre ordinateur 
auquel il est fixé par son cadre avec des pastilles 
autocollantes. Ce tissu est constitué d'une trame en 
micromailles qui arrêtent les rayons obliques de la 
lumière ambiante qui se réfléchissent généralement sur 
l'écran de votre moniteur. Les caractères sont alors plus 
nets car ils sont dépourvus du halo qui les entoure 
généralement. La trame en nylon est conductrice et 
permet d'écouler les charges statiques qui s'accumulent 
sur la surface de l'écran. Le filtre écran peut être 
comparé aux grilles antidiffusantes utilisées en radiolo- 
gie pour améliorer la netteté des clichés. L'entretien du 
filtre écran est très simple. Il se fait à l'aide d'un simple 
chiffon sec, non pelucheux. 


SUPPORT ECRAN ORIENTABLE. 250F 
Support écran orientable à 360° de latitude et 20° de 
longitude. Très pratique. 


UNIVERSAL PRINTER STAND 139F 





Support universel pour tout type d'imprimante. Permet 
de ranger la rame de papier sous l'imprimante. 


BOITES DE 


RANGEMENT 





DD 14... met 297 
Boite de 10 disquettes 3”. Coloris gris. 

YU 35... ……  29F 
Boite de 10 disquettes 3”. Transparente. 

DS 40L sans clé... OOF 
DS 40L avec clé 139F 


Boite 40 disquettes 3” avec intercalaires et couvercle 
transparent. 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42,06,50,50 







MEDIABOX POSSO 


Boite de 40 à 150 disquettes 3” avec intercalaires. 





C'est, de loin, la boîte la plus vendue chez GENERAL. 
De présentation modulaire, elle est munie de rails qui 
permettent de les emboîter les unes aux autres. De 
construction très robuste, on y trouve des intercalaires 
d'origine. Une serrure d’une valeur de 70F peut être 
montée en option ainsi que des intercalaires supplémen- 
taires. 


YA 6090 sans clé 129F 
YA 6090 avec clé 175F 


Boite 90 disquettes 3” avec intercalaires et couvercle 
transparent. 


JET EXECUTIVE . 
Pochette 20 disquettes 3” type sacoche. 


EXTENSIONS MÉMOIRES 


EXTENSION VORTEX 256 Ko 1190F 
Extension mémoire pour 464/664/6128. Se présente sous la 
forme d'un circuit imprimé qui s'insère à l'intérieur du CPC. Vous 
pouvez alors travailler avec des programmes professionnels tels 
que DBase Il, Multiplan, Wordstar etc. Vous pouvez travailler 
avec une RAM virtuelle ultra rapide sous CPM 2.2. 


EXTENSION VORTEX 512 Ko 1590F 


Ses caractéristiques sont identiques à la précédente, mais en 
512 Ko. 


EXTENSION DK TRONICS 64 Ko 499F 
Pour CPC 464 et 664. Se présente sous la forme d'une cartou- 
che emboitable dans le port d'extension. Permet d'accéder à 
CPM. 


EXTENSION DK TRONICS 256 Ko 999F 
Pour CPC 464 et 664. Se présente sous la forme d'une cartou- 
che emboîtable dans le port d'extension. Permet d'accéder à 
CPM. 


EXTENSION DK TRONICS 256 Ko 999F 


Pour CPC 6128. Se présente sous la forme d'une cartouche 
emboitable dans le port d'extension. Permet d'accéder au CPM. 


119F 


STATION MICRO 


AMSTRAD 


Pour les heureux possesseurs d'un micro AMSTRAD 
464 ou 6128 équipé d'un moniteur couleur CTM-644, 
pour un prix très attractif, GENERAL leur propose : 

UN ADAPATATEUR TELEVISION pour regarder leurs 
émissions favorites sur le moniteur couleur de leur 
micro ; 

UN RADIO REVEIL PO/GO/FM pour se réveiller en 
musique, en rythme, de bonne humeur ; 









LE GRAND 
SPECIALISTE 


139F 





Mo 








UN JOYSTICK pour jouer (à deux si vous en avez déjà 
un) aux mille jeux disponibles sur les micros Amstrad : 
15 PROGRAMMES DE JEUX PALPITANTS 

UN BUREAU pour ranger le tout, en gardant votre micro 
toujours prêt à jouer. 

Compte tenu de la relative pénurie de ce produit, nous 
vous conseillons vivement de le réserver au magasin 
avant les fêtes de Noël ! 


OFFRE LIMITÉE st 12907 
Cadeau GENERAL : COURS AUTOFORMATION CPC 
SUR DISQUETTE 3 POUCES 


PACK EDUCATIF 





pour AMSTRAD CPC avec 
lecteur disk - Problèmes 
mathématiques (CM1/CM2) 
- Vocabulaire (CM1/CM2/6e/ 
5° - Amscom, règles sur les 
mots (CE1/CE2/CM1/CM2) - 
Amstern, règles de gram- 
maire (CE1/CE2/CM1/CM2) 
- Memoram, dictées (CE2/ 
CM1/CM2/6°) Tables 
d'opération (CP/CE1/CE2/ 
CM1/CM2/6:) - Decim, nom- 
bres décimaux (CE1/CE2/ 
CM1/CM2/6:/5:) - Géogra- 
phie (CM1/CM2/6:/5:/4e/3e). 
295F 


\ 


 LLALLAMMMR LL LEA 


PACK EDUCATIF Ne 1 
POUR 
AMSTRAD CPC 


ANS SS 





COURS AUTOFORMATION 


PRINCIPAUX SUJETS TRAI- 
TES: Tout sur une bonne 
utilisation du clavier - La pre- 
miere instruction - Aide à la 
programmation - Introduc- 
tion au basic - Couleurs et 
graphismes - production du 
son - Le lecteur de disquet- 
tes : disquettes, formattage, 
noms de fichiers, program- 
mes sous forme de fichier 
ASCII, programmes proté- 
gés, sauvegarde de zones 
de la mémoire, fusion de 
programmes, … suppression 
de fichiers, comment chan- 


COURS 
D’AUTOFORMATION 
A L'ORDINATEUR 
AMSTRAD CPC 6128 


Cycle:initiation 





ger le nom des fichiers. 
OFFRE SPECIALE POUR CPC 6128 
195F au lieu de 345F 





A CPC 6128 COULEUR + TUNER PAL/SECAM TETRAN 

B| CPC 6128 COULEUR + SYNTHE TECHNIMUSIQUE 

C| CPC 6128 COULEUR + IMP. CITIZEN 120D 
G| CPC 464 COULEUR + LECTEUR DISK DD1 


4790F  [] cPcs128 coULEUR + souRIS MX 
. … 4085F E CPC 6128 COULEUR + LECTEUR DISK FD1 
.. 5290 Ü cPc6128 + IP. amsTRAD DM 2160 A 


3490F 


























NOTRE POLITIQUE “LOGICIELS” : 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
& 42.06,50,50 


— le plus grand choix en France pour AMSTRAD ; 


— une-équipe de 8 sympathiques et compétents collaborateurs GENERAL pour vous 
accueillir et vous renseigner au comptoir “Logiciels” ; 


— un stock énorme, venez, vous serez édifiés ; 
— une politique de prix la plus affutée possible, grace à des achats en direct, en France et 


à l'étranger ; 


— des démonstrations et explications claires avant l'achat, si vous le souhaitez ; 
— les garanties : tous nos logiciels sont garantis contre un défaut de fabrication. Nous 
pratiquons, après contrôle, l'échange du logiciel défectueux ; 

— nous voulons rester les moins chers. Si dans les 15 jours qui suivent votre achat, vous 
trouvez moins cher, nous vous rembourserons la différence. 





LES JEUX D'ARCADE 


ou jeux de café. ÎIs privilégient l'adresse à la 
manette de jeu au détriment de la réflexion. 


3D FIGHT 

Cass.8541 199F Disg.8542 198F 
3D pour 3 dimensions. Bataille de l'espace en relief, 
qui vous emmène aux confins de la galaxie. Il faut 
combattre les vaisseaux kamikaze, les toupies et 
autres météorites afin de détruire la base ennemie. Un 
jeux très classique. 


5° AXE 

Cass.8562 178F Disa.8563 189F 
Superbe logiciel d'aventure/arcade où la stratégie et 
les réflexes seront mis à rude épreuve. || vous faudra 
beaucoup de courage pour réussir votre mission et 
ainsi sauver votre planète de la domination Cyborgs. 


AMELIE MINUIT 

Cass.825t 139F  Disa.8262 195F 
AMELIE, c'est la secrétaire qui cherche un dossier 
dans un grand building de bureaux et malheureuse- 
ment, elle n'a qu'une heure pour le trouver et sortir de 
l'immeuble car, à minuit, l'électricité est coupée. Une 
course contre la montre haletante. 


BIGGLES 

Cass.8186 129F Disa.818 195F 
Jeu d'action et de réflexion. Partez à la conquête de la 
terre et de l'espace aérien de 1917 à nos jours. Un jeu 
haut en couleur, à l'animation exceptionnelle. 4 étapes 
d'une rare intensité vous mèneront peut-être à la 
victoire finale. Oserez-vous relever le défi ? 


CAULDRON 

Cass.8415 7SF  Disa.8452 125F 
Jeu d'aventure graphique. La suite de SORCELERY, 
même graphisme, mêmes aventures. CAULDRON, 
c'est le chaudron magique de la terrible sorcière. À 
acquérir absolument. TILT D'OR 85. 


CAULDRON II D 
Disg.8479  189F 

La citrouille contre-attaque. Cette fois-ci, dirigez la 
citrouille à travers un univers des plus mortels, Le 
décor et l'animation d'une qualité exceptionnelle ren- 
dent l'intérêt du jeu palpitant. 


CHILLER 

Cass. 8293 

Malgré votre peur, partez délivrer votre bien-aimée qui 
est détenue prisonnière dans une maison hantée. Rien 
ne vous sera épargné car, dès le début, vous tomberez 
en panne d'essence. Courage. 


COBRA PINBALL 

Cass.8017 139F Disa.8619 229F 
Jeu de flipper. 1! comprend les extraballes, la loterie, 
les couloirs de remontée, les couloirs latéraux, les 
bumpers, les cibles, etc... et surtout le fameux TILT. 
Vous pouvez pratiquer les fourchettes et les amortis. 


ELECTRO FREDDY 

Cass. 8065 9OF  Disa.8195 149F 
Aidez notre ami FREDDY à mener à bien son travail. |l 
devra poser le plus possible d'objets sur un tapis 
roulant en évitant les nombreuses choses qui risquent 
de lui tomber sur la tête. Très drôle. 


EQUINOX 

Cass.8224 9BF  Disa.8226 195F 
Pilotez votre capsule spatiale dans un univers étrange 
de la 5° dimension. Les graphismes ainsi que l'anima- 
tion sont vraiment à la hauteur. || deviendra certaine- 
ment le SORCERY des temps futurs. 


ELECTRIC WONDERLAND 
Cass.8473  99F 

Réalisé par Gasoline eh À le logiciel qui carbure”, 
ce jeu 100 % langage machine et res VOUS 
amène à combattre des agresseurs à l'aide de gaz 
lacrymogène et paralysant. Un classique du genre. 


FINDER’S KEEPERS 
Cass.8525  29F 

Dans le chateau de Spriteland, affontez les vampires 
et troquez vos trésors pour devenir chevalier de la 
table polygonale. Un bon jeu d'aventure qui vous fera 
passer de bons moments. 


FRUITY FRANK 

Cass.8067  129F 

Le plus beau jeu d'arcade que nous connaissons. 
Idéal pour la famille. ll! faut attraper des cerises, 
détruire les fraises et les monstres qui pullulent. Tout 
en avancant, vous créez vous-même votre labyrinthe. 
Très vivant et coloré. 


GHOSTN + a 

Cass.8204 89 Disg.8202 145F 
Très célèbre jeu d'arcade bien connu des adeptes des 
salles de jeux. Parcourez un cimetière sinistre en tuant 
ou en sautant par dessus tous ces monstres qui 
freinent votre progression. Le graphisme est terrifiant. 


oh RUNNER 

160F  Disg.8645 195F 
cn . course infemale à travers un horrible labyrin- 
the : tortures, bains d'acide, herses, plaques électri- 
ques, lasers, tout y est pour vous faire souffrir. En 
sortirez-vous vivant ? Terrifiant. 


MACADAM BUMPER 

Cass.8119 125F Disa.8453 175F 
Le logiciel de flipper le plus intéressant du marché. En 
dehors des fonctions classiques du flipper, très bien 
reproduites, vous pouvez modifier les paramètres de 
jeu et redessiner le flipper. 


RAID SOUTERRAIN 

Disg.8653 149 F 
Descendez dans la base des extra-terrestres, tuez les 
gardiens et délivrez les prisonniers. N'oubliez pas de 
refaire le plein. Attention, votre champ magnétique ne 
vous protège que des chocs mineurs. Un bon jeu 
d'arcade très rapide. 


RESQUILLEUR 
Disg.8615 149F 


Vous avez 20 tonneaux à faire descendre dans une 
cave de 10 cases. Pour celà, il vous faut réflechir à la 
manière la plus rapide pour arriver à vos fins. Niveaux 
de difficultés croissants. Un bon jeu de réflexion. 


ROOM 10 

Cass.8461  99F 

Il s'agit d'un jeu de squash dans l'espace. Très amu- 
sant et hyper réaliste. Renouvelle le genre des jeux 
d'arcade. 


SAI COMBAT 

Cass.8475  99F 

Si vous commencez à devenir un as du karaté, laissez- 
vous tenter par le SAI COMBAT, vieil art martial qui se 
pratique à l'aide d'un baton. Rapide et bien décoré, un 
logiciel à réserver aux grands maitres du joystick. 


SHOGUN 

Cass.8088 129F  Disa.8086 195F 
Malgré un thème très classique (style SORCERY) ce 
logiciel offre entre autre un graphisme excellent. Le 
décor est également animé, ce qui fait de ce logiciel 
une exception. 


SORCERY 

Cass.8169  99F 

Le classique des classiques. Le jeu le plus vendu sur 
AMSTRAD. Un graphisme éblouissant. Décimez les 
sorciers sans perdre votre vie. De 4 à 84 ans, le jeu 
familial par excellence. 


SORCERY + 

Disg.8376 169F 

La suite de SORCERY. Le même thème avec un 
graphisme encore plus élaboré et des tableaux plus 
nombreux. 


SOUL OF A ROBOT 
Cass.8525  29F 

Jeu d'aventure graphique. Les habitants de Monterra- 
queous ont construit un robot pour détruire l'ordinateur 
qui les opprime. Malheureusement, l'âme du robot est 
inquiète. Aidez-la à retrouver la paix et à libérer la 
planète. 


SUPER SLEUTH 

Cass.8210  99F 

Vous devenez détective d'un grand magasin st vous 
devez arrêter les voleurs. Mais attention, si vous man- 
quez à votre devoir, le directeur vous donnera un 
avertissement. Un délicieux et très drole mélange 
d'arcade/aventure. 


TOUJOURS PRET 

Disg.8616 149F 

Jeu d'aventure graphique. BOLDY, pour augmenter 
son quota de BA. a nettoyé les carreaux, fait la 
cueillette des champignons, plongé au fond des 
océans. || doit rester en contact avec son chef qui est 
sur sa piste. 


ZAXX 

Cass.8004 159F Disa.8006 195F 
Sept étapes dans l'espace vous mêneront vers l'ultime 
combat où vous devrez vaincre le terrible ZAXX. N'ou- 
bliez surtout pas de vous ravitailler en carburant. Un 
jeu très célèbre, très bien adapté sur AMSTRAD. 


ZOMBI 

Disg.8164  169F 

Vos quatre personnages se sont posés sur le toit d'un 
supermarché. Votre mission est de repartir en évitant 
les nombreux zombis qui hantent ces lieux. Mais pour 
cela, il vous faudra trouver du carburant. Un jeu super 
à réveiller les MORTS !!! 


NEXUS 

Cass.8904 119F  Disc.8006 169F 
Votre mission consiste à détruire la bande de trafi- 
quants qui a kidnapé votre ami. Un jeu d'arcade et de 
réflexion du meilleur niveau où seul NEXUS pourra 
vous aider. 


GICIELS POUR CP 


ANTIRIAD 

Cassette  99F Disquette  149F 
Excellent jeu d'arcade/aventure de chez US GOLD. 
Cette nouveauté était très attendue de tous ceux qui 
ont apprécié ce jeu sur Commodore. Du tir, de la 
réflexion et toujours un excellent graphisme. 
APPENTICE 

Cassette 

Excellent petit jeu du style SORCERY. Sans doute un 
des logiciels les plus vendus chez GENERAL. Un 


rapport prix/performance imbattable. 
ARKANOID 
Cassette 109F Disquette  169F 


Le fameux casse briques. Le jeu de café favori est 
enfin disponible pour AMSTRAD. Des heures et des 
heures de jeu garanti passionnant. Le casse briques 
ARKANOID est une petite merveille qu'il faut absolu- 
ment acquérir. 


Cassette 1460F  Disquete  190F 
Excellent logiciel français de chez UBISOFT. ASPHALT 
est un jeu d'arcade et de tir qui est un peu du style 
METRO 2018. Vous devez lutter pour votre survie 
contre des adversaires impitoyables. Scénario très 
bien ficelé. 

AU REVOIR MONTY 

Cassette 109F  Disquete  169F 
Excellent jeu d'arcade de la race de GHOST'N GOBLIN 
ou FRUITY FRANCK. L'editeur anglais GREMLINS est 
bien connu pour la qualité de ses logiciels. 


ADVENGER 
Disquette 169 F 


Encore un bon jeu de chez GREMLINS. Du tir à tout 
va, une mission difficile, de l'arcade. ADVENGER a, 
ce qui ne gate rien, un bruitage très original. 


CTRON 

Cassette 160F Disquette 200F 
L'un des best sellers de LORICIELS. Un mélange de 
PAC MAN et de tir d'arcade. Un petit bonhomme ma 
foi très sympathique et n'oubliez pas d'exiger le badge 
que vous offre en prime LORICIELS. 

BACK REALITY 

Cassette 29,90 F 

Excellent petit jeu d' arcade de chez MASTERTRONIC. 
Un bon rapport prix/perfomance pour un petit jeu sans 


prétention mais fort distrayant 
BALL BLAZER 
Cassette 419F  Disquete  159F 


Encore un casse briques qui remporte un vif succès. || 
faut dire que l'éditeur ACTIVISION est bien connu des 
fans d'arcade. Ce jeu est aussi bon qu'ARKANOID. Le 
choix sera difficile. 


BALL BREAKER 

Cassette 109F Disquette 169F 
L'un des meilleurs jeux de raquettes. BALL BREAKER 
est en 3D, les effets spéciaux sont superbes et le mur 
de briques que vous devez détruire mettra à rude 
épreuve vos réflexes. 


BILLY LA BANLIEUE 

Cassette 139F Disquette  198F 
jeu d'action très rapide de chez LORICIELS. Excellent 
graphisme, animation et bruitage. Un best seller fran- 
çais qui a contribué au succès d'AMSTRAD. Billy le 
rocker court toujours à la recherche de fameux jeux 
vidéo et doit collecter des objets dans un ordre parti- 
culier. 1! doit aussi faire des cadeaux car il a un grand 
cœur. 


BOBBY BEARING 
Disquette 169 F 


Superbe logiciel d'inertie du même style que MARBLE 
MADNESS. BOBBY FEARING vous confie le pilotage 
d'une boule dans un paysage de murets, de gouttières 
et passerelles. Haletant et passionnant 


BOB WINNER 
Disquette 210 F 


Images digitalisées en 3D. Excellent jeu d'arcade de 
chez LORICIELS dans la même veine que Billy la 
Banlieue. Très distrayant mais simple à jouer. BOB est 
un androide mi-homme mi-machine. Tour à tour 
boxeur, champion de savate et roi du coit. Les 
tableaux transportent BOB de Paris à Londres. 
Incroyable graphisme. 

BOMB JACK 

Cassette  9OF  Disquete 169 F 
Un terroriste a posé des bombes près de lieux histori- 
ques comme les pyramides. Sautant parfois, vous 
devez les récupérer avant qu'elles n'explosent toutes 
Très amusant. Un best seller. 


BREAK THRU 

Cassette 119F Disquette  169F 
Super logiciel de tir et d'arcade. Beaucoup d'action. À 
conseiller aux fanas du tir au joystick. Défoule après 
une bonne journée de travail. 


CAPCOM 1942 
Disquette 170F 


Jeu d'arcade et de tir de chez ELITE, le grand éditeur 
anglais. C'est également un simulateur de pilotage 
Facile à utiliser, ce logiciel pourra satisfaire les plus 
jeunes. 

CAVES OF DOOM 

Cassette 29,90 F 

Excellent petit jeu d'arcade dans le genre de CAUL- 
DRON | ou de SORCERY. Un bon investissement pour 
un excellent divertissement. 


Cassette 109F Disquete 169F 

Jeu de combat qui devrait plaire aux amstradistes les 

plus belliqueux. Bon graphisme et excellente anima- 

Et des meilleurs jeux d'arcade sur CPC édité par 
LITE. 

COLON 

Cassette 109F 

Des hordes d'insectes s'attaquent aux réserves ali- 

mentaires des colons. Vous êtes un robot armé d'un 

laser chargé de défendre les réserves. Un classique du 

genre. 


DEEPER DUNGEONS 

Cassette Disquette 120 F 
Jeu d'arcade très connu en café. Il s'agit de la suite de 
GAUNTLET. Edité par ATARI GAME. 400 tableaux 
supplémentaires. 


DESPOTIK DESIGN 

Cassette 140F Disquette 210F 
Jeu d'arcade mettant aux prises des robots. Ce jeu, 
très actuel, satisfera les fanas de TRANSFORMERS. 
Très amusant et facile à utiliser. 


DONKEY KONG 

Cassette 109F Disquette 173F 
Célèbre jeu de café avec le gorille KING KONG. Des 
trappes, des labyrinthes, des thèmes archi-classiques 
mais toujours distrayants. Excellent graphisme, édité 
par IMAGINE, le célèbre éditeur anglais. 


EXPRESS RAIDER 

Cassette 100F Disquette  180F 
Un jeu d'arcade bien particulier puisque vous devez 
attaquer un train. Plein de péripéties et l'action à tout 
va. Bon graphisme. 


FINDERS er 
Cassette 29,90 F 

Petit jeu d'arcade “de chez MASTERTRONICS avec 
labyrinthe, petits bonhommes à attraper et plein d'ac- 
tion. Excellent graphisme. 


FLY SPY 

Cassette 29,90 F 

Encore un petit jeu d'arcade de MASTERTRONICS où 
il est question d'espion volant et d'autres péripéties du 
style de SOUL OF ROBOT. 


FLASH 

Cassette  149F  Disquete 179 F 
1996 - Des envahisseurs venus du ciel. Ce logiciel de 
chez LORICIELS consiste, à bord de votre vaisseau, à 
détruire la flotte rebelle. Une formule très classique 
pour les maniaques du joystick. 


GAUNTLET 
Cassette 99F Disquette 169 F 
ATARI GAME a signé là un de ses plus fameux jeux de 
café. Qui ne connait pas GAUNLET ? Par rapport au 
jeu de café, le graphisme est certes moins soigné mais 
il faut savoir que dans une machine de café, il n'y a pas 
moins de 5 à 6 microprocesseurs Z80 pour générer le 
raphisme, l'animation et le bruitage alors que sur le 
PC, il n'y en a qu'un. Grand jeu de sorciers et de 
magie, choix entre 4 personnages possible. Beaucoup 
de guerriers vous veulent du mal. 


GREEN BERET 
Cassette 99 F 

Jeu de simulation guerrière dans le même esprit que 
COMMANDO. Les attaques des ennemis à la grenade, 
à la mitraillette, etc. Vous devez vous emparer d'un 
pont, d'une base ennemie, etc. Très vivant. 


GUNSTAR 

Cassette 129F 

Il faut exterminer des envahisseurs extra-terrestres qui 
ne désirent que la destruction de la race humaine, 
sans compter une lutte à mort contre des astéroides 
fous. Excellent jeu, très rapide. 


HEADS OVER HELL 

Cassette 109F Disquette  180F 
Un jeu d'arcade en 3 dimensions, ce qui n'est pas 
encore très courant. Superbe graphisme réalisé par 
OCEAN. Grande rapidité d'exécution, bruitages super- 
bes, plus de 300 lieux à explorer. Des poissons sautent 
dans une poele et l'on est en prise avec des lapins en 
peluche magiques. 


HOLLYWOOD queT 
Cassette ,90 F 

Petit jeu d'arcade de chez MASTERTRONICS. Un petit 
bonhomme est pris dans un labyrinthe. Parviendra-t-il 
à s'en échapper ? Excellent graphisme. 


IKARI WARRIORS 

Cassette 99F Disquette 169F 
Jeu d'arcade et de situation guerrière. ce jeu remporte 
un très vif succès chez nos jeunes clients. Beaucoup 
d'animation, de graphisme et de bruit dans ce jeu 
réalisé par ELITE. 


IMPOSSABALL 
Disquette 169 F 


Tout l'art des rebonds en un logiciel qui vous mettra la 
tête à l'envers si vous ne réussissez pas à garder la 
maitrise de votre balle. Logiciel en 3D très original. 


INTO OBLIVION 

Cassette 

Jeu d'arcade de chez MASTERTRONICS très amu- 
sant. Bon graphisme, du même style qu'APPENTICE. 


JAIL BREAK 

Cassette 99F Disquette 169F 
Simulation d'évasion. Vous devez vous évader d'une 
prison, ce qui n'est pas facile du tout. Ce bon logiciel 
de chez KONAMI devrait vous passionner. Le gra- 
phisme est magnifique. 


KNIGHT RIDER 
Cassette 99F 

Tiré du célèbre feuilleton de la 5° chaine, K2000. 
KNIGHT RIDER vous permettra de piloter la célèbre 
voiture et vous fera participer à des super aventures. 
Génial. 


KRAKOUT J 

Cassette 99F  Disquete 149F 
Encore un jeu de casse briques tel qu'on en trouve 
dans notre café favori. GREMLINS, l'éditeur, a réalisé 
là un jeu difficile. À réserver aux spécialistes du casse 


briques. 


KRISTALL CASTLE 

Cassette 120F Disquette 180F 
US GOLD signe avec KRISTALL CASTLE un de ses 
meilleurs jeux de café. Qui ne connait pas ce célèbre 
jeu ? Excellent graphisme, bruitage et animation super- 
bes. 





KY,A 

Cassette 140F  Disquete  200F 
Encore un logiciel de chez LORICIELS. K. Y. À. est un 
jeu d'arcade tout à fait traditionnel. Toutefois, il repré- 
sente la nouvelle génération. Réalisé entièrement en 
langage machine, gage d'une très bonne animation. 


Cassette 
Un des grands succès de MASTERTRONICS. Vous 
pilotez une grosse voiture américaine avec un tableau 
de bord très réaliste et vous voilà propulsé dans une 
série d'aventures époustoufantes. 


LEGEND OF KAGE 

Cassette 109F Disquette  180F 
Encore un excellent jeu de café de chez IMAGINE, À 
moitié arcade, à moitié aventure, ce logiciel assez 
compliqué passionnera les amateurs du genre. Mani- 
gnifique graphisme. 


LIGHT FORCE 
Disquette 189 F 


Scrolling vertical. Votre vaisseau s'élève dans un ciel 
étoilé et passe à travers des cités énergétiques adver- 
ses, Vous armez votre laser et... feu à volonté. Relief 
en 3D du paysage, une mission difficile dans un décor 
éblouissant. 


LEVIATHAN 

Cassette 109F Disquette  155F 
US GOLD a réalisé avec LEVIATHAN un jeu d'arcade 
et de tir à réserver aux fanas du joystick. Ames 
sensibles et romantiques s'abstenir, 


MAGMAX 

Cassette 109F Disquette 145F 
Jeu de café bien connu des fanas. MAGMAX est enfin 
disponible chez AMSTRAD, Nul doute qu'il rencontrera 
un grand succès. Excellent graphisme. 


MARACAIBO 
Cassette 120F Disquette  200F 
Ce jeu d'arcade de chez LORICIELS est d'un honnête 
niveau. Pas trop original, il est toutefois proprement 
réalisé et bénéficie d'une rapidité d'action satisfaisan- 
te. 


MARBLE arr 

Cassette 129F 

Le principe du jeu consiste à amener une boule à 
travers une suite de parcours de difficultés croissantes. 
Les plateformes sont reliées entre elles par des tobo- 
gans et des passerelles. Jeu très difficile où tout 
intervient : la gravité, l'inertie, etc... 


MARTIANOIDS 

Cassette 109F 

Aux commandes d'un droide, vous devez défendre 
votre aéronef attaqué par les barbares. Dessin en 3D. 
Recharge des batteries régulière. Bonne animation. 


METROCROSS 

Cassette 105F Disquette  155F 
US GOLD a réalisé avec METROCROSS un de ses 
meilleurs logiciels d'arcade, Beaucoup d'action et de 
dangers vous guettent. Pour les fanas du joystick. 
MIAMI VICE 

Cassette 109F 

2 policiers bien connus sont chargés d'arrêter le trafic 
de la cocaine à Miami. Il s'agit, avec votre véhicule, de 


vous emparer des bandits. Très bien fait sur le plan du * 


réalisme 
MOLECULEMAN 
Cassette 29,90 


jeu d'arcade en 3D. Vous êtes une molécule au milieu 
d'un labyrinthe en 3 dimensions. La radioactivité réduit 
votre énergie. Heureusement, vous trouvez de l'argent 
pour construire des bombes et alors, vous pouvez 
construire votre propre labyrinthe. Excellent logiciel 
pour un prix vraiment modique. 


MONTERRAQUOUS 
Cassette ,90 F 

Petit jeu d'arcade sans prétention de MASTERTRO- 
NICS. Une bataille contre des robots dans un genre de 
labyrinthe. Du déjà vu, mais bien réalisé, avec une 
bonne animation. 


NEXUS 
Disquette 189F 

Le héros est karatéka, agent secret et microinformati- 
cien. Vous devez aider NEXUS, puissante organisation 
de contre-espionnage, et retrouver l'un de vos amis, 
perdu depuis peu. L'écran est à plusieurs fenêtres et 
vous devez démasquer les mauvais agents parmi vos 
amis. Passionnant. 


NEMESIS 

Cassette  120F Disquette  180F 
Dans les grottes d'un monde hostile, vous ne pouvez 
vous défendre qu'avec votre laser. Vous devez piloter 
votre soucoupe volante habilement pour éviter les 
murs de la grotte. Excellent logiciel, intéressant, édité 
par le célèbre KONAMI. 


NEMESIS - THE WARLOCK 

Cassette A10F Disquette 160F 
Sympathique jeu d'arcade de chez MARTECH. Sensi- 
blement le même thème que NEMESIS. Bon gra- 
phisme. Pour les fanas du tir au joystick et qui ont les 
nerfs solides. 


Cassette 139F 

Logiciel de chez EPIX. Ce programme met en valeur 
les qualités de l'AMSTRAD : excellent graphisme, ani- 
mation très rapide. Un point faible : le bruitage. 

ONE MAN AND HS) DROID 

Cassette 

Vous êtes gardien de ou dans l'espace et vous 
devez attraper les ramboides avec votre droid. Ensuite, 
vous devez faire rentrer votre troupeau dans la caver- 
ne. Très amusant. 


PALITRON 

Cassette 415F  Disquete 169 F 
PALITRON est un robot radioguidé. Son but : détruire 
de dangereux cristaux. Très belle animation pour une 
stratégie complexe. Votre engin se déplace dans un 
labyrinthe de couleurs. Effets 3D. Programme très 
complexe. 


P. LA 

Cassette 129F 

Bruce le Robot veut rentrer chez lui. Il doit se recharger 
régulièrement en ramassant des disques d'énergie et 
éviter les gardes et les mouvements erratiques de 
certains disques. 

PIPELINE 2 

Cassette 29,90 


LES hr D'ATLANTIS 

Cassette 150 

Vous êtes prisonnier dans le labyrinthe intérieur d'une 
pyramide. || faut vous en échapper et éviter les pièges. 
Encore un bon logiciel de chez LORICIELS. 

RAD ZONE 

Cassette  29,90F 

RELIEF ACTION 

Cassette 160F Disquette  200F 
Tu es le seul survivant d'une mission scientifique dans 
l'espace. Les autres ont été massacrés par une 
étrange créature. Le seul moyen pour se sauver est 
d'amiver jusqu'à la navette de secours mais il y a 


beaucoup d'obstacles sur le chemin. 
SCOOBY-D00 
Cassette 99F Disquette 169F 


SCOOBY a perdu ses amis alors qu'ils visitaient un 
chateau en ruine. Des fantomes et des démons appa- 
raissent aux seuils des portes, bien décidés à l'emp- 
Cher de les retrouver. Allez vous réussir à vous frayer 
un chemin pour les délivrer. 

SHORT FUSE 

Cassette 29,90 F 

BORIS pose des bombes partout, dans les plus gran- 
des capitales du monde et vous avez à chaque fois 9 
secondes pour la désamorcer. 

SPINDIZZY 

Disquette 145F 

Jeu d'arcade en 3D. Le but, dresser la carte d'un 
étrange monde artificiel, suspendu dans l'espace. 
Beau graphisme futuriste et très coloré. Plus vous allez 
vite et plus votre mission sera récompensée. 
STAIRWAY TO HELL 

Cassette 90F 

15 cavemes au centre de la terre. Comment échapper 
au diable et à ses redoutables pièges ? Très beau 
graphisme. 

STARBOY 

Cassette 49F 

Jeu d'arcade. Vous venez de débarquer au pied d'un 
univers inconnu. Vous devez monter de tableau en 
tableau, tout en évitant les multiples mines, robots et 
projectiles qui vous harcèlent tout au long des couloirs. 
STARGLIDER 

Cassette 149F Disquete  199F 
Ce combat spatial s'appuie sur un graphisme en 3D. 
Votre vaisseau va parcourir l'espace afin de détruire 
les ennemis. Le tableau de bord est superbe et l'ani- 
mation très rapide. 

STORM 

Cassette 29,90 F 

Corinne, la femme de Storm le guerrier est prisonnière 
dans le laboratoire de Una Cum. Pour la libérer, vous 
devez ouvrir la porte du laboratoire mais attention, 
d'autres dangers vous quettent à l'intérieur. 1 ou 2 
joueurs. 

STORM 2 

Cassette  44,90F 

Une autre aventure de STORM. 


SWEEVO’S WORLD 

Cassette 120F Disquette 
Jeu d'arcade avec LAUREL et HARDY. 
TRAIL BLAZER 

Disquette  169F 

Avec une boule, vous pouvez rester sur un tapis 
roulant qui défile devant votre écran. Ce tapis n'erst 
pas uniforme, parfois il fait rebondir la balle, parfois il 
toume, accélère. Logiciel passionnant, un des meil- 
leurs du genre. On ne s'en lasse jamais. 

TEMPEST 

Disquette 169 F 

TEMPEST met en place une figure géométrique tissée 
de fils. Placé à une extrémité, vous devez empêcher 
de méchants cubes de vous y rejoindre, mais la 
destruction d'un cube provoque un éclatement qui 
peut vous anéantir. Très original. 


T 

Cassette 109F Disquette  159F 
TARZAN est parti à la recherche de JANE qui est 
prisonnière d'une tribu. Tout y est: les singes, les 
tigres, la peau de léopard, les flèches empoisonnées. 
Superbe jeu d'aventure/arcade graphique. 


V 

Disquette  169F 

Des aliens reptiles ont réussi à prendre le contrôle de 
la terre et à encercler l'humanité. C'est à vous que 
revient le devoir de détruire leur vaisseau mère. 


XARX 

Cassette A19F Disquette  189F 

À bord de votre vaisseau NIK-NIK, vous pénétrez dans 
une forteresse d'acier et de silicium et détruisez le 
générateur central d'énergie tout en évitant l'excellent 
système de défense et de réparation de vos ennemis. 
Z COMME ZARK VADOR 
Cassete  109F Disquette 169 F 
En scrolling, vous devez détruire les portes de télépor- 
tation. Votre objectif : anéantir l'ennemi et collecter 
l'énergie. Votre engin est sensible aux moindres solici- 
tations. Excellent graphisme. 

ZoIDS 

Cassette 110F Disquette  169F 
Dans la terrible guerre qui oppose les ZOIDS BLEUS 
aux ZOIDS ROUGES, volez au secours des premiers 
et faites corps avec la machine ZOID pour anéantir les 
méchants à jamais. 


LES JEUX D'AVENTURE 


dans lesquels vous êtes un héros qui doit 
déjouer les pièges tendus par des êtres 
malfaisants ou délivrer votre bien aimée. 
ATLANTIS 

Cass.8268 149F  Disg.8269 199F 
Vous partez à la recherche de l'Atlantide. Ce jeu 
d'aventure graphique et sous-marin vous permettra de 
connaitre la gloire et la richesse ou la mort selon que 
vous réussirez ou non à déjouer les pièges ennemis. 


169F 





BATMAN 

Cass.8064 119F Disa.8024 189F 
Dans ce jeu d'aventure graphique, parcourez les quel- 
ques 150 tableaux qui vous permettront de lancer 
l'opération ultime “SOS”. Un classique du genre, éga- 
lement disponible pour PCW. Superbe. 


CAP SUR DAKAR 

Disg.8493  295F 

Après RAID SUR TENERE, CAP SUR DAKAR est une 
simulation du célèbre rallye. Trouvez vos sponsors, 
préparez votre véhicule et partez pour la course à 
travers le désert. Et en plus, c'est drole. 


CRAFTON ET es 

Cass.8605 115F  Disg.8606 195F 
Jeu d'aventure/arcade. Ce super logiciel en 3D vous 
fera parcourir plusieurs salles à la recherche de huit 
codes d'accès à un ordinateur central afin d'éviter la 
destruction de votre planète. Très certainement le 
meilleur de sa catégorie. 


LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE 
Cass.8305 169F  Disa.8678 195F 
Vous débarquez sur une ile déserte, pleine de pièges. 
Des monstres ne vous laissent pas en paix. Pour vous 
enfuir, une seule solution, l'hélicoptère. Réussirez 
vous ? Excellent graphisme. 


DUR G 

Cass.8313 149F Disg.8314 199F 
Vous connaissez GREENPEACE ? Qui a commis l'at- 
tentat ? Qu'en est-il aujourd'hui des responsabilités ? 
Un jeu de réflexes passionnant où vous pourrez anlyser 
toutes hypothèses. 


EDEN BLUES 

Cass.8491 118F  Disg.8491 195F 
Enfermé depuis longtemps dans une prison, vous 
entendez le cri d'une femme. Saurez-vous aller la 
rejoindre pour vous enfuir ensemble. Un très bon jeu 
d'aventure arcade. 


ELIDON 

Cass.8231  149F 

La Fée du Jardin d'ELIDON devra composer la poudre 
magique qui donnera vie et beauté à toutes les fleurs. 
Un agréable mélange de poésie et d'action rendent ce 
jeu fort agréable. 


FAIRLIGHT 

Cass.8208  99F 

Ce jeu d'aventure arcade mérite sans aucun doute de 
faire partie de vos autres logiciels. Le but de ce jeu 
maintenant très classique est de découvrir et d'explo- 
rer un maximum de salles. Les phases de combat sont 
très réalistes. 


L'AIGLE D'OR 

Cass.8114 180F  Disa.8112 200F 
TILT D'OR 1985, ce superbe jeu d'aventure graphique 
adapté pour Amstrad vous emmenera à la recherche 
de l'Aigle d'Or qui vous donnera la puissance et la 
richesse. Attention, car votre quête sera difficile. 

LA GESTE D’ARTILLAC 

Cass.8327  245F 

ARTILLAC doit venger sa famille assassinée par des 
brigands. Seul contre tous, sa quête sera difficile dans 
ce décor somptueux où chaque pas risque d'être un 
piège mortel. Toutes vos actions sont gérées par des 
menus. À posséder absolument. 


LORDS OF L- j'ats 

Cass. 8213 

Jeu d'aventure 13 Ce jeu a la particularité 
d'être un jeu historique. Plus de 3200 vues panorami- 
ques. Vous devez commander une armée qui refoule 
les barbares. À vous d'écrire l'épopée. 


MANDRAGORE 

Cass.8425 198F Disg.8498 295F 
Grace à ce logiciel français, vous allez pouvoir décou- 
vrir le monde étrange de MANDRAGORE. Aidez la 
princesse Syrella à retrouver son père. 


ie 
Cass.8650  169F 

Une bataille de l'espace où vous devez détruire le plus 
grand nombre de robots ennemis à bord de votre 
vaisseau. Un radar vous indiquera votre position par 
rapport aux ennemis. 


MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE 
Cass.8436 Z210F Disa.8437 270F 
Jeu d'aventure avec texte français et graphique. Vous 
êtes sur un luxueux bateau en route pour New-York. |! 
y a des crimes à bord. Le problème est très complexe, 
les suspects nombreux... À vous de jouer. Passion- 
nant. 


MEURTRE À GRANDE VITESSE 
Cass.8123 149F  Disg.8025 220F 
Jeu d'aventure avec texte français et graphique. Vous 
avez une énigme à résoudre. Or, on vous fournit un 
certain nombre d'indices matériels tels que épingle à 
cheveux, bout de lime, parfum, lettre manuscrite, etc. 
A vous de jouer les Sherlock Holmes. 


MLMS3D - EVASION DE LA LUNE 
Cass.8142 189F  Disg.8144 195F 
Arrivé sur la lune contre votre volonté, votre seul désir 
est de vous échapper et de vous emparer de la seule 
fusée disponible. Vous avez vos MLM (Modules Lunai- 
res Motorisés) à canons à plasma mais de nombreux 
ennemis vous guettent. Jeu réalisé à 100 % en langage 
machine. 


MONTSEGUR 

Cass.8363 149F Disa.8155 195F 
Jeu d'aventure en français. Ce jeu graphique vous 
emmenera au temps de l'hérésie cathare à la recher- 
che du “Sacré Graal”. Il se cache quelque part dans le 
terrible chateau de Montségur. Excellente animation. 


MYSTERE DU KIKEKANKOI 

Cass.8111  169F 

Jeu d'aventure graphique et texte en français. Vous 
devez vous montrer héroïque pour franchir les obsta- 
cles qui vous permettront de délivrer votre fiancée. 50 
tableaux. Un des meilleurs jeux d'aventure. 


ORPHEE 

Disg.8497 249F 

Le super jeu d'aventure graphique et texte en français. 
330K de mémoire. Plus de 200 tableaux. Vous devez 
vous battre contre les forces vives du Mal, éviter les 
pièges et vous mesurer à Satan. Passionnant. 


PACIFIC 

Cass.8046 115F  Disg.8045 165F 
Vous êtes le scaphandrier qui part à la chasse au 
trésor. Pas moins de 32000 tableaux différents vous 
attendent, hérissés de coraux, d'algues et de plantes. 
Un jeu tout en nuance... 


RAID SUR TENERE 

Cass.8423 1658F Disg.8642 229F 
Jeu d'aventure et de simulation de conduite automibi- 
le. Gagner un rallye en plein désert africain n'est pas 
une mince affaire. Première difficulté : convaincre les 
sponsors exigeants et choisir son matériel afin de 
déjouer les pièges du désert. 

SNOW BALL 

Cass.8532 99F 

Un jeu d'aventure en anglais où toute l'histoire se 
déroule dans l'espace interstellaire. À réserver aux 
anglicistes avertis. 

THE HOBBIT 

Cass.8181  225F 

Le plus fabuleux jeu d'aventure tiré du livre “Le sei- 
gneur des anneaux”. Bilbo le Hobbit part découvrir le 
pays enchanté. Le livre en français est désormais 
fourni avec le logiciel. 

VERA CRUZ 

Cass.8413 240F Disa.8495 290F 
Vera s’est suicidée. Sur les lieux de l'incident, vous 
relevez les indices qui vous permettront de mener à 
bien votre enquête. L'énigme n'est pas simple mais 
s'agit-il vraiment d'un suicide ? 


W 

Cass.8406  135F 

Jeu de rôle et d'aventure. Vous devez affronter des 
monstres dans un immense chateau (environ 800 piè- 
ces). Avant cela, vous aurez dû choisi vos alliés. 
Excellent graphisme et animation. 


WARRIOR + 

Disg.8529  149F 

Jeu d'aventure et d'arcade. Votre but est de retrouver 
les 12 parchemins disséminés dans un chateau. Mais, 
si en cours de route, vous perdez la vie, lorsque vous 
recommencerez le jeu, les parchemins ne seront plus 


aux mêmes endroits. Graphisme exceptionnel. 
ZORRO 
Cass.8398 9OF  Disa.8091 140F 


Jeu d'aventure graphique tiré des célèbres épisodes 
du feuilleton. Vous défendrez les opprimés contre les 
méchants. 


SRAM 

Disg.8474  195F 

Vous pénétrez dans le monde étrange de SRAM. Vous 
avez été sélectionné pour délivrer la famille royale 
prisonnière du dictateur, Un jeu d'aventure au gra- 
phisme exceptionnel. 

L'AFFAIRE SYDNEY 

Cassette 169F Disquette  220F 
Enigme policière de haut niveau, réalisée par l'équipe 
de VERA CRUZ. Cette nouvelle et passionnante aven- 
ture vous tiendra longtemps en haleine. Graphisme 
très soigné comme tous les logiciels INFOGRAMMES. 


ASTE 

Cassette 109F Disquette 169 F 
ASTERIX LE GAULOIS en logiciel. C'est désormais fait 
grace à MELBOURNE. Vous retrouverez dans ce jeu 
d'aventure les différents personnages de votre bande 
dessinée favorite. Excellent graphisme. 


LES AVENTURES DE JACK BURTON 
Cassette  125F Disquette  178F 
Ce jeu de chez ACTIVISION relate l'histoire de JACK 
BURTON. Tiré du film, ce logiciel américain est fort 
bien réalisé. Le graphisme est très riche en couleurs et 
l'histoire passionnante pour celui qui comprend un 
peu l'anglais. 


Cassette 105F Disquette  165F 
Tiré du célèbre film, BARBARIAN vous amènera dans 
les combats épiques de la préhistoire où une vie ne 
vaut rien et où les adversaires s'affrontent avec une 
cruauté effroyable. La loi de la jungle. Magnifique 
graphisme et beaucoup de sang. Le joueur affronte 
dans un duel à l'épée 7 guerriers d'habileté croissante 
jusqu'au duel final contre DRAX. 


BIG BANG 

Disquette 290 F 

Encore un bon jeu d'aventure de chez FIL. Ce jeu 
français vous fera pénétrer dans des mondes étranges. 
Superbe graphisme, jeu très long qui vous tiendra 
longtemps en haleine. Pas facile pour les débutants et 
les tout jeunes. 


COSA NOSTRA 

Cassette 150F Disquete  200F 
Jeu policier et d'aventure graphique édité par LORI- 
CIELS. C'est le milieu de la mafia à Chicago. De 
nombreux pièges vous attendent et un tir de mitraillette 
peut vous rayer rapidement de la liste des vivants. 
Excellent graphisme. 


DEMAIN HOLOCAUSTE 
Disquette  249F 

CHIP, éditeur français, a réalisé ici un excellent jeu 
d'aventure et de simulation. La complexité est assez 
grande et devrait satisfaire les plus difficiles. Excellent 
graphisme. 


DESPOTIC DENON 
Cassette 129 Disquette 199 F 


Installé au centre du monde, là où nait la vie, un 
aventurier entouré de ses robots a piraté les program- 
mes d'élaboration des cellules vivantes. Celles-ci ne 
produisent plus que des êtres maléfiques soumis aux 
volontés des pirates. La tere vous a mandaté pour 
détruire les imposteurs et réinitialiser les programmes. 
Er vs jeu d'arcade, de stratégie et d'aventure 
en 3D. 


DEVIL’S CASTLE 

Cassette 159F Disquette  220F 
DEVIL'S CASTLE, le chateau du diable est un excellent 
jeu d'aventure. || ressemble à SORCERY : même scé- 
nario, avec en plus de la rapidité et des difficultés 
innatendues. Pas toujours original mais toujours dis- 
trayant. 

DRAGON'S LAIR 

Cassette 99F  Disquete 169F 
Neuf épreuves d'arcade devraient vous permettre de 
sauver la fille du roi. |! faut vaincre le dragon, ce qui 
n'est pas facile. Excellents graphisme et animation. 


DRAGONS LAIR II 

Cassette 109F Disquette  169F 
Suite de DRAGON'S LAIR avec une animation encore 
plus superbe, proche du dessin animé. 


ETHNOS 

Disquette 230F 

Encore un bon jeu d'aventure de chez CHIP, cet 
excellent éditeur français. L'histoire, simple, mais 
pleine de pièges et d'innatendu satisfera les amateurs 
du genre. Bonne animation. 


FER ET FLAMME 

Disquette 295 F 

Ce super jeu d'aventure se déroule à l'époque de la 
chevalerie. Des centaines de graphismes, des énigmes 
à résoudre, une aventure qui vous tiendra en haleine. 
Un des meilleurs logiciels d'aventure sur AMSTRAD. 


FEUD 

Cassette 29,90 F 

Petit jeu d'aventure et d'arcade pour CPC 464. Comme 
pour la plupart des logiciels MASTERTRONICS, la 
présentation est soignée et le scénario bien ficelé. Un 
bon rapport qualité/prix. 1! faut d'ailleurs savoir qu'il y a 
des fanas de MASTERTRONICS et que ces demiers 
n'acquèreront que des logiciels de cette marque. 


LA FORMULE 

Cassette 109F Disquette  169F 
Le professeur NITRO doit reconstituer la formule de 
l'antidote qui lui rendra la liberté. Le scrolling mutidi- 
rectionnel vous permet d'emprunter des trajets divers 
mais encombrés par des détritus. Le professeur NITRO 
parviendra-t-il à sortir de sa poubelle ? 

GOLDEN TALISMAN 

Cassette  44,90F 

Partez à la recherche du talisman d'or. La route est 
semée d'embuches et les pièges multiples. Encore un 
bon jeu de MASTERTRONICS. 


THE GREAT ESCAPE 
Cassette 109F Disquette 155F 
Tiré du film La Grande Evasion avec Steve Mac Queen, 
ce logiciel est tout à la fois de l'arcade, du tir, de 
l'aventure avec les pièges tendus pas les allemands 
qu'il faut déjouer. Un excellent logiciel de chez OCEAN 
de la même veine que BATMAN. 


HARRY AND HARRY 

Disquette 230 F 

Super énigme policière avec inspecteur, bandit, pour- 
suite, etc. ERE INFORMATIQUE nous a habitué à des 
logiciels de qualité et celui-ci ne faillit pas à la règle. 
Vous êtes le détective privé et vous êtes kidnappé à la 
place du professeur Harrisson. Un but : vous échap- 


per. 
INCANTATION 
Disquette 219F 


Logiciel d'aventures fantastiques et magiques de chez 
FIL. Un genre nouveau et un peu effrayant qui devrait 
combler les amateurs du genre. Superbes tableaux et 


très belle présentation du jeu 
INERTIE 
Cassette 109F Disquette  169F 


Une fusée robot dans des planêtes labyrinthes où sont 
tenus prisonniers des savants, derniers remparts de 
l'humanité menacée. Vous êtes le sauveur. Les planè- 
tes n'ont pas de gravité et c'est l'impulsion de départ 
qui donne la direction, Beau graphisme. 

KRAFTON ET sen 

Cassette 115 Disquette 195F 
Extraordinaire jeu d'aventure en 3D de chez ERE. L'un 
des plus grands best sellers chez GENERAL. Nom- 
breux tableaux, graphisme admirable. Une aventure 
fascinante pour jouer en famille. 


LITTLE CORVTER PEOPLE 
Disquete 150 F 

Jeu très original. Dans une maison de poupée vit 
HARRY, petit personnage très sympathique, très affec- 
tueux. |! a des réactions humaines et déprime si vous 
ne vous occupez pas de lui. C'est en fait un parfait 
compagnon dont vous connaitrez rapidement les 
besoins que vous devrez satisfaire. 


THE LAST MISSION 
Cassette F Disquette F 

Jeu d'aventure et d'arcade. Bataille de l'espace, de 
chars galactiques, de robots, THE LAST MISSION 
avec son excellent graphisme devrait plaire aux ama- 
teurs du genre. 


réel SUPONGO 

Cassette 150F  Disquete 220F 
Vous partez à la recherche du Docteur Livingstone. 
Dans la jungle, de nombreux dangers vous guettent : 
tigres, tribus hostiles, piranhas, torrents tumultueux, 
etc... Parviendrez-vous à retrouver le docteur ? 


MARCHE À L'OMBRE 

Cassette 149F Disquette 220F 
On vous a volé votre mob et vous devez en rattraper 
les morceaux pour amener votre meuf au concert. Des 
voyous vous cherchent querelle. Le logiciel est fourni 
avec le disque de Renaud. 


MANHATTAN 

Cassette 145F Disquette  180F 
Ce jeu d'aventure a été tiré du film MANHATTAN. Pour 
ceux qui ont vu le film, il s'agit d'une énigme policière à 
résoudre. Bon graphisme et belle animation. 


MASQUE 
Disquette 195 F 


Encore une bonne énigme policière que vous résou- 
drez grâce à votre perspicacité. Excellent logiciel. Les 
tableaux sont très détaillés et le graphisme est super- 
be. 


MISSION TORPEDO 

Disquette 230F 

Passionnante aventure policière éditée par ERE. Dans 
la lignée de SRAM, d'EDEN BLUES ou de PACIFIC, ce 
logiciel est fort original. Excellent graphisme et une fin 
surprenante. 


MTROOLY CEE 

109F Disquette  199F 
pe Here de LUCKY LUKE sur micro. Le jeu est 
divisé en plusieurs phases : action, réflexion, duel au 
six coups. Excellent graphisme dans le style de MORIS 
le dessinateur. 
LE PACTE 
Disquette 220 F 
Grand jeu d'aventure de LORICIELS. Bon graphisme, 
beaucoup de tableaux, un scénario passionnant. Un 
bon logiciel français qui ne vous décevra pas. 


PASSAGERS DU TEMPS 

Disquette  230F 

Tout nouveau jeu d'aventure de chez ERE. Une grande 
saga dans l'espace. Très beaux tableaux, graphisme 
soigné. Passionnant. Votre oncle inventeur a disparu 
dans sa villa où pullulent les surprises. Vous trouverez 
entre autres une étrange machine qui lance un vérita- 
ble défi à la raison... 


PASSAGERS pue VENT 
Disquette 299 F 
Le se fl succès d'INFOGRAMES. Dans un magnifique 
et, vous trouverez un logiciel d'aventure qui vous 
mènera sur un grand voilier dans des aventures palpi- 
ee À acquérir absolument, aussi fascinant qu'OR- 
HEE. 


PASSAGERS DU VENT Il 

Cassette Disquette 290 F 
Suite des PASSAGERS DU VENT, poursuite et nouvel 
les aventures. 

PAWN 

Disquette  240F 


Vous voyagez dans un monde étrange, vous transpor- 
tez un message sans saisir parfaitement les raisons de 
votre mission. Logiciel étrange et très sophistiqué. 
Pour les amateurs de logiciels curieux. 


PROHIBITION 

Cassette 129F Disquette 210F 
Encore un bon jeu d'aventure de chez INFOGRAMES. 
Une présentation toujours aussi soignée, des graphis- 
mes saisissants de réalisme. Un jeu qui vous procurera 
de longues heures de réflexion. 

ROBINSON CRUSOE 

Disquette 199 F 

Après la lecture du roman de Daniel DeFoe, vous 
pourrez vous sortir des mauvaises situations de Robin- 
son et retrouver la civilisation. Excellents graphisme et 
animation. 


TEUR 
Cassette 149F Disquette  198F 
Vous êtes mercenaire et les arts martiaux n'ont plus 
aucun secret pour vous. Vous allez prendre un bateau, 
saisir une liste de mercenaires et vous échapper avec 


un hélicoptère, le tout sans perdre de temps. 


SABOTEUR Il 

Cassette 419F Disquette 169 F 

Il s'agit ici d'une héroine. Tout le reste, aventure, 
scénario, décors, sont indentiques à SABOTEUR. La 
mission est toujours aussi passionnante. 


SAPIENS 

Cassette 140F Disquette  200F 
Plus de 3 millions de lieux différents. Tu es TAUROC, 
homme de néanderthal et tu parcours les plaines et les 
collines pour survivre dans un monde hostile et sauva- 
ge. À chaque jour sa peine, à chaque tableau son 
histoire. 


SARACEM 

Cassette 109F  Disquete  169F 
De jeunes soldats aventureux sont prisonniers des 
indiens Saracems. Vous devez les retrouver et tuer le 
cher des Saracems sur un parcours semé de pièges et 
d'embuches. 


LE SECRET DU TOMBEAU 

Cassette 1460F Disquette  200F 
Archéologue, vous partez à la recherche d'une pierre 
dans la forêt amazonienne. Cette pierre vous permettra 
de parvenir à la pyramide des aztèques. Mais que de 
pièges, de passages secrets, de gardiens menaçants 
pour parvenir au tombeau... 


SHOCKWAY RIDER 

Cassette 109F Disquette  189F 
Les motards vont faire la tournée du SHOCKWAY. 
C'est à dire passer par une douzaine de quartiers 
différents et faire face à divers dangers: voleurs, 
bandes adverses, passants à éliminer, etc... Etes-vous 
de vrais durs ? 


SPELLBOUND 

Cassette 44,90F 

Vous êtes le chevalier magique parti au secours de 
votre précepteur et de sept autres innocents. Ce jeu 
d'adresse et d'aventure utilise un menu fenêtre très 
performant. 


SRAM 1 

Disquette 195 F 

Aventure en 3 langues : français, anglais, allemand. Un 
ermite et une sorcière vous appelent au secours pour 
aller libérer le Roi prisonnier du Grand Prêtre. Très 
beau graphisme et beaucoup d'humour. 


Disquette 220F 

Le but du jeu est d'assasiner le Roi tyran pour que le 
Grand Prêtre retrouve son pouvoir. C'est l'inverse de 
SRAM 1. 


Cassette 400F Disquette  220F 
Vous incamez de bons gnomes aux prises avec de 
méchants monstres au cours d'un dangereux périple 
qui vous entrainera de chateaux en abbayes, de villa- 
ges en places fortes afin de débusquer le Maitre des 
Démons qui vous harcèle. 


TEMPLIERS 

Disquette 220 F 

Choissisez votre type de personnage, entrainez-le au 
combat ou initiez-le à la magie et choisissez l'un des 4 
programmes. Tout est prêt pour l'aventure. TEM- 
PLIERS vous entrainera dans l'univers fantastique des 
contes médiévaux. Enfin, un jeu de rôle étonnant. 


TOP SECRET 

Disquette 240 

Fervent partisan de votre président, vous apprenez 
que ce demier vient d'être victime d'un coup d'état et 
est détenu dans une prison au sud de la capitale par 
des guérilleros. Vous vous transformez en agent secret 
pour secourir votre président. 


WARLOCK 

Cassette 1410F Disquette 160F 
Vous êtes le diabolique DOCHLORD, prisonnier des 
forces du bien dans votre chateau. Vous avez des 
potions qui vous permettent de vous transformer en 
goblins ou en troll. Trouvez le cristal du pouvoir pour 
combattre le sorcier blanc. 
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ZOMBIE 

Cassete  140F  Disquete 169 F 
Les morts vivants envahissent la planête et se nouris- 
sent de la chair des vivants. Vous vous sauvez en 
hélicoptère mais vous allez manquer d'essence. Votre 


but: en trouver. Mais attention, gare aux Freak's 
Angels. 

ZOXAN 

Cassette 160F Disquette  200F 


12 jours de combats et de voyages dans l'espace où il 
faut détruire tous les vaisseaux ennemis avant d'arriver 
sur Hullm. Puis, vous allez tenter de délivrer les habi- 
tants d'Hullm. Découvrez les passages secrets, évitez 
les gardes et les labyrinthes. 

ZUB 

Cassette  44,90F 

Malgré votre réputation de tire au flanc, le roi ZUB 
vous charge d'une mission à travers l'espace. Voya- 
geant par téléporteur, vous devez affronter des robots 
sans âme et sans pitié. Musique, graphisme et effets 
spéciaux dus à l'apesanteur sont très réussis. 

1001 BC 

Cassette 195F Disquete 199 F 
Encore un best seller de chez ERE INFORMATIQUE. 
Pour ceux qui ont aimé SRAM ou PACIFIC, 1001 BC 
est une odyssée qui les passionnera. Bruitage et 
graphisme très propres. 

FUTUR NIGHT 

Cassette 109F Disquette  179F 
GREMLINS a signé là un bon jeu d'aventure dans la 
veine de FAIRLIGHT. | y a également de l'arcade, 
Graphisme, bruitage et animation parfaits. 

LE MYSTERE DE PARIS 

Disquette 195F 

Une machine infemale au cœur de Paris. JAMES 
DEBUG doit lutter contre les pièges de la ville et du 
temps afin de vaincre ce complot diabolique. Un jeu 
nouveau à chaque partie. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DES 


Vous êtes un sportif et vous devez pratiquer 
avec adresse un ou plusieurs exercices 





pour remporter la coupe. 
AMSGOLF 
Cass.8540  99F  Disg.8565 149F 


Simulation de golf. Amateurs de ce sport fantastique, 
été comme hiver, pratiquez le golf sans quitter votre 
micro préféré et essayez d'améliorer toujours votre 
score. Ce jeu fera, sans aucun doute, la joie des plus 
difficiles. 


FOOT 

Cass.8323 160F  Disa.8324 200F 
Jeu de simulation sportive du football. Vous avez deux 
équipes et tous les joueurs sont paramétrables. Cha- 
cun peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit propre. 


Génial pour les fans de ballon rond. 
KNIGHT GAM 
Cass.0000 85 Disg.0000 139 F 


Combattant de l'époque médiévale, vous devrez parti- 
ciper à 8 épreuves différentes afin de prouver votre 
force. Un jeu très bien fait et varié qui séduira plus d'un 
amateur du genre. 


SNOOKER 

Cass.8161 99F  Disa.8i91 149F 
Jeu de simulation au billard anglais. Tous les coups 
autorisés sont répertoriés. Se joue contre un autre 
joueur ou contre l'ordinateur. Excelle. logiciel. L'un des 
plus vendus sur AMSTRAD. 


TENNIS 3D 

Cass.8664 160F Disa.8564 200F 
Logiciel de simulation de tennis. Jouez au tennis avec 
AMSTRAD. Un logiciel où tout est redéfinissable : 
nature du terrain, niveau de difficulté et nombre de 


joueurs. Un tennis 3D digne de ce nom. 


WINTER GAMES 

Cass.8084 9OF  Disa.8172 139F 
Dans un décor somptueux, vous allez participer aux 
Jeux Olympiques d'Hiver. Essayez de gagner les 
médailles d'or tant convoitées. Si vous pulvérisez le 
record du monde, votre nom restera gravé sur la 
disquette. Un bon jeu pour se rafraichir. 


WORLD CUP CARNIVAL 

Cass.8108 119F  Disa.8106 195F 
Vous allez pouvoir revivre les grands moments de 
Coupe du Monde à Mexico. Possibilité de jouer de 1 à 
8 joueurs. Parviendrez vous à faire gagner la coupe à 
votre équipe préférée ? 


ROOMT! 

Cass.0000  119F  Disg.0000 149F 
Le tennis du futur, ROOMTEN est une simulation de 
tennis en état d'apesanteur. || est possible de jouer à 
deux ou contre le micro. Le graphisme vectoriel en 3D 
est du plus bel effet. 


nn eu 

9F Disquette 169F 
Era de ni AL connu des fanas. Vous partici- 
pez à l'AMERICA'S CUP ce qui n'est pas rien. À vous 
de piloter au mieux votre voilier en fonction du temps, 
du veni, des courants, etc. 


SA SIDE SOCCER 
Cassette 90 F 
Encore un jeu de FOOTBALL et à un prix foudroyant. 


La qualité n'est pas négligée et vaut largement certains 
jeux coutants plus du double. N'existe malheureuse- 
ment pas en disquette. 


ATHLETE 

Cassette 160F Disquette 200F 
LORICIELS, le génial éditeur de logiciels français a 
sorti enfin un logiciel de simulation sportive plundisci- 
plinaire. ATHLETE est saisissant de réalisme et mettra 
à rude épreuve vos joysticks. Vive les microswitchs. 


FRAME 

Cassette 128F Disquette  179F 
Super jeu de bowling. Se joue à un ou plusieurs 
joueurs. Graphisme . À conseiller aux fans de 
MACADAM BUMPER et autres COBRAZ PINBALL 


HYPER BOWL 

Cassette 29,90 F 

Super jeu de bowling de MASTERTRONICS. Se joue à 
un où plusieurs joueurs. Excellent graphisme. Prix très 
compétitif. 


JEUX sur y deg 

Cassette 

re ER Série de nombreux 
jeux très distrayants. Ce vrai jeu familial se joue à 
plusieurs. 

KONAM/S GOLF 

Disquette 180F 

Grand simulateur de golf, de loin le meilleur pour 
AMSTRAD. Exercez vous sur ce 18 trous et vous 
deviendrez un virtuose du club. Plusieurs niveaux de 
difficulté. Très beau graphisme. 


LEAD| ARD 
Cassette 120F Disquette 178F 
US GOLF a signé avec LEADER BOARD un de ses 


plus beaux logiciels. Cette simulation sportive de golf 
vous fera croire que vous êtes le nouveau Ballesteros 
des greens. Beaucoup de difficultés et de doigté pour 
parvenir au 18e trou. Bonne chance. 
ue BOARD TOUR 

60FF Disquette 115F 
re “rs de LEADER BOARD avec un circuit sur les 
principaux terrains de golf. Le tout à un prix vraiment 
compétitif. 
VOLLEY BALL 
Cassette 140F Disquette 198F 
Possibilité de jouer à deux ou contre l'ordinateur ou 
bien simplement de regarder l'ordinateur jouer tout 
seul. Le scrolling de l'écran s'adapte à merveille aux 
différents mouvements de la balle et des joueurs sur 
tout le terrain. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 


Vous vous battez contre un adversaire en 
respectant les règles et les prises du sport 
de combat pratiqué. 


Cass.8254 120F  Disg.8255 169F 
Jeu de simulation de boxe. Vous vous battez contre 
les champions de boxe, à armes égales. De quoi 
satisfaire pas mal de fantasmes. Le graphisme est 
excellent et l'animation très prenante. Très facile à 
utiliser par les débutants. 


THAI BOXING 

Cassette 89F Disquette 129F 
Les boxeurs thaïlandais sont renommés pour leur 
agilité. Les coups foudroyants du karaté et les dons de 





la boxe réunis dans un seul but, infliger le plus de 
douleur possible à l'adversaire. Six fantasti- 
ques. 

UCHIMATA 

Cassette 120F Disquette  169F 


Simulation de judo en 3D. Le consultant technique 
d'UCHIMATA n'est autre que BRIAN JACKS, ceinture 
noire. |! a gagné 11 fois les championnats d'Angleterre. 
Prises époustouflantes, séquences animées encore 
jamais vues. 


YEAR KUNG FU 2 

Cassette 109F Disquette  179F 
Dans YEAR KUNG FU, vous avez appris à survivre aux 
attaques des maitres en art martiaux. Dans YEAR 
KUNG FU 2, vous devez vous mesurer à des adversai- 
res encore plus redoutables et encore mieux armés. 
BARRY MAC QUIGAN 

Cass.8365 119F  Dis.8638 169F 
Pratiquez le “noble art” avec BARRY MAC QUIGAN. 
Montez sur le ring et affrontez les différents adversaires 
jusqu'à l'ultime combat où seule la victoire vous rendra 
célèbre. Graphisme et animation d'une rare finesse. 
Certainement le meilleur de sa catégorie. 

ROCK'N WRESTLE 

Cass.0000  99F Disg.0000  149F 
Tel l'ANGE BLANC, le célèbre catcheur, vous allez 
monter sur le ring pour vous livrer à un combat sans 
merci. Le graphisme et l'animation font de cette simu- 
lation de catch un modèle du genre. 


LES JEUX DE SIMULATION 
ECONOMIQUE 


Vous êtes en possession d'une affaire, vous 
devez faire fructifier vos biens mais les 
difficultés s'accumulent. 


UNE AFFAIRE EN OR 

Cass.8258  139F 

Vous voilà le patron de l'APPLE COMPANY qui fabri- 
que des compotes. C'est un jeu de simulation écono- 
mique qui Lau se jouer à quatre joueurs. Le graphisme 
est très bon 

LE MILLIONNAIRE 

Cass. 8109 

Jeu de simulation ER comme MANAGER. |! 
s'adresse aux PDG en herbe et à ceux qui veulent 
tester leurs réflexes de décideurs face à diverses 
situations économiques. Le Milionnaire est un jeu 
passionnant. 

MANAGER 

Cass.8348 189F  Disa.8490 225F 
Logiciel de simulation économique. Vous agirez sur 
l'embauche, la production, le marketing, la publicité, 
etc. Vous subirez des grèves, des problèmes de 
fabrication. À vous de prouver que vous êtes un chef 
d'entreprise responsable et compétent. Logiciel fran- 
çais. 


LA BATAILLE DES BREVETS 

Cassette Disquette 229 F 
Excellent logiciel économico-éducatif. Ce jeu de simu- 
lation économique réalisé par l'éditeur MPS remporte 
un vif succès. || ne présente pas trop de difficulté pour 
les jeunes amateurs. 


LES JEUX DE SIMULATION 
de PILOTAGE 


Adresse au joystick et réflexion vous per- 
mettront de faire atterir votre avion. Pas 
facile. À déconseiller aux grands nerveux. 








3D GRAND PRIX 

Cass.8488 99F  Disa.8489 145F 

Le meilleur des jeux de simulation de courses de 

voitures à ce jour. Vous êtes au volant et vous voyez 

vos roues toumer et vos compteurs s'animer. Le 

Étsrded est magnifique et plairait surement à Alain 
ost. 9 circuits à courir. 

3D STUNT RIDER 

Cass.8235 JOF  Disa.8613 149F 

Arcade simulation. Le monde de la cascade et de la 

moto n'a pas de secret pour vous ? Alors relevez le 

défi et jouez les Rémi Julienne sur votre superbe moto. 

Il vous faudra alors sauter par dessus un nombre 

toujours croissant d'autobus. 

DAMBUSTER 

Cass.8060  95F 

Votre objectif : 3 barrages allemands. Le but est de les 

détruire à l'aide de votre bombardier Lancaster équipé 

de missiles spéciaux. Puis retour à la base. Enfin, un 


véritable simulateur de combat. 
FIGHTER PILOT 
Cass.8053 BBF  Disg.8055 135F 


Le best-seller des simulateurs de vol. Vous êtes un 
pilote de F15, le plus fabuleux chasseur américain et 
vous apprenez à décoller, atterrir et combattre sur 
votre radar de vol. Excellente animation. 


LOCOMOTION 
Cass.8536  29F 
Il vous faudra aider votre locomotive à suivre un 
parcours bien déterminé. mais pour cela, il faudra 
poser des rails au bon endroit afin de faire rouler votre 
loco. Un jeu qui plaira beaucoup aux jeunes enfants. 
MISSION DELTA 
Cass.8125 169F Disa.8590 220F 
Jeu de simulation de pilotage, MISSION DELTA est 
aussi un jeu d'aventure graphique. Au poste de pilo- 
tage de votre puissant intercepteur, vous pénétrez 
dans la Zone Delta dont personne n'est jamais revenu. 
RALLY II 
Cass.8149 OBF  Disg.8571 195F 
Logiciel de simulation de course auto. Vous pilotez 
une voiture dans 10 étapes différentes. Ce logiciel 
Éd est entièrement reconfigurable. Vous pouvez 
votre parcours et le sauvegarder. 
SKY FOX 
Cass.8352  99F 
Un logiciel qui a été classé meilleur jeu d'action. Aux 
commandes de votre chasseur dernier modèle, vous 
allez affronter différents ennemis, en fonction du 
niveau de difficulté. Ce logiciel d'une qualité excep- 
tionnelle vous fera pénétrer au cœur de l'action. 
SPACE SHUTTÉE SIMULATEUR 
Cass.8377  190F 
Simulateur de pilotage de navette spatiale. Vous allez 
dans la Lune pour vous saisir d'un satellite. Le pilotage 
est délicat et il faut étudier sa vitesse et ses angles 
d'approche. 


SPITFIRE 40 

Cass.8414 149F Disa.8670 1859F 
1939/1945 comme si vous y étiez ! De l'apprentissage 
au combat, ce simulateur de vol vous donnera vrai- 
ment l'impression de combattre à l'époque héroïque. 
Possibilité de sauvegarder la partie en cours. 
STRIKE HARRIER FORCE 

Cass.8694 9OF  Disg.8603 139F 
Vous êtes LE pilote de HARRIER que tout le monde 
attendait. Vous aurez pour mission de détruire des 
bases ennemies. Mais il vous faudra vous ravitailler en 
vol et cette manœuvre est des plus délicates. On peut 
même franchir le mur du son. Fantastique. 
TOMAHAWKS 

Cass.8610 99F  Disa.8712 149F 
Ce simulateur de vol en hélicopère n'est pas à mettre 
entre toutes les mains. Le pilotage d'un hélico 
demande des heures d'entrainement, mais si vous 
vous sentez l'âme d'un héros, n'hésitez pas et courez 
chez votre revendeur préféré. 

TURBO ESPRIT 

Cass.8621 129F  Dis.8194 179F 
Un jeu venu d'outre-Manche. Au volant de votre 
LOTUS ESPRIT, parcourez la ville à la poursuite des 
trafiquants de drogue et détruisez leurs voitures. Un 
jeu de réflexes et de réflexion. 


Disquette 
Dans le même style que TAUCETI, nous sommes en 
2213. Pour réussir son diplôme de pilote, il faut réaliser 
sur un simulateur 20 missions en 5 niveaux. Réflexes, 
rapidité, finesse, telles sont les qualités exigées pour 
devenir un bon pilote. 

ACE 

Cassette 419F Disquette  169F 
Simulateur de pilotage et de tir. Un des meilleurs du 
genre. Vous devez bombarder les unité ennemies au 
sol et échapper aux attaques de l'adversaire. Une 


mission de combat fascinante. 
ACE OF ACES 
Cassette 109F Disquete 169F 


Du tir pur. Pour les fanas du joystick, ça barde. Les 
ennemis sont partout et seul un tir d'enfer vous permet 
de vous en tirer. Excellents graphisme et bruitage. 


A 

Cassette 419F Disquete 169F 

Simulateur d'acrobaties aériennes. Vous êtes pilote etr 

vous vous inscrivez au décathlon ou au pentathlon des 

championnats d'acrobatie. Votre score varie en fonc- 

tion de votre talent à réaliser les figures imposées. 

Vous serez aussi noté pour vos attemissages et décol- 

lages. Pour ceux qui ont le cœur bien accroché. 

BLUE WAR 

Disquette 200F 

Simulateur de pilotage de sous-marin. BLUE WAR 

vous permet de torpiller les convois ennemis mais 

li aux escorteurs et aux charges sous-marines. 
rès distrayant. 

ENDURO RACER 

Cassette 105F Disquette  180F 
Le simulateur fait de vous un pilote de motocross dans 

une course d'enduro. Très amusant. Un best seller 

parmi les meilleurs simulateurs, créé par l'éditeur amé- 

ricain ACTIVISION. 

FORMULA ONE SIMULATEUR 

Cassette 29,90 F 

Simulateur de courses de voitures de formule 1. Bien 

que moins sophistiqué que 3D GRAND PRIX, ce logi- 

ciel satisfera les fanas de pilotage à petit budget. 


un PRIX 500CC 

Cassette 160F Disquette 200F 
Super course de moto de chez LORICIELS. Vous avez 
deux tableaux, l'un pour votre adversaire, l'autre pour 
vous. Effet saisissant, gare aux chutes à 200 km/h. 
Beaucoup moins dangereux toutefois que dans la 
réalité. 
INFILTRATOR 
Cassette 419F Disquette  189F 
Simulateur de vol d'hélicoptère mais aussi mission 
d'espionnage dans une base ennemie. Très réaliste. 
Choix de plusieurs missions. Apprentissage. Une fois 
pénétré dans la base à l'aide de faux papiers, il va 
vous falloir prendre en photo des documents confiden- 
tiels. 


MLM 3D 

Cassette 460F Disquette  220F 
Simulateur de conduite de véhicule lunaire de chez 
CHIP. Pilotez sur la lune sans danger grâce à votre 
joystick. Très amusant. Excellent graphisme. 


SCALECTRIX 

Cassette 109F Disquette  160F 
Simuiateur de course automobile où vous créez le 
circuit. Se joue à 1 ou à 2. Vous pouvez percuter, 
pousser ou même écraser l'autre voiture. 3 sortes de 
courses, différentes longueurs de lignes droites, vérita- 
ble effet de dérapage. 

SILENT SERVICE 

Cassette 99 Disquette 159 F 
Un simulateur de sous-marin dans le Pacifique pen- 
dant la seconde guerre mondiale. Votre mission est de 
trouver les navires japonais sur une mer déchair.ée. 
Mais l'adversaire est corriace et gare aux mines. 


SPEEDKING 

Cassette 29,90 F 

Superbe course de motos. Vous avez 19 concurrents 
particulièrement déterminés. Amusez-vous à défier 
leurs performances à plus de 200 km/h. Bonne chance. 
SUPER CYCLE 

Cassette 109F Disquete  169F 
Encore un bon simulateur de chez EPIX. 18 concur- 
rents. une course à plus de 200 km/h. Gare à la chute 


ou aux glissades dans les virages. 
TOP GUN 
Cassette 109F Disquette 180F 


Vous êtes aux commandes d'un bombardier F14 TOM- 
CAT. Vous pouvez affronter l'ordinateur ou un adver- 
saire et déjouer leurs manœuvres en les abattant d'un 
seul coup avec un missile ou grâce à des tirs de 
mitraillette successifs. 


Vous les connaissez tous. Ils se jouent 
contre l'ordinateur qui est un adversaire 
redoutable. 


3D VOICE CHESS 

Cass.8504 159F Disg.8505 245F 
Enfin un logiciel qui vous permettra d'apprendre à 
jouer aux échecs ou d'améliorer votre niveau. Gra- 
phisme en trois dimensions, possibilité de faire pivoter 
l'échiquier, sauvegarde, etc. Et en plus, il parle... 
AMSTRA DAMES 

Cass.8263  139F 

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 
niveaux de difficulté, très rapide. Se battre contre 
l'AMSTRAD est très difficile, il faut être un joueur 
confirmé pour gagner. 
BRIDGE PLAYER 3D 

Cass.8245 199F  Disa.8684 270F 
Ce logiciel de bridge utilise le système ACOL et les 
conventions de Stayman et Blackwood. Rapide et 
clair, il conviendra parfaitement au joueur en mal de 
partenaire. Disponible également pour PCW. 
CHALLENGER 

Cass.8013  189F 

Jeu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté. Idéal 
pour les forts en maths. L'algorythme est, parait-il, 
directement issu de l'intelligence artificielle. 
COLOSSUS CHESS IV 

Cass.8008 159F  Disg.8010 245F 
Un autre jeu d'échec pour AMSTRAD CPC et PCW. 
Graphisme en 3 dimensions et facilité d'emploi sont 
ses deux atouts. Partenaire toujours prêt à jouer, ce 
logiciel est le compagnon indispensable de tous les 
passionnés. 

CYRUS II CHESS 

Cass.8299 120F  Disa.8300 169F 
Fabuleux jeu d'échec à 12 niveaux, permet aussi bien 
au débutant qu'au champion de s'exprimer. Rapide, il 
permet deux représentations du graphique en pers- 
pective ou à plat. 

FORCE IV 

Cass.8061 140F 

Jeu de réflexion qui se joue avec l'ordinateur. On peut 
jouer à deux ou sélectionner un adversaire parmi ceux 
que vous propose l'ordinateur. Plusieurs niveaux de 
difficulté. 

OTHELLO 

Cass.8543 189F  Disa.8371 195F 
Logiciel du fameux jeu de réflexion. Plusieurs niveau»: 
de difficulté. Convient aussi bien au débutant qu'au 
joueur confirmé. 

REVERS! CHAMPION 

Cass.8118 150F  Disa.8116 200F 
Un jeu très classique que Loriciels nous présente de: 
façon étonnante. Le jeu possède 6 niveaux de difficulte: 
et une bibliothèque de 4000 ouvertures différentes. 
Possibilité d'utiliser la souris AMX. 
PSYCHOTEST 

Cassette 100F  Disquete 135F 
Mesurez-vous à l'ordinateur en testant votre rapidité 
de réflexion et de déduction. Ce logiciel ne fait pas 
appel à des connaissances particulières mais plutôt à 
votre sens de la déduction. Basé sur les tests d'em- 
bauche d'entreprises américaines, PSYCHOTEST 
vous offrira un divertissement garanti. 


LES JEUX DE STRATEGIE 


ou WARGAME. Vous êtes le commandant 
d'une troupe. Vous devez occuper le terrain 
et faire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 








1815 

Cass.8252 189F  Disa.8253 239F 
Wargame français très élaboré, fondé sur les campa- 
gnes de Napoléon où il fait intervenir l'artillerie, la 
cavalerie, l'infanterie, etc... Ce logiciel est facile d'utili- 
sation et il permet en plus de programmer son terrain 
de ma iœuvre et de le sauvegarder. 


BATAILLE D'ANGLETERRE 

Cass.8277 115SF  Disg.8580 195F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous organisez la 
bataille contre les bombardiers. Nombreux combats 
aériens et tableaux très variés. Logiciel d'excellente 
qualité graphique. 

BATAILLE DE MIDWAY 

Cass.8009 115F  Disg.8278 195F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la 
base japonaise de Midway à l'aide d'avions et de 
bateaux de débarquement. Vous descendez des 
avions, coulez des sous-marins, détruisez des bases 
ennemies. Le wargame le plus vendu... 


ELITE 

Cass.8295 119F Disa.8220 185F 
Aux commandes de votre vaisseau COBRA, participez 
au fantastique voyage et partez pour l'aventure. || vous 
faudra choisir vos armes judicieusement pour mener à 
bien votre mission. Une bonne simulation doublée 
d'un bon jeu de stratégie. 


EMPIRE 

Cass.8316 198F Disa.8317 260F 
Jeu de stratégie fait en France. Vous devez gérer en 
tant que César une province. Vous avez un stock de 
vivres et de soldats. En fonction des saisons, vous 
dev z mettre votre province en valeur. Très bien fait. 


ST ATEGY 
Disg.8687 220 F 


Un véritable jeu de stratégie. Gérer l'économie en 
prévision d'une éventuelle attaque ennemie. Vos déci- 
sions seront capitales pour protéger vos frontières et 
éviter toute invasion. 


THEATRE EUROPE 

Cass.8631 118F  Disa.8682 195F 
Wargame passionnant, C'est la 3 guerre mondiale. 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez le dérou- 
lement et les conséquences du grand conflit par vos 
décisions stratégiques 

distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire, 


ARMYMOVES 

Casiette 99F Disquette  149F 
Une 3imulation de guerre qui ressemble plutôt à un jeu 
d'arcade tant l'action est rapide. La réflexion n'est 
cependant pas absente de ce jeu qui devrait séduire 
les fanas de wargames. Un dernier bon point, l'éditeur 
est OCEAN, ce qui est un critère de qualité. 


BATTLEFIELD GERMANY 

Cassette 119F Disquette  199F 
En 1989, un confit éclate entre l'est et l'ouest. Les 
Français amivent avec la F.A.R. (Force d'Action Rapi- 
de). L'écran est divisé en module géographique cores- 
pondant à la nature du terrain. Se joue seul ou à deux. 
Une option nucléaire peut être choisie. Excellent war- 
game. 


HMS COBRA 

Cassette 299F Disquette 299 F 
Super bataille navale avec cartes et plans d'une atta- 
que navale pendant la dernière guerre entre l'aviation, 
un escorteur, des sous-marins, etc... Très intéressant 
et excellent graphisme. Magnifique présentation dans 
un grand coffret, 


SENTINEL 

Cassette 125F  Disquete  180F 
Encore un bon jeu de stratéfie de FIREBIRD. Le but est 
de remplacer la sentinelle dans sa fonction de régis- 
seur du parc. Vous choisissez un numéro de parc de 1 
à 9999. Attention aux robots et objets suspects. 


TOBROUK 42 

Cassette 115F Disquette  195F 
Les forces de l'Axe et les Britanniques s'affrontent 
pour la possession de Tobrouk. |! est possible de jouer 
à deux ordinateurs. Dans ces conditions, vous ne 
pouvez apercevoir les forces de l'adversaire qu'au 
moment de l'affronter. Passionnant. 





LES JEUX DE SOCIETE 


Comme leur nom l'indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l'ordinateur : une des 
applications les plus passionantes de l'in- 
formatique. 


MILLE BORNES 

Cass.8358  149F 

Logiciel du célèbre jeu de société MILLE BORNES. Se 
joue contre l'ordinateur. | faut essayer de parcourir la 
distance maximur: sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la anne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


MONOPOLY 

Cass.8362 149F Disa.8102 195F 
Logiciel du célèbre jeu de société MONOPOLY. Se 
joue à 2 ou 4 joueurs. Le micro peut vous servir de 
partenaire ou tenir la banque. MONOPOLY est un jeu 
familial par excellence. 


LE PENDU 

Cass.8680  99F 

L'un des plus célèbres jeux d'AMSTRAD. Chacun sait 
joue à ce jeu. |! comprend 200 mots de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter les autres. À jouer en famille à 
partir de 5 ans. 


POKER 

Cass.8068 139F  Disg.8070 195F 
Ce jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker 
vrai ou poker découvert. Essayez de gagner le plus 
d'argent possible. Plusieurs niveaux de difficulté. 


SAMANTHA FOX 

Cass.8556 9OF  Disg.8140 135F 
Un STRIP-POKER hors du commun. Pour déshabiller 
SAMANTHA, vous devrez jouer très serré ! Le bluff est 
votre meilleur atout. Le graphisme représentant 
SAMANTHA vous coupera le souffle. 


ER. ER, ER, D, D, D, DR, “Rd, D, RD, “ER 


ORTHOCRACK 
Cassette  190F Disquette  295F 


Devenez un crack de l'orthographe grace à ce logiciel 
de chez HATIER. Nombreuses dictées. Logiciel pas 


trop rébarbatif et pour tous les âges. 
ORTHOGRAPHE CE 2 

Cassette 190F Disquette 295 F 
ORTHOGRAPHE CM 

Cassette  190F Disquette  295F 


Cours d'orthgraphe de chez HATIER. Dictées, conju- 
gaison, un peu de grammaire, les singuliers, les plu- 
riels, etc. 

LES QUATRE SAISONS 

Disquette 210F 

Logiciel éducatif de coloriage et de maniement de la 
palette des couleurs. Pour tous les jeunes (4 à 5 ans). 
REUSSIR EN DPTHORAPHE 

Disquette 250F 

Conçu pour le niveau CM 2, voici un logiciel à mettre 
entre les mains de ceux qui sont rétifs à l'orthographe. 
Chaque erreur est expliquée par des règles et des 
graphiques permettent de se juger. Très sérieusement 
réalisé. 


Ils transforment, d’une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per- 
mettent de vous initier ou de vous perfec- 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs voix. 


AMSTRADIVARIUS 

Cass.8403 145F  Disa.8671 185F 
Logiciel éducatif. Transformez votre Amstrad en syn- 
thetiseur polyphonique à 3 voies. Perf. remarquables 
si vous voulez le coupler à une chaine hifi. 


EUS 
Cass.8550  S390F  Disg.8551 490F 
Grâce à cet utilitaire de création musicale, faites jouer 
La Symphonie Fantastique à votre ordinateur préféré. 
Facile d'emploi, il fera surement de vous le Mozart des 
temps modemes. 


MUSIC SYSTEM 

Cassette 200F Disquette  250F 
Ce logiciel dessine la partition, reproduit le morceau 
que vous avez imaginé, transforme le clavier en syn- 
thétiseur. Vous pourrez réaliser pratiquement tous vos 
rèves dans le domaine de la création musicale. 


THE ADVANCED MUSIC SYSTEM 
Disquette  350F 

Ce logiciel, qui est la suite de MUSIC SYSTEM de chez 
RAINBRID, permet de relier jusqu'à treize musiques et 
d'imprimer des partitions. Une option permet en plus 
d'imprimer à la suite plusieurs partitions non “linkées” 
(reliées). 
RARES DE I ES RER 


Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tiercé. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 


BIORYTHMES 


Cass.8279 149F Disg.8280 240F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bioryhtmes. Adap- 
tez ainsi vos efforts en fonction de votre courbe propre 
qui est définie par votre date de naissance. Permet de 
connaitre vos courbes à l'avance. Très utile. 


CHIROLOGIE 

Cass.8557  169F 

Jeu d'étude des lignes de la main. Une fois mesuré 
vos lignes, vous les affichez sur l'écran et l'ordinateur 
vous donne vos traits de caractère correspondants. 


ERE DU VERSEAU 

Disq. 8228 240F 

Ce logiciel très bien documenté établit à partir de 
coordonnées de naissance un thème astral. || délivre 
l'interprétation planète par planète et explique la domi- 
nante de la personnalité. Un guide vraiment très pré- 
cieux 

GRAPHOLOGIE 

Cass.8331 169F  Disa.8332 220F 
Ce logiciel permet, à partir des caractéristiques d'une 
écriture, de tracer un portrait psychologique du scrip- 
teur. Il a été fait par un psychologue qui analyse les 
écritures depuis plus de 20 ans. Très instructif. 


LOTO 

Cass.8345 149F Disg.8420 220F 
Logiciel pour faire fortune. Reprend les résultats du 
Loto depuis l'origine, établit ensuite des probabilités. 
Vous pouvez le réactualiser régulièrement en introdui- 
sant les demiers résultats. 


Des aides pour tenir la maison, vos comp- 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 
GESTION DOMESTIQUE 


Cass.8002 200F  Disa.8699 245F 
Cette gestion familiale permet entre autre de gérer 10 
comptes divisés en 30 postes, fournit des statistiques, 
traite les prélèvements automatiques, etc. Un logiciel 
bien utile pour connaître à tout moment l'état de son 
compte. 


GESTION DE FICHIERS 

Cass. 8069 190F Disg.8071 245F 
Une gestion de fichiers pour CPC. Il est possible grace 
à ce logiciel de créer 19 rubriques (ou champs) de 50 
caractères (ou enregistrements). La capacité du fichier 
est en fait simplement limitée par la capacité disquette. 
Très simple d'emploi. 

GESTION FAMILIALE 

Cass.8284 170F  Disa.8285 220F 
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion familiale et. 
bancaire. Muni d'un tableur performant, il est très 
rapide d'exécution. 


MUL 

Cass.8131 195F Disg.8133 245F 
Toute gestion familiale, bancaire, financière. Ce logiciel 
est intégré à un tableur électronique qui vous donne 
vos relevés de comptes mensuels ou annuels. Muiti- 


gestion est le meilleur logiciel de budget familial. 
AGENDA 
Cassette 150F Disquette  195F 


L'AGENDA de chez LOGYS est, comme son som 
l'indique, un répertoire sous fomme de fichiers. Une 
sélection multicritères permet de répertorier en fonc- 
tion du nom, de l'adresse ou de la date. 


BUDGET 

Disquette 220 F 

Ce logiciel est sans doute l'un des plus vendu de 
gestion familiale. || vous permettra de tenir vos diffé- 
rents comptes en vue de boucler sans soucis votre 
budget financier. Très utile pour ceux qui ont parfois 
des fins de mois difficiles. 


CARNET D'ADRESSE 

Cassette 150F  Disquete  165F 
Ce logiciel de chez LOGYS est un fichier multicritères 
qui vous permettra de répertorier des adresses, des 
noms et diverses informations à votre convenance. 
Petit logiciel facile à utiliser pour ceux qui souhaitent 
s'initier à la programmation informatique. 


FINANCIUS 

Disquette 

Gérez vos finances, vos actions en bourse, vos reve- 
nus. Calculez les taux d'intérêt de vos placements. Un 
logiciel pour, peut-être, devenir très niche. 





Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fonc- 
tion artistique ou industrielle. Certains tra- 
vaillent en mode haute résolution. 


DR DRAW 

Disa. 8698  649F 

Ce logiciel de création graphique, réalisé par Digital 
Research va enfin résoudre vos problèmes de dessin 
sur PCW. Un programme d'un très haut niveau. Notice 
en anglais. 

GRAPH-X 

Disa.8198 249F 

Un logiciel de DAO aux performances exceptionnelles. 
Il permet de dessiner dans les 3 modes écran et par 
rapport à d'autres logiciels, un petit plus : il permet de 
positionner exactement les figures préenregistrées. 
Notice de 30 pages fournie. 


GRAPHTRIC 

Cass.8604  180F 

Logiciel utilitaire transformant les équations en cour- 
bes correspondantes en 3D, Vous pouvez alors réutili- 
ser ces graphiques en les sauvegardant pour un autre 
programme. 


L 

Cass.8428 210F Disa.8594 340F 
Logiciel de création graphique de nouvelle génération, 
écrit entièrement en langage machine. Transforme 
votre AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception 
graphique : traçage, effaçage. découpe, collage, 
reproduction, symétrie, etc. sont désormais à votre 
portée. 

SALUT L'ARTISTE 

Cass. 8654 9BF  Disa.8655 195F 
Super logiciel de dessin en français conçu par AMS- 
TRAD pour le 464, 664 et 6128, très facile à utiliser, 
effets spectaculaires. Un des plus grands succès 
d'AMSTRAD. 


3D SPACE MOVING 

Cass.8485 295F Disg.8660 395F 
Space Moving vous permettra -de créer n'importe 
quelle représentation graphique tridimensionnelle et 
de la visualiser sous tous les angles. Un aspect ne 
vous satisfait pas ? Vous pouvez soit le modifier entiè- 
rement, soit changer seulement certains points. Pro- 
fessionnels du travail artistique dans l'espace, ce logi- 
ciel n'attend plus que vous. 


SUPER PAINT 

Disa. 8484  395F 

Votre joystick vous permettra de créer n'importe quel 
dessin allant jusqu'aux limites de votre machine. Vous 
n'aurez plus rien à envier au Mac Intosh puisque vous 
serez aidé par des menus déroulants et pourrez 
notamment grossir certains plans afin de les affiner. 
Votre résultat pourra soit être conservé sur disquette 
{et éventuellement reprise) soit être imprimé en format 
A. 


THE ADVANCED OCP ART STUDIO 
Disquette  250F 

Choix de brosses, génération et déformation de for- 
mes, loupe, 25 niveaux de gris, trames diverses. || 
s'agit de l'un des plus récents et des meilleurs logiciels 
graphiques pour CPC. On se croirait avec un Atari ST. 


THE ADVANCED ART STUDIO 
Disquette  278F 

Logiciel graphique idéal pour réaliser des dessins 
animés. Avec ce logiciel, vous avez la plupart des 
fonctions du dessin en 3D, plus une infinité d'autres 
options qui vous permettent de réaliser des effets 


spéciaux tout à fait étonnants. 
CAO 
Cassette S340F Disquette  430F 


Logiciel de chez LORICIELS GRAPHIQUE de dessin 
en 3D. || vous permettra d'accéder au domaine du 
dessin industriel et du graphisme artistique élaboré. 
Un logiciel de conception assistée par ordinateur à un 
prix très raisonnable. 


DESSIN 3D 

Disquette  269F 

Ce logiciel français de chez FIL vous permettra de 
dessiner en 3 dimensions d'une façon distrayante et 
aisée grâce à des icones et de multiples fenêtres. 
Grande rapidité d'exécution. 

EXPLORATEUR 3D 

Disquette 290 F 

Utilitaire graphique de chez ERE. Encore un logiciel en 
3D de conception très récente. || est certain que le 
dessin en 3D sur AMSTRAD a fait de gros progrès sur 
le plan de la facilité d'utilisation depuis 3 ans. 


GRAPHIE CITY 

Cassette  210F Disquette  249F 
Ce logiciel de graphisme de chez UBISOFT est particu- 
lièrement intéressant car il possède un générateur de 
sprites et des possibilités de création de dessins 
animés. Nous demander une démonstration. 

A D EE 


UTILITAIRES 
DE PROGRAMMATION 


Réservés aux programmeurs et aux créa- 
teurs, leurs utilisations sont multiples : lan- 
gage, assemblage, déplombage, etc. 


AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cass.8848 195F Disg.8850 295F 
Connaitre l'assembleur constitue un avantage certain 
par rapport au banal basic. Mais son apprentissage ne 
se révèle pas toujours d'une aisance indiscutable. 
Parmi la multitude des méthodes d'apprentissage, ce 
logiciel représente le sommet. Achetez le, si vous ne le 
maïtrisez pas au bout de deux semaines, c'est que 
vous l'aurez fait exprès. 


3D MEGACODE 

Cass.8271 197F  Disg.8272 240F 
Logiciel utilitaire qui vous offre 48 fonctions supplé- 
mentaires sous basic. || permet également la création 
et l'animation graphique en 3D de n'importe quelle 
figure. Un outil dont on peut difficilement se passer. 
Langage machine. 

C BASIC dr mi 

Disg. 8695  649F 

Les basic AMSTRAD sont des basics interprétés. Or 
ces langages de très haut niveau sont toujours compi- 
és. C Basic (fourmi avec une documentation énorme) 
est une des versions de ces langages les plus répan- 
dus. Ses avantages sont la portabilité, la rapidité 
d'exécution, la correction globale du programme, la 
présence de fonctions graphiques. 


DAMS 

Cass. 8595 295F Disg.859%6 395F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. 
Il comprend également un moniteur et permet de faire 
des programmes en langage machine. Les 3 modules 
sont co-résidents en mémoire, ce qui facilite leur 
utilisation. 


DB COMPILER 
Disq. 0000  790F 


HISOFT PASCAL 

Cass. 8079  450F 

Réalisé par AMSOFT, ce langage PASCAL, malheureu- 
sement expliqué en anglais et n'existant qu'en cas- 
sette, est très puissant et convient idéalement aux 
programmeurs sur 464 


ODD JOB 

Disa.8486  200F 

Logiciel utilitaire de gestion de disquette : éditeur, 
récupérateur, dupliqueur, décodeur, debugger, forma- 


“teur rapide et permet d'utiliser le drive AMSTRAD. 


PASCAL MT + 

Disg.8697  790F 

Faites vos programmes en PASCAL grâce à ce logiciel 
crée par Digital Research. Ce langage informatique 
vous permet d'accélérer vos programmes sans avoir 
la complexité de l'assembleur. Pour programmeurs 
avertis. 


RSX CYCLONE Il 

Cass.8633  130F 

Utilitaire basic qui apporte de nouvelles commandes 
et de nombreuses possibilités à votre AMSTRAD 
sauvegarde rapide à 7 vitesses différentes, lecteur 
global d'en-tête, chargement et impression de pro- 
gramme Basic sauvegardés. 

SPEEDY WONDER 

Cass.8058 250F Disg.8054 295F 
Le Basic de l'AMSTRAD est peut-être rapide, ça ne 
vous empêchera pas de gagner encore du temps. Ce 
logiciel lit tout un programme écrit en Basic et vous le 
traduit en assembleur. Nul besoin de connaitre l'as- 
sembleur avec SPEEDY WONDER. 


TASCOPY 

Cass.8449 170F  Disg.8026 220F 
TASCOPY permet de faire n'importe quelle copie 
d'écran en format A4 (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 
4 pages A4) sur de très nombreuses imprimantes. 
TASPRINT 

Cass.8495 170F Dis.84% 220F 
Disposer des caractères de base de votre ordinateur 
ne vous suffit peut-être pas. TASPRINT offre aux 
utilisateurs de CPC cinq polices de caractères supplé- 
mentaires (largement commentées) et simples d'accès 
puisqu'il suffit de suivre les instructions données à 
l'écran. 


TURBO DATA BASE TOOL BOX 
Disg. 8657  741F 

Encore un logiciel de Borland qui vient se greffer sur le 
TURBO PASCAL. || s'agit cette fois d'une gestion de 
base de donnée du type D Base ou Pocket Base. Très 
facile d'utilisation pour ceux qui connaissent le PAS- 
CAL. 


TURBO PASCAL 3D 

Disg.8081  741F 

Logiciel de langage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 
le Turbo Pascal est le compilateur le plus utilisé. En un 
seul programme, Vous avez un environnement complet 
avec compilation directe en mémoire. 


TURBO PASCAL + GRAPH 3D 
Disg. 8476  941F 

Le Turbo Pascal est la version la plus répandue de ce 
langage dans le monde entier. Avec cette nouvelle 
version, vous pouvez outre les traitements habituels, 
exploiter toutes les capacités graphiques de votre 
micro sans rien perdre ni en rapidité, ni en capacité 
allant des formes géométriques courantes jusqu'au 
figures complexes. 

TURBO ar “7 TOOL BOOK 

Disq. 0000 

Complement ali nécessaire au Turbo Pascal, 
ce logiciel est un ensemble d'outils divers de program- 
mation, exploitable dans n'importe quel programme 
que vous créerez, en vous évitant de perdre de nom- 
breuses heures dans les développements. L'accès 
direct vous effraie par sa complexité, les tris vous 
inquiètent par leurs lenteurs de procédures, la difficulté 
de transposition sur un autre ordinateur vous irrite.. 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits paisibles. 


TURBO TUDOR 

Disg. 8400 475F 

Logiciel éducatif ou comment apprendre sans peine le 
Turbo Pascal. C'est un cours d'autofommation avec 
disquette et manuel de 20 pages en français comme 
pour Turbo Pascal. 


U’DoS 

Disg.8392  380F 

Logiciel utilitaire. U'DOS est un mini operating system 
qui permet de gérer facilement des fichiers indéxés, ce 
qui autorise l'accès direct. D'où économie de mémoire 
et possibilité d'ouvrir 7 fichiers en même temps. Indis- 


pensable pour les programmeurs. 
ZEDIS Il : 
Cass. 8236 130F  Disi.8234 165F 


ZEDIS |! est un assembleur et un programme d'édition 
de code machine accessible à tout utilisateur branché. 
La connaissance des adresse ROM est toujours d'une 
grande utilité dans les bidouillages. Ce logiciel très 
puissant vous dévoiler la totalité des secrets intimes 
de votre cher ordinateur et ira même jusqu'à vous en 
proposer l'impression 


ACCESS II 

Disquette 370F 

N'étant pas le seul de sa génération, ACCESS | vous 
foumit des plus en matière d'accès direct. Sa facilité 
de mise en œuvre ainsi que la rapidité de traitement 
transformeront véritablement votre CPC en un ordina- 
teur professionnel. Une boite à outils complète pour 
vous aider à gérer votre disque est incorporée au 
programme. Editeur, copieur, formateur, menu d'aides, 
démonstration. 


AMX 3S ZICON 

Disquette 

Logiciel de dessin en 3D sur AMSTRAD CPC avec la 
souris AMX. || permet la rotation, le zoom et le dessin 
des faces cachées. 


AMX UTILITIES 

Disquette 

Utilitaire d'extension des capacités graphiques et de 
programmation de l'imprimante avec la souris AMX. 


ECHOSOFT 

Cassette 345F Disquette  395F 
Faites parler votre AMSTRAD CPC sans interface. 
Telle est la vocation d'ECHOSOFT. Une simple appli- 
cation d'une source sonore sur l'entrée de l'ordinateur 
et aussitôt, la mémorisation s'effectue. De nombreuses 
options vous sont proposées : enregistrer, reproduire, 
sauvegarder, coller, découper, déplacer, initialiser, 
variations de vitesse, etc. 


ELECTRIC LANTERN SHOW 
Disquette 195F 

Logiciel permettant la recopie d'écran, en changeant 
les caractères et les modes, pouvant servir des posters 
Sur imprimante, compacteur d'images, fonction zoom. 


HERCULE 

Disquette 250F incrustateur 80 F 
HERCULE est un programme de sauvegarde des dis- 
quettes sur AMSTRAD. | reproduit physiquement votre 
disquette et cela quelle que soit la protection. Réguliè- 
rement, HERCULE est mis à jour et ces modifications 
vous sont proposées sur support magnétique. Copie 
A-A, A-B, B-A, B-B. Analyse du disque, lecteur et 
décodeur de fichiers, tranfert de fichiers. 


IMPRESSION 

Cassette 200F Disquette  240F 
Vous possédez une imprimante mais sa programma- 
tion vous rebute de par sa lourdeur. Ce logiciel pro- 
gramme n'importe quelle imprimante à l'aide de ses 
65 commandes RSX. Programme style de caractères. 
Programme les différentes tabulations. Programme le 
contrôle de l'imprimante. Programme la sortie 8 bits. 
Programme les recopies d'écrans paramètrables. Tra- 
me. Agrandissment. Déplacement. Sélection fenêtres. 


L'INTERPRETE 

Disquette 290 F 

La majorité des logiciels sont en anglais et l'utilisation 
en est plus difficile (utilitaires, jeux d'aventures, etc... 
Ce programme vous permet de traduire en français ou 
en toute autre langue vos logiciels préférés. La démar- 
che est automatique et ne requiert aucune connais- 
sance particulière. Mapping du disque. Edition des 
secteurs. Acceptation de jokers. Traduit plus de 500 
mots à la fois. Repère automatiquement sur la dis- 
quette les textes à traduire. 


Cassette 165F Disquette  205F 
Le prix des logiciels sur cassette est inférieur à celui 
des disquettes, mais le chargement est plus rapide 
avec un disque. MEPHISTO propose de concilier les 
deux avantages en transférant automatiquement vos 
programmes sur disquette. Tout est automatique 
Fichiers avec en-tête, fichiers sans en-tête. 


RAMDISC 

Disquette 250F 

Utilitaire édite par MICRO C permettant d'utiliser des 
64 Ko de mémoire virtuelle comme un second lecteur 
avec toutes les commandes AMS DOS. Excellent pour 
les programmeurs. 


TAPE 

Cassette 175F 

Ce logiciel duplique vos bandes magnétiques avec un 
choix de 10 vitesses de sauvegarde. Durant la duplica- 
tion, les renseignements sont affichés à l'écran. 
Fichiers avec en-tête, sans en-tête, fichiers au format 
spécial. TAPE LEADER transforme les formats spé- 
ciaux au format AMSTRAD pour vous permettre de 
tout tranférer sur disque et de ne plus avoir de pro- 
blème de chargement. 


TRANSLOCK | 

Cassette 165F Disquette  205F 
Programme de transfert complet pour mettre sur dis- 
que les logiciels protégés par le système SPEEDLOCK. 
Vous pourrez facilement reconnaitre cette protection 
en remarquant le nom du 2° fichier. 


TRANSLOCK II 

Disquete  225F 

TRANSLOCK II vous permet de récupérer les program- 
mes et les présentations avec leurs encres respectives. 
La relocation est automatique et tous les renseigne- 
ments nécessaires sont affichés en permanence à 
l'écran. 


Cassette 135F 

Vous venez d'acquérir le demier jeu d'aventure et vous 
n’avancez pas. Mais quel mot peut comprendre mon 
ordinateur ? VIEWTEXT affiche ou imprime tout le 
contenu ASCII (texte) de vos fichiers sur cassette ou 
disquette. N'attendez plus pour envoyer vos solutions 
aux magazines. 

ZENITH 

Disquette 250 F 

La capacité de stockage des disquettes 3 pouces est 
au maximum de 178 Ko. Il est donc difficile de stocker 


_plus de 4 programmes par face. Ce programme de 
.Campactage réduit les pages de présentation ainsi 


que les programmes (basic ou binaire) en un minimum 
de place. 


LOGICIELS d'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 


Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS- 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d'un cabi- 
net dentaire, pour laquelle il existe des 
programmes spécifiques. Nous vous pré- 
sentons ici les applications horizontales tel- 
les que la compta ou la gestion de stock, 
qui s'adressent à tous les métiers. 
AMSWORD 

Cass.8275 290F  Disg.8656 390F 
Le traitement de texte français d'AMSOFT. D'un usage 
facile, cependant très complet, il devrait vous permet- 
tre sans difficulté de traiter la plupart de vos problèmes 
d'écriture. 

CALCUMAT 

Disa. 8675  450F 

CALCUMAT st le meilleur tableur graphique destiné 
aux CPC. Il offre de nombreuses options dont la 
calculette, le bloc-note, etc. Vendu avec une impor- 
tante documentation, le logiciel propose une feuille de 
calcul de 1024 lignes sur 255 colonnes. Les possibili- 
tés mathématiques sont étendues puisqu'elles com- 
prennent les fonctions trigonométriques notamment. 
L'édition peut se faire sous forme d'histogrammes, de 
courbes et de camembert. Calcumat est l'outil profes- 
sionnel à un prix familial. 

COMPTA GENERALE 

Disg.8611  1690F 

Destiné aux PME et PMI, ce logiciel de comptabilité 
vous rendra de nombreux services. Inutile d'être infor- 
maticien pour pouvoir l'utiliser. Présenté de façon 
claire, vous entrez vos données et l'ordinateur se 
charge pratiquement de tout. 

CP GRAPH 

Cass.8023  195F 

Logiciel graphique qui fait suite à Multigestion et qui 
permet de visualiser sous forme graphique d'histo- 
grammes, de camemberts ou d'échelles, les données 
chiffrées. Très rapide et très bien conçu. 

DBASE Il 

Disg.8450  790F 

Avec le succes incontestable que DBASE 1! a connu, il 
est sorti sur la gamme AMSTRAD. Le logiciel idéal 
pour toute manipulation de fichiers énormes. D BASE 
Il comporte, un langage simple d'apprentissage qui 
vous permettra de realiser tout ce dont vous avez pu 
rêver Sans jamais oser le demander. Fourni avec un 
manuel complet et de très nombreux exemples. 
DATAMAT 

Disg.8304  450F 

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de 
créer, de modifier, de rechercher, calculer, annuler, 
trier et imprimer jusqu'à 4000 fiches. |! est utilisable en 
français et permet de travailler en 80 colonnes. Il 
permet également la recherche multi critères et le tri 
des fiches. 





DEVIS 

Disa.8629  1190F 

L'obtention d'un marché est toujours conditionnée par 
la présentation d'un devis clair, soigné et financière- 
ment réaliste pour les deux parties. Ce logiciel (vendu 
avec une notice très explicite) permet d'aboutir à ces 
résultats sans aucune connaissance informatique par- 
ticulière. Outre la conception rapide et irréprochable 
du devis, ce logiciel vous permettra de gérer efficace- 
ment les situations de travaux. 


DR GRAPH 

Disg.8696  790F 

DR GRAPH est un logiciel de représentation graphi- 
que, capable d'extraire ses données dans MULTI- 
PLAN. Il est toujours appréciable de pouvoir représen- 
ter les données chiffrées sous forme de courbes, de 
lignes, d'histogrammes divers ou de camemberts. Les 
manipulations sont aisées puisqu'il suffit d'entrer les 
valeurs (éventuellement accompagnées de commen- 
taires) puis de choisir ce que l'on souhaite à partir de 
menus explicites. Ce logiciel est accompagné d'une 
épaisse documentation dorénavant en français. 


AMSCALC 

Cass.8037  148F 

Tableur de chez AMSTRAD. Très performant et facile 

d'utilisation. 1| reproduit les graphiques, les impres- 

sions et calcule entre les lignes et les colonnes. Très 

utile pour des usages professionnels. 

FACT STOCK CORE 

Disg. 8320 F 

Petite facturation intégrée à une gestion de stock. 

Possibilité de gérer 300 articles. La facture est éditée à 

votre en-tête à partir des articles du fichier par le 
programme Stock. Idéal pour les artisans. 


FACT STOCK dsl 
Disg. 8480 90 F 

Compatible avec Alienor, DAMOCLES (puisque c'est 
son nom) permet de gérer plusieurs fichiers : celui 
concemant les articles peut contenir une quantité 
infinie de produits avec toutes les informations s'y 
rapportant (8 taux de TVA possibles, prix sur 7 proposi- 
tions dont deux décimales, seuils limites des stocks, 
etc...) Tous les fichiers sont créés en prévoyant toutes 
les données susceptibles d'intervenir dans un traite- 
ment quelconque. Les fichiers sont ceux des articles, 
des constantes (codes TVA, taux des remises) et des 
clients (sans limite numérique). De très nombreux 
utilitaires sont fournis pour la gestion des réapprovi- 
sionnements, inventaires, facturation (plusieurs modè- 
les), la tenue du joumal des ventes et de l'échéancier. 





























SCRABBLE 

Cass.8356 Z220F Disa.8357 329F 
Logiciel du jeu SCRABBLE en français. |! vous permet 
de jouer en famille jusqu'à 4 joueurs. Près de 10.000 
mots de vocabulaire, vous pourrez également vous 
mesurer au micro ou simuler plusieurs joueurs. Vous 
pourrez alors leur attribuer des niveaux différents. 


CINE CLAP 

Cass.0000 135F Disg.0000 195F 
Le cinéma vous passionne ? Ce logiciel va vous per- 
mettre de tester vos connaissances cinématographi- 
ques. Retrouvez les titres, les réalisateurs ou les 
acteurs principaux. Un logiciel qui utilise les deux 
faces de la disquette. 

M'ENFIN 

Cassette 1459F Disquette 210F 
UBISOFT a créé avec M'ENFIN, tiré de GASTON 
LAGAFFE, célèbre personnage de bandes dessinées 
de Dupuis, un logiciel de jeux de société. |! s'agit d'une 
sorte de Cluedo ou énigme policière. 


Cassette 149F Disquette  189F 
Jeu de poker graphique animé. TENSIONS met en 
scène plusieurs joueurs (6 en plus de vous). Dotés 
d'un talent de stratégie redoutable, il ne s'agit pas 
seulement de gagner de l'argent mais d'assister au 
strip tease d'une charmante personne. 

TRIVIAL PURSUIT 

Cassette 220F Disquette 290 F 
Une super compétition, à jouer seul ou en famille. Des 
questions sonores et musicales, graphiques ou avec 
texte pour vous taquiner et vous amuser. 


VEGAS POKER 

Cassette 29,90 F 

Jack pot de chez MASTERTRONICS. Un bon jeu 
classique qui devrait vous combler. À jouer à plusieurs 
et à vous la fortune. 


COMPILATIONS 


CASSETTE “50” 

Cass.8903  139F 

Un logiciel qui vous offre pas moins de 50 jeux 
différents. Arcade, société, simulation, etc. À conseil 
ler à tous les amateurs de compilation. 

DISK “50” . 

Disg.819%  200F 

50 jeux différents sur une seule disquette ? Principale- 
ment des jeux de réflexion, de societe, tel Othello, jeux 
de cartès, etc. À ce prix, difficile de trouver mieux. 


COMPUTER clés 6 
Disg. 8442  195F 

Deux jeux d'aventure arcade et quatre jeux d'arcade 
remplissent cette disquette. || y en a vraiment pour 
tous les gouts. À ce prix, iln'y a vraiment pas à hésiter. 
COMPUTER HITS 10 
Cass.8441  165F 

10 jeux d'arcade sur cassette, Des jeux types tradition- 
nels du genre de Punch, Donkey Kong, Chubic Egg, 
etc... Intéressant pour le prix. 
PACK 1955 

Disq. 8432 

Sur une disquette, deux jeux très connus : The way of 
the exploding fist (eu de karaté) et Fighting Warrior (un 
pasionnant jeu de guerre). 
GOLD HITS 
Cass.8462 120F  Disa.8264 180F 
Quatre super jeux réunis dans une compilation pour la 
plus grande joie de tous : Raid, Beach Head |l, Super- 
test et Alien 8. Pour un prix vraiment bas, c'est une 
compilation à posséder. 
THE MILLION | 
Cass.8386 78F  Disa.8387 118F 
Compilation de 4 jeux sur 2 cassettes ou une dis- 
quette. Ces 4 jeux ont été vendus au million d'exem- 
plaires, ce qui est, sans doute, le record. || s'agit de 
Beach Head, Jet Set Willy, Decathlon et Sabre Wuif. 


THE MILLION II 

Cass.8018 120F Disg.8012 180F 
Voici la 2e version de They Sold a Million avec à 
l'affiche Balle de Match, Match Day, Knight Lore et 
Bruce Lee. Quatre softs sur lesquels il n'y a plus rien à 
dire. 

REFLEXION 

Dis. 8620  2939F 

Cette compilation reprend Amstradames et Challenger 
de Cobra Soft. Si tout le monde connait les jeux de 
dames, Challenger est un reversi très rapide présen- 
tant douze niveaux de difficulté. 1! s'agit donc d'une 
disquette digne de ce nom. 

TAKE 5 

Disg.8351  229F 

Voici une bonne recette : un doigt de Flight Path 737, 
un fond de Survivor, deux cuillérées de Moon Buggy, 
une pincée d'Atlantis mélangé avec House of Usher. 
Arcade et simulation. 

WORKING Une 

Disg.854  229F 

Dark Star, Tank Busters et On the Run composent 
cette compilation. Un mélange de trois jeux différents 
de bonne qualité. 


Cassette 90F Disquette  140F 
Super compilation d'UBISOFT comprenant 4 logiciels : 
Combat Lynx, Turbo Esprit, Saboteur, Crystalmass. 
MASTERTRONICS N° 1 

Disquette 

Speed King, Golden Talisman, The Appentice. 
MASTERTRONICS N° 2 

Disquette 

Storm, Formula One Simulator, Molecule Man. 
MASTERTRONICS N° 3 

Disquette 99F 

Into Oblivion, Caves of Doom, Finders Keepers. 
GOLD HITS N°2 

Cassette 109F Disquette 169F 
Break Thru, The Goonies, Golf, Desert Fox, Avenger. 
HITS COLLECTION 

Cassette 120F Disquette  180F 

A jeux de chez CHIPS: Zaxx, Buggy 2, MLM 3D, 
Devil's Castle. 

HITS N° 1 

Cassette  160F  Disquete  198F 

3 logiciels de chez LORICIELS : Rally ||, Infemal Run- 
ner, 3D Fight. 





HITS N°2 

Cassette  160F Disquette  198F 
3 logiciels de LORICIELS : Foot, 5° Axe, Tennis. 
HITS N°3 

Cassette 460F Disquette 198F 


3 logiciels de LORICIELS : Tony Truand, Aigle d'Or, 
Empire. 


HIT.PACK 1 

Cassette 90F Disquette  140F 
a Jack, Ainwolf, Franck Bruno Boxing, Comman- 
HIT PACK 2 

Cassette 90F Disquette  140F 
Scoobidoo, 1942, Antiriad, Jet Set Willy. 
KONAMPS COIN-OP HIT 

Cassette 90 Disquette 140 F 


Jeux de KONAMI: Ping Pong, Goff, Mikie, Year 
KungFu, Green Beret. 

LES LAUREATS 

Cassette 175F 

Compilation US GOLD : Cauldron 2, Silent Service et 
Green Beret. 

MGT + BACTRON 

Disquette 250 F 

Compilation de chez LORICIELS de deux excellents 
jeux d'arcade, MGT et BACTRON. 

MICROPOOL HITS 

Cassette 120F Disquette  180F 
Compilation de chez MELBOURNE : Red Hawks, Sta- 
rion, Rock Wrestle, Exploding Fist. 


THE MILLION 2 


Cassette 90F Disquette  140F 
3 jeux : Fighter Pilot, Kunf Fumpster, Rambo. 
NOW GAMES IV 

Cassette 109F 


5 jeux de chez VIRGIN : Nick, Sorcery, Code Name 
Mat, Every one's a wally, View to a kil. 

OCEAN'S ALL STAR HITS 

Cassette 109F Disquette  169F 

6 excellents jeux: Miami Vice, Knight Rider, Short 
Circuit, Topgun, Street Hawk, Galvan. 

PACK JEUX N° 2 

Cassette Disquette 195 F 
Compilation de 4 jeux FIL : Sorcery, Cauldron |I, Revo- 
lution, Great Escape. 

PAQUET CADEAU FIL 

Disquette 195F 

Compilation de 3 bons jeux dans un coffret superbe : 
Gunfright, V, The way of the tiger. 

STARGAMES 

Cassette 109F Disquette  169F 

4 titres : The way of the tiger, Beach end Il, Barry Mac 
Guigan Boxing, Rescue on Fractalus. 


Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou 
universitaire." Contrairement à ce qui a pu 
être dit, l'AMSTRAD présente maintenant 
un choix très diversifié de logiciels scolai- 
res, pour tous les niveaux. 

ALGEBRE 

Cass.8134  225F 

Logiciel éducatif crée par VIFI Nathan qui permettra à 
tous les élèves de 4° et de 3° d'améliorer leurs connais- 
sances en algèbre. Nombreux problèmes et exemples. 
ANATOMIE 

Cass.8405  149F 

Ce logiciel éducatif présenté sous forme de jeu per- 
mettra aux jeunes et aux moins jeunes de connaitre le 
corps humain. Un graphisme fort sympathique et la 
simplicité d'emploi font de ce logiciel un bon éducatif. 
BALLADE OUTRE-RHIN 

Cass. 8002 195F Disg.8052 295F 
Logiciel éducatif d'allemand. Sur le thème du célèbre 
“Alice au pays des merveilles”, les élèves de 3° et 4 
pourront améliorer leurs connaissances et avoir ainsi 
le réflexe de la langue allemande. 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 

Cass. 8409 Disg.8429 295F 
Idem OUTRE-RHIN mais en anglais. 


CAMELEMATHS 

Cass.8286 149F  Disg.8287 195F 
Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 
ans. Vous attrapez les chiffres papillons avec un camé- 
léon. Idéal pour apprendre les additions, les soustrac- 
tions, et les multiplications. 

CAMALEMOTS 

Cass.8288 149F  Disg.8289 195F 
Jeu éducatif à partir de 6 ans pour apprendre l'alpha- 
bet, la composition des mots, jouer au pendu et 
compter les points. C'est le jeu d'adresse le plus 
performant dans les éducatifs. 

CARTE DEEE 

Disg.81322  225F 

Connaissez-vous les 27 pays qui foment l'Europe ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logiciel va 
vous yraider. Conçu par VIFI Nathan, c'est surement 
une référence à retenir. Niveau 1# cycle. 
rt ssl 

Cass. 8240 

IP LISA 
principe, apprenez en vous amusant les secrets du 
système sanguin. Un bon jeu éducatif pour améliorer 
nos Connaissances. 

CODE DE LA ROUTE 

Cass.8294  149F 

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enfants et 
les parents qui veulent réviser leur code. 

COURS DE BASIC 

Cass.8014  145F 

Il ne s'agit plus d'un initiation mais d'un véritable 
cours. Ce logiciel aura certainement une place parmi 
les utilitaires des programmeurs débutants pour qui le 
basic est encore source d'ennuis. 

COURS DE PIANO 

Cass.8667 145F  Disg.8668 185F 
Transfommez votre ordinateur en professeur de piano ? 
C'est possible grace à ce logiciel simple à utiliser qui 
vous permettra de prendre le premier contact avec cet 
instrument fabuleux. 





COURS DE SOLFEGE 1 

Cass.8401 250F Disg.8402 290F 
Apprenez de façon facile la lecture des notes en clé de 
Sol ou Fa (cours et exercices), la durée en temps réel 
où à reconnaitre les notes. Premiers pas vers le solfè- 


COURS DE SOLFEGE 2 

Cass.8665 250F Disa.8672 290F 
Cette suite du premier cours vous permettra de 
connaitre les altérations et l'utilisation de la gamme. 
Toutes les explications sont écrites à l'écran. Ce 
logiciel s'adresse à tous ceux qui ont maitrisé la 
première partie. 

COURSE A LA BOUSSOLE 

Cass.8105  99F 

Logiciel éducatif pour les enfants de 7 à 13 ans. 
Permet de comprendre la notion des coordonnées et 
l'utilisation de la boussole. 

LA CUISINE ee pu 

Cass. 8028 

Si les idées vous pour votre diner, indiquez 
à l'ordinateur ce dont vous disposez et il vous indi- 
quera les recettes possibles. Tres intéresant pour les 
célibataires en manque d'idées. 


EDUCATIF 1 ble 
Cass.8306 160 

Ce logiciel est Us à tous ceux qui doivent perfec- 
tionner leur orthographe. |! doit apporter une proges- 
sion sensible de la réussite au fil des exercices. 60 
dictées. 


EDUCATIF 1 el) 
Disq. 8307  220F 

Cette disquette comporte 4 programmes éducatifs. 
Mathématique et orthographe sont à l'honneur : dic- 
tées, terminaisons et pluriel des noms, écriture des 
nombres, etc. Un bon logiciel pour les enfants à partir 
de 7 ans. 


EDUCATIF 2 ie 
Cass.8308 160 

Ce logiciel doit Li d'acquérir définitivement les 
règles relatives au pluriel des noms ainsi que les règles 
de terminaisons des mots. 


EDUCATIF 2 RENAITE 
Disq. 8309  220F 

3 éducatifs sur 1 disquette. Exercice de calcul mental 
pour tous les niveaux. Apprenez à resoudre des pro- 
blèmes d'algèbre et de géométrie dans le plan et enfin 
testez vos connaissances et celles de vos amis sur 
l'histoire. Créez vos propres questionnaires. 


EDUCATIF 3 UE 

Cass. 8586 

Ce programme ali 2 éducatifs. 1°) il permet 
aux enfants d'apprendre à lire et écrire correctement 
les nombres ; 2) l'ordinateur fabrique des mots. À 
vous de les retrouver. À partir de 7 ans. 10 niveaux de 
difficuite. 


EDUCATIF 3 rl 

Disq. 8607 

Un éducatif pour rai les tables de multiplication 
et mieux comprendre la numérotation décimale. 
Apprendre à lire l'heure et à manipuler une pendule, 
connaitre plus de 20 règles se rapportant aux débuts 
des mots. À partir de 7 ans. 


EDUCATIF 4 7 eh 
Cass.8587  160F 

Un logiciel éducatif pour apprendre et s'exercer au 
calcul mental. Sous une forme très attrayante, il vous 
propose deux jeux différents pour tous les niveaux. 


EDUCATIF 5 me 

Cass.8588  160F 

Grace à cet éducatif, les élèves des classes de 4, 3: et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des pro- 
blèmes d'algebre et de géometnie dans le plan. Facile 
d'emploi. 


EDUCATIF 6 1 publ 
Cass.8036  160F 

Ce logiciel est basé sur des exercices de vocabulaire. 
Les exercices proposés sont essentiellement prati- 
ques. ls permettent à l'élève d'acquérir une connais- 
sance plus précise et plus étendue du vocabulaire. 
Niveau 6# et 5°. 


EDUCATIF g F1 piel hs 

Cass. 8608 

A) Ce 2.1 Le aux enfants d'apprendre à 
lire l'heure ainsi que les diverses manipulations de la 
pendule. 

B) La deuxième face de la cassette s'adresse aux 
enfants de 8/9 ans. Ce programme porte sur le début 
des mots. Plus de 20 règles différentes. 


EDUCATIF 10 STE 

Cass.8609  160F 

2 programmes sur cette cassette. Apprenez les tables 
de multiplication avec rapidité et facilité ainsi que la 
numérotation décimale. Présenté sous forme de jeu, il 
ne lassera pas l'élève. À partir de 7 ans. 


EQUATIONS 2€ DEGRE 
Disa. 8098  225F 

Ce logiciel s'adresse à tous ceux qui ont encore 
quelques difficultés à résoudre ce genre d'équations. 
Un programme bien conçu qui rendra de nombreux 
services (cours, révisions, etc...) 


EQUATIONS/INEQUATIONS 

Cass.8080  195F 

A partir de la 3, ce logiciel vous permettra de connaitre 
et de mettre en application les régles qui se rapportent 


aux équations et inéquations. programme d'un très 
bon niveau. 


INITIATION - BASIC, 1e pas 
Cass.8075 198F 
Manuel de a avec deux cassettes d'autofommation. 
Ce logiciel fait par AMSTRAD est l'ouvrage indispensa- 
ble pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
le basic. Uniquement sur cassette. 


KIM 

Cass.8341  139F 

Logiciel éducatif pour controler votre mémoire. |l faut : 
indiquer le nombre de fois où une figure apparait, 
trouver la figure qui manque, repérer la figure ajoutée, 
réagir vite à une question posée sur les figures, etc. 
L'HORLOGER 1 

Cass.8101  99F 

Logiciel éducatif pour apprendre à l'enfant de 4 à 9 
ans à écrire l'heure. Très bien fait. 


L'HORLOGER 2 

Cass.8103  99F 

Suite l'HORLOGER 1. Des notions plus complètes 
sont introduites sous forme de jeux. De 7 à 12 ans. 


LA FRANCE 

Cass.8325 149F  Disa.8326 195F 
Apprenez la géographie de la France. Ce logiciel 
éducatif est excellent à partir de la 6°, très bonne 
documentation sur la population, les départements, le 
nom des habitants. 108 villes et 60 cours d'eaux. 


LE GEOGRAPHE 

Cass.8107 149F 

Jeu éducatif pour les enfants de 7 à 15 ans. Un bon 
moyen d'apprendre la géographie du monde. Ce logi- 
ciel, fait par AMSOFT, a un rapport qualité/prix imbat- 
table. 


LE MON 

Cass.8360  149F 

Apprends la géographie sur une carte du monde : 
villes, fleuves, pays. À partir de 8 ans. 


LETTRE MAGIQUES 

Cass.8115 99 

Logiciel éducatif pour apprendre les lettres. Developpé 
par AMSTRAD. Un petit crocodile et des petits pois- 
sons tracent des lettres que l'enfant doit reconnaitre. 3 
à6ans. 


MATHS SECOND CYCLE 
Disa. 8692  290F 

Un logiciel de mathématiques pour les élèves à partir 
de la seconde. Equations 2° degré, courbe Y=F{X), 
intégrales et suites récurrentes. Nombreux exemples 
et exercices. 


MICRO GEO 

Cass.8354  149F  Disg.8584 195F 
Jeu éducatif entièrement graphique. Vous devez asso- 
cier les capitales avec leur pays respectif. Des cartes 
graphiques vous permettent de retenir l'emplacement 
des capitales et vous devez faire atterir un avion 
dessus. 


NOMBRES MAGIQUES 

Cass.8141  99F 

Jeu éducatif de chez AMSTRAD. Réserve aux petits (3 
à 5 ans), il apprend à compter et à reconnaitre les 
chiffres sous forme de petits jeux très distrayants. 


REVISION MATHS DU BAC 

Cass.8618  390F 

Ce logiciel très complet reprend toutes les maths de 
terminale. Bien fait, il vous posera des questions 
susceptibles de vous être posées à l'examen. Un 
regret toutefois, n'existe qu'en cassette. 


SQUELETTE 

Cass.8444  149F 

Educatif sur les différents composants du squelette. 
Devrait plaire aux amateurs de sciences naturelles et 
aux écoliers qui ont le squelette au programme. 


UNION PACK 
Disg. 8548 1 

Logiciel pour apprendre l'anglais. Beaucoup plus élé- 
mentaire que “Voyage au pays de Big Ben”, il satisfera 
les débutants qui n'ont aucune notion d'anglais. 
L'ANIMALIER 

Disquette 195F 


295F 
295F 


Reconaissance lettres/couleurs. Un excellent éducatif 
de chez ERE INFORMATIQUE pour les 4/5 ans. 
Apprennez à reconnaitre les animaux à vos chères 
petites têtes blondes. Bon graphisme. 

Cassette 570F Disquette  590F 
La célèbre méthode ASSIMIL pour apprendre l'anglais 
enfin disponible pour AMSTRAD. Plus qu'une pédago- 
gie scolaire, la méthode ASSIMIL vous apprend rapi- 
dement l'anglais courant qui vous permettra de vous 
faire comprendre lors de votre prochain voyage à 
Londres. 

CALCUL MENTAL 

Cassette 150F Disquette  165F 
Pour tous les jeunes, CALCUL MENTAL de chez 
LOGYS exercera les réflexes tout en les distrayant. 
CALCUL CE 2 - 1e trimestre 

Cassette  Z249F Disquette 295F 
CALCUL CE 2 - 2: trimestre 

Cassette Disquette 295 F 
CALCUL CE 2 - 3° trimestre 

Cassette 249F Disquette  295FF 
Le programme de calcul de CE 2 sur disquettes ou 
cassettes par EUROGICIEL : clair, vivant, bien expliqué 
par le spécialiste des logiciels scolaires. 

CALCUL CM 1 - 1* trimestre 

Cassette F Disquette 

CALCUL CM 1 - 2° trimestre 

Cassette 249F Disquette 

CALCUL CM 1 - 3° trimestre 

Cassette 249F Disquette  295F 
Un programme EUROGICIEL. 

CALCUL CM2 - 1° trimestre 
Cassette F Disquette 295F 
CALCUL CM 2 - 2° trimestre 
Cassette  249F Disquete 295 F 
CALCUL CM 2 - 3° trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 
Cet excellent logiciel EUROGICIEL, maison spoéciali- 
sée dans le logiciel scolaire, reprend les programmes 
de CM2 de l'Education Nationale sur le plan des 
maths. 

CALCUL ENTREE EN 6° 

Cassette Disquette 295 F 
Logiciel éducatif de EUROGICIEL. La préparation à 
l'entrée en 6° est capitale pour les élèves. Ce logiciel 
clair et simple devrait les aider à passer ce seuil 
difficile. 

CAPUCINE 

Disquette 

Reconstitution d'images (vêtements, animaux). Logi- 
ciel éducatif sur les plantes pour les touts petits (3 à 5 
ans). 

COLORIAGE 

Cassette 100F 

Logiciel EUROGICIEL pour les touts petits (3 à 5 ans). 
Très bien fait et distrayant. 
COLORIAGES + ENSEMBLES 
Disquette 295F 


Encore un Me dois 
EUROGICIEL. Idéal en cours préparatoire. 


ENSEMBLES 

Cassette 99 F 

Logiciel éducatif d'EUROGICIEL sur les ensembles. 
Facile et clair même pour les parents. 
EQUATIONS 

Cassette 180F Disquette 225F 


Algèbre pour classes de 3 et 2: de chez MICRO 
C.Equations au second degré avec interprétation gra- 
phique, systèmes lineaires 2,2, systèmes linéaires à N 
équations, P inconnus. 


ESPACES ET SOLIDES 

Disquette 199 F 

Niveau 1#® et Terminale, édité par MICRO C. Utilitaire 
de dessin dans l'espace avec la perspective “fil de 
fer”. Représentation des solides dans l'espace avec 
choix des angles de perspectives. 


FRANCE GEO 

Cassette 150F  Disquete  250F 
Logiciel de géo de la France pour les jeunes de 7 à 10 
ans. Connaissance des villes, des fleuves, des rivières, 
des montagnes. Très facile à utiliser avec questionnai- 
fe. 


GEOMETRIE PLANE 
Disquette F 

Niveau 4 à Terminale édité par MICRO C. Utilitaire de 
dessin pour tracer des droites, segments et cercles 
avec résultats de géométrie analytique. Utilitaire de 
transformations (translation, homeothétie, similitude) 
sur des figures simples (carre, triangle, cercle). 


GRAMMAIRE CE 2 - 1e trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CE 2 - 2: trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CE 2 - 3: trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 1er trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 2° trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 3° trimestre 
Cassette  Z249F Disquete  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 1er trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 2: trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 3: trimestre 
Cassette Disquette 295 F 
EUROGICIEL, avec l'aide d'enseignants, a mis au 
point cette excellente serie de logiciels scolaires sur la 
grammaire. Chaque cours représente un trimestre. 


GRAMMAIRE ENTREE EN 6° 

Cassette 249 Disquette 295 F 
Logiciel d'EUROGICIEL. Les règles de grammaire, de 
terminaison, de conjugaison clairement et simplement 
expliquées. EUROGICIEL fait ici un excellent travail 
pédagogique. |! est vrai que tous ses logiciels ont été 
créés par des enseignants. 


LECTURE EFFICACE 
Disquette F 

Logiciel d'initiation à la lecture pour les 5/7 ans. 
Réalisé par LOGYS, ce logiciel est assez original. 
Distrayant, vos enfants en redemanderont ce qui n'est 
pas le cas pour tous les logiciels éducatifs. 


MATHS COLLEGE 

Disquette 290 F 

Encore un bon logiciel éducatif de LOGYS. Ce sont les 
maths préparatoires à la 6e. Toujours utile. 


MATHS ECOLE 

Disquette 290 F 

Logiciel pédagogique de maths CM1 et CM2. Dis- 
trayant et clairement expliqué. 


MATHS 6 

Cassette 175F Disquette  199F 
Algebre pour classe de 6°. Egalement interessant pour 
CM1 et CM2. Edité par MICRO C. Opérations : addi- 
tion, soustraction, multiplication, division, fractions, 
calculs sur les relatifs, pourcentages avec graphisme, 
suites proportionnelles avec graphisme, calculs d'ai- 
res, symétries orthogonales. 


MATHS 5/4 

Cassette 175F  Disquete  199F 
Algèbre pour classes de 5° et 4 de MICRO C. Multi- 
ples et diviseurs d'un entier, nombres premiers, puis- 
sance d'un entier naturel, décomposition d'un entier 
naturel, PGCD et PPCM, calcul algébrique, rationnels 
(simplifications et opérations de fractions), équations 
et inéquations. 


MATHS 3 

Cassette 195F Disquette  295F 
Algèbre pour classe de 3° de MICRO C. Constructions 
de vecteurs, calcul sur les droites, systèmes linéaires 
2.2, calcul sur les racines carrées, notions de trigono- 
métrie. 


MATHS SECOND CYCLE 1 

Cassette 195F Disquette  295F 
Niveau seconde à terminale. Edité par MICRO C. 
Equations du second degré avec interprétation graphi- 
que, courbes Y=F (X) avec choix du repère et des 
unités, intégrales par la méthode des rectangles avec 
interprétation graphique et exercices, suites récurren- 
tes avec graphiques, fonctions réciproques. 


MATHS SECOND CYCLE 2 

Cassette 195F Disquette 

Algèbre de seconde à terminale. Edité par MICRO C. 
Image par application affinée, courbes avec options 
(dont Hardcopy), courbes superposées, courbes défi- 
nies par morceaux, familles de courbes, courbes pla- 
nes (cinématique), courbes définies par une intégrale. 


MEMO 

Cassette 100F Disquette  180F 
Logiciel éducatif d'apprentissage de la mémoire pour 
les 5/6 ans. Ce logiciel a été fait par des enseignants 
pour le compte d'EUROGICIEL. 


OBJECTIF CALCUL CP 

Cassette Disquette 295 F 
OBJECTIF CALCUL COURS PREPARATOIRE de chez 
HATIER, le specialiste des manuels scolaires est, 
comme son nom l'indique un logiciel destiné aux 
jeunes enfants qui entrent au cours préparatoire. Tres 
distrayant pour apprendre à compter. 


GESTION DE FICHIERS LUGYS 

Cass. 8257 Disg.824 230F 
LOGYS, société de services et conseils en informati- 
que a réalisé ce gestionnaire de fiches à |. ‘ois simple 
et efficace. Grâce à une organisation judic :Jse de vos 
cassettes, il rend possible la gestion quas limitée de 
vos fiches. 


GESTION D'ENTREPRISE 

Cass. 8597  195F Disg.8329 24F 
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion de 3 somp- 
tes: achat, vente, trésorerie. || permet jusqu'à 150 
entrées par poste et la ventilation TVA et mode de 
règlement. Bien adapté à une petite entreprise. 


INTEGRE | 

Disg.8460  490F 

Ce logiciel, destiné à la série CPC, regroupe les 
fonctions d'agenda, de camet d'adresses, de gestion 
domestique, de gestion de ….théque et de traitement 
de texte. Le lancement du progi amime nous conduit à 
un menu où nous choisissons le logi.iel désiré. Malgré 
quelques petits défauts (sur la longueur du texte à 
saisir : 1 page), ce logiciel intéresse part culièrement 
tous ceux qui ont besoin d'ordonner leurs innombra- 
bles documents. 


MASTERFILE 

Cass. 8688  198F Disa.80% 29)F 
La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désor- 
mais en cassette et disquette. Ju:qu'à 500 fiches, 
recherches multi-critères, indexages, etc. Une ges- 
tion de fichiers bien faite et rapide à mettre en route, 
facile à utiliser. 





LES JEUX D'ARCADE 


ARKANOÏD 
Cassette 419F Disqete  169F 
Sans commentaire. Le meilleur jeu d'arcade sur CPS. 
Jeu de balles sur 33 tableaux dont on ne se lasse 
jamais. 
ARKANOÏD II 
Cassette 119F Disquette  169F 
Casse-brique original avec dédoublement de balle. 
Raquette grossissante ou rétrecissante et plein d'effets 
spéciaux. Beaucoup vendu. Un des meilleurs casse- 
briques sur CPC. 
BEYOND THE ICE PALACE 
Cassette 119F  Disquete  169F 
Vous devez repousser | ennemi à l'aide d'une flèche 
magique. C'est un jeu d'échelle et de plateau. Très 
traditionnel et intéressant à jouer. 
BIONIC COMMANDO 
Cassette 129F Disquette  199F 
Genre de jeu de plateau. Vous êtes le Bionic Com- 
mando qui doit sauver la terre des extra-terrestres. 
Votre bras bionique vous donne une force surhumaine. 
Beaucoup de tableaux. Jeu réellement original. 
BOB WINNER 
Cassette 150F Disquette  210F 
Jeu d'adresse et de combat qui se déroule dans 
plusieurs capitales du mcade. Les types de luttes 
auxquels vous cevez vous soumettre vont de la savate 
au Kung Fu et votre joystick sera soumis à rude 
épreuve. L'animation et les couleurs sont excellentes, 
de même que la multiplication des mouvements. Un 
des meilleurs jeux sur CPC 
BUBBLE BOBBLE 
Cassette 419F Disquette  169F 
L'éditeur a réalisé le chef ‘œuvre “Arkanoïd”. Bub et 
Bob, deux brontosaures, se déplacent dans 100 salles 
différentes. Beaucoup d annemis. Très original. Cou- 
leurs et graphismes supen 2s. Personnages très facile 
à manipuler. Un des meilleurs jeux sur CPC. 
CHARLIE CHAPLIN 
Cassette 115F Disquette  175F 
Jeu d'arcade où Charlie Ch. alin entre dans 7 tableaux 
de la vie courante. 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
Cassette Disquette  169F 
Jeu d'arcade tiré du célèbi : film d'action. Cette nou- 
velle version est une nouve e aventure à vous couper 
le souffle. 
FIRE AND FORGET 
Cassette 129F Disquette  169F 
Vous pilotez la fabuleuse Thunder Master, la super 
auto qui déblaye tout sur son passage. Vous devez 
détruire des chars, des mines, des hélicos, des block- 
haus etc... Beaucoup de tir en perspective, on peut 
jouer à deux simultanément. Très bon pour se défouler. 
GAUNTLET Il 
Cassette 120F Disquette  169F 
Animation, graphisme, bruitage, voix digitalisées. Du 
même niveau que le Manoir du Mortevielle. On peut 
même jouer à ce jeu à quatre, et si vous ne voulez pas 
vous faire tuer par le dragon, évitez de le réveiller. 
HIGH EPIDEMY 
Cassette 120F Disquette 180F 
A travers une ville décimée par une terrible épidémie, 
vous devez accomplir votre devoir, vacciner les der- 
niers survivants avant qu'ils ne se transfomment en 
affreux monstres. High Epidemy est un jeu d'action qui 
ne vous laissera aucun répit. 
HMS COBRA 
Cassette 299F Disquete  299F 
Vous commandez un destroyer et vous voilà durant la 
guerre mondiale, en train d'escorter un convoi de 
navires alliés vers Mourmansk. /\ vous d'arriver avec le 
moins de pertes possibles, malgré les sous-marins, 
avions et cuirassés ennemis. Scns ro très intelligent. 
HOT SHOT 
Cassette 109F Disquette  169F 
Jeu d'arcade futuriste, mélangant combat et flipper 
électronique. 5 niveaux différents, 5 jeux différents. 


Vous devez gagner pour survivre. 
IKARI WARRIORS 
Cassette 120F Disquette  150F 


Vous pilotez un tank et vous devez sauver un général 
détenu en pleine jungle. Beaucoup d'obstacles et de 
nombreux ennemis s'opposent à vous. Scrolling verti- 
cal et on peut y jouer à deux. Grand classique. 


MASTERCALC SEMAPHORE 
Disg. 8470 F 
Entièrement écrit en langage machine, ce tableur a 
une capacité de 7000 cases et jusqu'à 230 colonnes 
ou lignes. Précision 8 bits en virgule flottante. || peut 
mémoriser jusqu'à 99 formules de 75 caractères. 


MICROSCRIPT 

Cass.8431  241F 

Super logiciel de traitement de texte en anglais. Une 
calculatrice 4 opérations est intégrée au logiciel. Idéal 
pour la construction de tableaux veticaux ou horizon- 
taux. MICROSCRIPT, un bon logiciel pour les rapports 
financiers. 

MULTIPLAN 

Disg.8446  499F 

Tableur mondialement célébré, développé par Micro 
Soft pour IBM et APPLE. || vous permet de réaliser très 
vite et de presenter sous forme de tableaux les calculs 
les plus complexes. L'intérêt essentiel est lorsque 
vous souhaitez étudier plusieurs hypothèses. 


POCKET BASE 

Disg.8122 700F 

Ce logiciel de la société Micropro est une gestion de 
base de données. Ses arguments : vitesse, précision 
et facilité. Vous refusez de plonger dans un langage 
informatique, ce logiciel vous est destiné. Des menus 
très clairs vous indiqueront progressivement tout ce 
que vous devrez faire pour saisir à tout moment des 
fichiers volumineux. De plus, ce logiciel est compatible 
avec toute la gamme Pocket. 


POCKET CALC 

Disq.8124  450F 

Ce logiciel compatible avec toute la gamme Pocket 
fonctionne sur le CPC 6128 et sur les PCW. II permet, 


IMPACT 

Cassette 120F Disquette  190F 
Casse briques redéfinissable. Vous pouvez créer 
jusqu'à 48 ecrans différents. Jeu très complet. 


LA PANTHERE ROSE 

Disquette 205F 

Elle est majordomme dans une splendide demeure. La 
nuit, elle cambriole. L'inspecteur Clouzeau va essayer 
de la coincer. Superbes graphismes et animation. 
Bonne musique. 


MASTER OF THE UNIVERSE 

Cassette 119F Disquette  169F 
Heman doit retrouver 8 accords en vu d'activer la clef 
cosmique et sauver la terre de Skeletor. Le personnage 
tire à la manière de Gauntlet. Très beau graphisme 
pour un jeu bien connu. 


MICKEY MOUSE 

Cassette 115F Disquette  175F 
Beaucoup d'épreuves vous attendent. Vous êtes armé 
d'un pistolet à eau et d'un maillet et lutter contre les 
monstres qui hantent le chateau de Disneyland. Jeu 
solidement conçu et de grande qualité graphique. 


NIGHT RAIDER 

Cassette 115F Disquette  169F 

A travers ce logiciel, vous rencontrez tous les aspects 
d'une grande bataille, stratégie, simulation, action. Le 
réalisme du graphisme vous permet toutes les manœu- 
vres. Votre but : détruire le Bismarck à bord de votre 
bombardier. 


OVERLANDER 

Cassette 119F Disquette  175F 
Genre de Mad Max. Vous avez un véhicule qui, ammé 
jusqu'aux dents, transporte des marchandises entre 
les différentes villes. Mais les routes sont tres mal 
fréquentées en l'an 0. Pourrez-vous survivre ? Très 
intéressant. 


OFF SHORE WARRIOR 

Cassette Disquette  190F 
Super jeu d'arcade et de simulation d'Off Shore. Ce 
jeu, dans le style des arènes nautiques, aux dimen- 
sions impressionnantes peut vous apporter la gloire 
ou la mort. 


PREDATOR 

Cassette 119F  Disquete  169F 
Vous vous battez seul en pleine jungle contre d'innom- 
brables soldats ennemis et contre des animaux sauva- 
ges, ave des fusils et des grenades. Scrolling horizon- 
tal. La tableau du haut affiche les scores. Nombreux 
tableaux, beau graphisme. En quelques sorte un Must. 


SPACE RACER 

Cassette 150F Disquette 200F 
Vous pilotez un scooter de l'espace et vous êtes 
engagé dans une course sur un circuit bordé de 
pylones. Un rail électronique permet d'économiser 
votre carburant. Vous pouvez bousculer vos ennemis 
et même les terraser d'un coup de laser. Très violent et 
très sportif. Spectaculaire également. 


SUPER HANG ON 

Cassette 109F Disquette 169F 
Rappelant le super jeu de café de course de moto, 
vous en retrouverez le graphisme et la vitesse. 4 pistes 
différentes, 4 niveaux vous permettent de concourir à 
plus de 280 km/h sur tous les continents. 


TARGET RENEGADE 

Cassette 115F Disquette  175F 
En combattant, frayez-vous un chemin à travers les 
allées sombres, les parking et affrontez les infames 
skinheads et autres bandes terrifiantes. Tout ceci vous 
conduira vers M. Big et l'ultime affrontement. Le réa- 
lisme des graphismes et de l'animation vous font vivre 


une course effrené pleine de rebondissement.. 
1943 
Cassette 109F Disquette  169F 


Au cœur de la 2° guerre Mondiale, au large des côtes 
des iles Midway, face aux japonais. Vous êtes aux 
commandes d'un magnifique P38 disposant de 6 
ammes secrètes. Vous allez pouvoir revivre cette 
bataille contre le cuirassé Yamato. Célèbre. 


LES JEUX D'AVENTURE 


ANNEAU ZENGARA 

Cassette 150F Disquette  195F 
Magnifique jeu d'aventure graphique. Votre rôle est de 
fabriquer le plus vite possible un vaccin contre la folie. 


grâce à des menus explicites, de réaliser des feuilles 
de 618 cellules au plus, destinées à n'importe quel 
usage puisque les fonctions s'étendent jusqu'aux 
logarythmes et fonctions exponentielles. De nombreu- 
ses autres possibilités font de ce logiciel un produit à 
connaitre. 


TASWORD + MAILMERGE 
Disk. 8472  340F 

TASWORD + MAILMERGE c'est le mariage réussi 
d'un excellent traitement de texte et d'un logiciel de 
mailing. Mais c'est aussi un logiciel de la série TAS 
{donc compatible avec les autres). Destiné au 6128, 
vous pourrez créer des documents de 60 pages avec 
des possibilités étendues de pagination et de présen- 
tation (justification de textes, paragraphes, lignes, 
recherche de mot, fusion de textes, soulignement...) 
tout en personnalisant vos documents selon les diffé- 
rentes destinations. Un excellent logiciel d'initiation. 


TEXTOMAT 

Disg.8385  450F 

Logiciel de traitement de texte professionnel. Facile 
d'utilisation, il permet la tabulation, la recherche, le 
remplacement, l'insertion, la manipulation de paragra- 
phes, le calcul, les accents, etc... || est équipé d'un 
module permettant la gestion de tout type d'impriman- 
te. 


WORDSTAR 

Disg.8651  890F 

Ce traitement de texte profesionnel est reconnu 
comme le standard mondial en la matière et ses 
chiffres de ventes le confimment quotidiennement. 
Exploitable sur 6128 et PCW, il offre l'avantage de 
faciliter le publipostage. Tandis qu'à l'écran, vous 
verrez exactement ce que vous obtiendrez sur l'impri- 


Disquette 220F 

Bobo est le bagnard bien connu de la collection Spirou 
qui ne pense qu'à s'évader. Vous êtes ce dernier. Vous 
vivez la vie de prison, ses corvées etc... Au terme de 
différentes épreuves, vous devez vous évader. Vous 
êtes repris et vous êtes mis dans une cellule où tout le 
monde ronfle. 1! va falloir bercer vos compagnons, 
pour qu'ils cessent de ronfler. Très amusant. 
CRASH GARRET 

Disquette  230F 

Vous êtes un anti héros et c'est une sorte de jeu de 
rôle, où vous devez choisir différentes options. Nom- 
breuses aventures et intrigues. Ere Informatique nous 
a gratifié d'un excellent soft en français. 


CONSPIRATION > 
Cassette 160F Disquette  195F 
Ce logiciel est une grande ballade à travers l'histoire 
des Chouans, désireux de restaurer la royauté en 
France. Vous aussi, vous devez choisir entre le roi et la 
révolution. Serez vous espion du roi ou héros de la 
révolution. Le superbe graphisme vous fait revivre 
cette époque mouvementée. 

GAUNTLET Il 

Cassette 120F Disquette  169F 
Vous diricez 4 héros qui chacun ont des pouvoirs 
différents. Jeu de donjons, dragons, énigmes, clefs, 
trèsors, amulettes, etc... Un des Best Seller sur CPC 
GUADALCANAL 
Cassette 105F 159F 


HURLEMENT 

Disquette 180 

Tiré du célèbre film d'horreur, vous retrouvez les princi- 
paux acteurs. À vous de retrouvez les malfaiteurs, qui 
ont attaqué un fourgon chargé de lingots d'or. Le 
graphisme en 3 dimensions est fantastique. 
IMPOSSIBLE MISSION II 

Cassette 110F  Disquete  169F 
Atombendeur, le savants fou, veut détruire l'humanité. 
vous avez 8 heures pour le neutraliser. Nombreux 
tableaux, actions très sportives, On ne s'ennuie pas. 
Très bon graphisme. Encore un chef-d'œuvre de chez 
Epyx. 

L'ANGE DE CRISTAL 

Cassette 160F  Disquete  229F 

Il s'agit de la suite du fabuleux Crafton et Xung. 
Crafton l'androïde et Xung le podocephale sont 
envoyés sur une planète pour une nouvelle mission. 
Vous retrouverez les graphismes, animations et bruita- 
ges du premier logiciel. Beaucoup de tableaux et pas 
mal de stratégie. 

LA CHOSE GROTEMBURG 

Cassette Disquete  195F 
Grand jeu d'aventure graphique, qui vous amène dans 
un univers hostile où l'humour et l'horreur s'affrontent 
et ou votre sens de la déduction sera mis à rude 
épreuve. À vous de découvrir pourquoi les habitants 
du village meurent les uns après les autres. 


LA MARQUE JAUNE 

Cassette 260F Disquette  299F 

La fameuse BD avec Blake et Mortimer. intrigue poli- 
cière, aventures en tout genre. D'ailleur, le BD est 
jointe au logiciel. Nombreux tableaux. Excellente sono- 
risation, pas mal de jeux pas trop compliqués. Un 
logiciel assez facile. 

LA MASCOTTE 

Disquette  175F 

Fifi, la mascotte du régiment, est perdue. I vous faut la 
retrouver. Dans la même veine qu'Astérix et Blueberry, 
les tous jeunes apprécieront beaucoup ce jeu pas trop 
difficile. 

LES PASSAGERS DU VENT | 

Cassette  299F Disquette  299F 
Fondé sur la célèbre BD de F. Bourgeon, ce jeu 
d'aventures fait surtout penser à un jeu de rôle. Une 
aventurière et un marin breton parcourent le monde. 
L'une pour retrouver son titre et l'autre son honneur. 
Ils vont traverser des pays étrangers peuplés de créa- 
tures hostiles. C'est un programme très agréable et 
pas trop difficile. 

LES PASSAGERS DU VENT I! 
Cassette 299 Disquette  299F 
C'est la suite du 1. Nous sommes en Afrique. Le jeu est 
beaucoup plus difficile. On ne sait pas toujours où on 
en est, sauf lors de la mort de l'un des personnages, 
qui vous indique que vous avez échoué quelque part. 


Disquette 


mante, le sous-programme de mailing vous permettra 
de personnaliser vos circulaires, de créer des docu- 
ments officiels et d'éditer autant d'étiquettes par desti- 
nataire que vous le souhaiterez. 


AMX MAGAZINE MAKER 

Cassette 1759 F 

AMX MAGAZINE est un système complet d'édition 
compatible avec l'interface de digitalisation ROMBO. 


AMX PAGERAKER (français) 

Disquette 

Logiciel d' PA “cr sur CPC. Permet d'insé- 
rer du texte et des dessins pour réaliser bulletins, 
notices, affiches, etc. Fonctions complètes de mise 
en page, écriture en colonnes, justification, centrage. 
Nombreuses polices de caractères disponibles, avec 
la possibilite de définir vos propres polices. Permet 
d'intégrer des fichiers chargés à partir d'autres pro- 
grammes de traitement de texte ou de dessin et même 
des images digitalisées à partir d'une source vidéo ou 
scanner. 


FACT CAISSE DEIR 
Disquette 99 F 

Encore un logiciel professionnel de chez LOGICYS. 
Bien adapté aux commerces et aux PMI. Editez vos 
factures, tenez votre caisse joumalière, hebdomadaire, 
mensuelle. Tenez votre livre de caisse sur 6128. Très 
performant. 


PAYE 

Disquette 590F 

Ce logiciel de chez LOGYS édite automatiquement les 
bulletins de paye en fonction des données introduites. 
Convient pour une entreprise comportant jusqu'à 50 
salariés. Permet également d'éditer le journal des 


VEAUTES LOGICIELS POUR CPC 


MACH3 

Cassette 150F Disquette  195F 

À bord de votre vaisseau spatial, vous devez sauver 
votre fiancée ensorcelée par un sorcier. Vous combat- 
tez de nombreux ennemis, supportez une attaque de 
robots etc. Loriciel, le grand éditeur français a signé là 
un logiciel de qualité. Au moins aussi bon que Sapiens. 
MASTERS OF THE UNIVERSE 

Cassette 119F Disquete  169F 
Jeu d'aventure graphique tiré du film et de la célèbre 
bande dessinée. Gremlins, la maison d'édition bien 
connue, vous emmènera dans des aventures très 
variées. Ce jeu est à recommander pour les plus 
jeunes. 

MEWILO 

Disquette 220F 

Vous êtes para-psychologue et vous devez lutter con- 
tre un zombi qui frappe les murs d'une maison. Coktel 
Vision a encore réalisé un petit chef-d'œuvre. Vous 
visitez la Martinique et vous pénétrez dans l'univers 
créole. Beaucoup d'atmosphère. 


OVERLANDER 

Cassette 115F Disquette  175F 
Les radiations du soleil ont détruit la surface de la 
terre. Votre rôle est de relier les demières cités par les 
demiers autoroutes et réseaux souterrains restant. 


PIRATES 

Disquette 169F 

Simulation extraordinaire de l'amada espagnole du 
17e siècle. Vous décidez d'opérer des raids sur les 
galions chargés de trésors. Grâce aux merveilleux 
graphismes, vous naviguez à travers les Caraibes, 
pillez les villes, accumulez ou perdez de fabuleuses 
fortunes. 


PLATOON 

Cassette 100F Disquette  150F 
Jeu d'aventures graphiques. Vous êtes un soldat dans 
la jungle et des ennemis vous tendent des embusca- 
des. Nombreuses péripéties. Tiré du film d'Oliver Sto- 
ne, ce logiciel vous fera connaitre de nombreuses 
aventures. Documentation en français. 


QIN 

Disquette  255F 

Jeu d'aventures orientales tout a fait dans la lignée des 
jeux de Ere. Soit un excellent graphisme, une anima- 


tion hors pair et un excellent scenario. 

RASTAN 

Cassette  99F Disquette  169F 
Rastan évolue dans un monde dangereux et doit se 
battre contre des sorciers aux pouvoirs maléfiques. Le 
lion crachant du feu, des chauves-souris, des ser- 
pents, des morts vivants et bien d'autre monstres. 
THE BARD'S TALE 

Disquette 229F 

Six personnages s'unissent pour vaincre Mandar, le 
terrifiant sorcier qui s'est emparé de la ville de Shenrae 
Brae. À vous la victoire ou la mort. Jeu de rôle, 
passionnant et excellent graphisme. 

THE TRAIN 

Cassette 149F Disquette  200F 
Revivez le célèbre film. Emparez vous d'un train enne- 
mi, les allemands vous ont repéré, échappez à la 
Luftwaffe tout en conduisant la locomotive à vapeur. 
Superbes graphismes. 


Cassette 109F Disquette  169F 
VINDICATOR 
Cassette 100F Disquette  169F 


Sur une terre dévastée par des forces étrangères, un 
homme doit faire face à l'ultime ennemi. Bravant les 
dangers, se frayant un chemin à travers un décor 
sauvage rempli de gardiens mutants, arivera-t-il sain 
et sauf au sanctuaire du Souverain des Ténèbres ? 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE 
Disquette 210F 

Adaptation d'après Jules Vemes. Jeu d'arcade, aven- 
tures et péripéties en tout genre. On ne s'ennuie pas 


-avec le professeur Otio Von Lidenborck. Les comman- 


des se font essentiellement à la souris. Conviendra 
aussi aux jeunes possesseurs de machines. 


LES SIMULATIONS DE PILOTAGE 


ATF 

Cassette  105F Disquette  140F 
Simulateur de vol en 3D. Montez à bord de l'avion du 
Siècle et engagez vous sur le territoire ennemi. ATF est 


payes et calcule les différentes charges salariales et 
patronnales. 


SCRI 

Disquete  165F 

Petit traitement de texte pour débutant de chez 
LOGYS. 

LA SOLUTION 

Disquette  950F 

Compilation de 3 logiciels de MICRO APPLICATIONS 
Calcumat, Datamat et Textomat. 


SYSTEM EXPERT 

Disquette  360F 

Pour ceux qui ont des diagnostics, des études à 
réaliser et qui souhaitent s'initier à l'intelligence artifi- 
cielle, SYSTEM EXPERT de LORICIEL constituera une 
bonne base de réflexion et certaines applications sont 
possibles. 


LES JOURNAUX SUR 
DISQUETTE 





FLOOPY Ne 1 
Cassette 38F Disquette 69F 
FLOOPY N° 2 
Cassette Disquette 69 F 
FLOOPY N°3 
Cassette 38F  Dsquete 69F 
FLOOPY Ne 4 
Cassette 38F Disquette 69F 


Joumal sur disquette 3 pouces pour AMSTRAD avec 
des informations, des petits programmes de jeux, des 
utilitaires. Une formule qui remporte un vif succes. 





une combinaison unique en son genre de l'action dans 
les galeries de jeu tridimensionnels et de stratégie 
militaire. 


CRAZYCARS 

Cassette 135F  Disquete  175F 
Course de voitures en 3D de style arcade. Ça va très 
vite et le réalisme des voitures est parfait. De plus, 
pouvoir conduire l'une des plus fabuleuses voitures du 
monde pour le prix d'un logiciel, c'est donné. 


F15 STRIKE EAGLE 

Cassette 115F  Disquete  169F 
Vous êtes pilote de F15. C'est le plus fabuleux engin 
de guerre du monde, nombreuses missions. Sur le 
Golf Persique et la Lybie entre autres. Systèmes d'ar- 
mes au grand complet. À vous les combats tour- 
noyants et les ressources à Mach Il. Le Best Seller des 
Simulateurs de pilotage... 


GEE BEE AIR RALLY 

Cassette 129F Disquette  179F 
Vous pilotez un avion de course à Reno et vous devez 
zigzaguer entre des pylones et faire eclater des bal- 
lons. Excellente fabrication américaine. Très beau gra- 
phisme. Variété quasi infinie de difficultés puisqu'il 
existe 256 niveaux 


GUNSHIP 

Cassette 170F  Disquete  220F 
Vous êtes aux commandes du plus puissant hélicop- 
tère de combat l“Apache AH 64". Vous pilotez, vous 
combattez en détruisant des chars, tir au missile. 
Fiche d'identification des différents modèles de chars. 
Tableau de bord hyper-réaliste. Un vrai bijou. 


HUNT RED FOR OCTOBER 

Disquette 

Meilleur jeu de hdd et de simulation de sous- 
marins. Vous pilotez le 1# sous-marin soviétique de la 
nouvelle génération, équipé d'un nouveau système de 
détection. Votre mission est d'atteindre les USA. 


NIGEL MANSEL 

Cassette 125F Disquette  200F 
Pilotez la voiture de formule | de Nigel Mansel, maitri- 
sez complètement la voiture et ses possibilités : turbo 
vitese, trajectoire. La meilleure simulation de course 
de voiture. 


OUTRUN 

Cassette 419F Disquette  175F 
Vous pilotez une superbe Testarossa et vous voyagez 
en compagnie d'une ravissante blonde. Le rêve en 
quelque sorte. Mais méfiez vous des autres voitures 
qui pourraient détruire votre précieux jouet. C'est le 
logiciel le plus vendu du genre. Demandez une 
démonstration. 


ROAD BLASTERS 

Cassette 119F  Disquete  169F 
Soyez prêt pour un jeu d'action rapide et excellent. 
Vous partez pour une course où seule votre rapidité au 
combat vous permettra de survivre. Surveillez les 
points de contrôles, le plein de carburant sera fait 


SILENT SERVICE 

Cassette 119F Disquete  159F 
Simulation de pilotage de sous-marin. On peut navi- 
guer, tirer des torpilles, tirer à la mitrailleuse, examiner 
les machines, l'état du sous-marin, lancer des défis, 
etc. Les ennemis sont les bateaux et il faut les 
détruire sans qu'il puisse à leur tous vous couler. Un 
classique du genre. 

SPACE RACER 

Cassette 150F Disquette 200F 
C'est la demière course dans un monde décadent, les 
jeux de la Rome antique ressurgissent, avec leur 
public assoiffé de sang. Vous participez à cette course 
dont un seul ressortira vivant. Graphismes superbes 
dans l'espace. 


LES SIMULATIONS DE SPORTS 


BIVOUAC 

Disquette 195F 

Simulation d'alpinisme. A vos crampons. Différentes 
courses selon vos compétences. Une des meilleurs 
Simulation de sports à ce jour. Rien ne manque. Ex : 
piquets, broches à glace, mousquetons, etc. Très 
réaliste. À vous l'air des cimes. 

DIEUX DE LA MER 

Cassette 135F Disquete  200F 
Simulateur de ski nautique. Vous disputez 3 épreuves : 
le saut, le slalom et les figures. Les règles respectent 
les règles du ski nautique,. 


| 





DALEY THOMSON'S 

Cassette 419F Disquette  169F 
Une des meilleures simulations sportives sortie à ce 
jour. Réalisez votre propres scores dans différentes 
épreuves : athlétisme, saut à la perche, lancer du 
poids et disque, javelot, haltérophilie. Séoul est à votre 
portée. 


GRAND PRIX 500 CC 

Cassette 160F Disquette 200F 

Le plus fabuleux logiciel de pilotage de motos. Vous 
disputez la plupart des grands prix. Votre engin a 4 
vitesses, un accélérateur et un frein. Les courses ont 
ieu sur 9 tours contre l'ordinateur où contre d'autres 
joueurs. Le logiciel à posseder actuellement. 


GARY LINEKERS SUPER SKILLS 
Cassette Disquette 169F 
L'entraineur d'une équipe de football a mis en place 
tout un programme d'entrainement qui amélorera 
votre forme : contrôle de balle, vivacité et précision. 
Pouvez-vous montrer à la fois mentalement et physi- 
quement plus agile et alerte. 


PETER BEARDSLEY’S FOOT 

Cassette 110F Disquette  189F 
Partez avec toutes vos chances dans ce tournoi inter- 
national qui regroupe les meilleures équipes de football 
européennes. Très bonne animation, les tacles, drib- 
bles et tirs font la joie des supporters. 


STREET FIGHTER 

Cassette A15F Disquette 175F 
Jeu de combat contre les méchants du monde entier. 
Vous avez 17 mouvements pour diriger votre person- 
nage, mais les adversaires sont très costauds. Des tas 
de types de combats possibles. Excellents graphis- 
mes. 


SUPERSKI 

Cassette 450F Disquette  195F 

4 épreuves de ski de neige : le slalom, la descente, le 
saut à ski et le géant. Représentation en 3D, mode 
entrainement ou compétition. Peut se jouer jusqu'à 6 
joueurs. Très bon logiciel de l'excellente maison d'edi- 
tion Microids. 


LES JEUX DE SOCIÉTÉ 


DES CHIFFRES DES LETTRES 

Cassette 200F Disquette  260F 
Ils s'agit ni plus ni moins de l'émission de jeu TV bien 
connue. Excellent entrainement pour ceux qui veulent 
passer à la TV. Dans ce jeu également un pendu 
integre. 


TRIVIAL POURSUIT 

Cassette 245F  Drsaute  300F 
Le célèbre jeu de société sur ordinateur. Jeu de culture 
genérale avec des cartes à tirer et réponses vous 
faisant avancer, comme un jeu de l'oie. Pour les 
longues soirées d'hiver. 


LES LOGICIELS EDUCATIFS 


A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 
Disquette F 

Découvrez le fonctionnement du corps humain. Logi- 
ciel de sciences naturelles tres complet. |! est equipe 
d'un dictionnaire des mots rencontres. De nombreuses 
illustrations le rendent intéressant. À partir de 12 ans. 





A LA DECOUVERTE DE LA VIE 
Disquette F 

Classe de 6° et 5°. Ce logiciel emmenera vos enfants à 
la ferme, dans la forêt, au jardin et à la mer. Nombreux 
schémas et jeux de questions-réponses. 


AU NOM DE L'HERMINE 
Disquette F 

Cours d'histoire sur le moyen äge, présenté sous la 
forme d'un jeu d'aventure. Très bien réalisé. 


ENIGME À OXFORD 
Disquette  225F 

Logiciel de perfectionnement à l'anglais, pour les clas- 
ses de 4° à la seconde. Enigme policière à résoudre. 
Encore un bon logiciel de chez Coktel Vision 


LA FOLLE te à DE DON QUICHOTTE 
Disquette 

Logiciel de lecture. ÿ peut éduquer sa memoi- 
re, développer son vocabulaire, mesurer ses pertor- 
mances en vitesse de lecture et faire travailler son 
imagination. Bon logiciel pour 6 à 8 ans, de chez 
Coktel Vision. 


GEOMETRIE 

Disquette 225F 

Trois options : dessins géometriques dans le plan. 
études des tranformations dans le plan avec similitude, 
translation, homothétie, symétrie. Dessin géométrique 
dans l'espace. Excellent support de cours. 


L'ANNIVERSAIRE DE BOBBY 
Disquette  175F 
De3à5 ans 


LA BOSSE DES PATES 
Disquette 5F 

Programme de 5° sur la géométrie, les câttuls déci- 
maux et les fractions. Logiciel présente sous forme 
d'un livre d'images animées. Très vivant 


TH 6° 

Disquette 199F 

Ce logiciel comprend : les 4 opérations, les calculs sur 
les fractions, les suites proportionnelles, les pourcen- 
tages, la symétrie orthogonale, les sommes et differen- 


ces dans Z. 


MATH 5e / 4e 

Disquette 199F 

Logiciels de chez Micro C : algèbre pour la 5°, décom- 
position des nombres premiers, decomposition d'un 
entier naturel. Programme de 4 : les rationnels et les 
équations et inequations dans R. Math 5° et 4° est tres 
efficace 


OBJECTIF EUROPE 

Disquette 195F 

Logiciel de géographie pour la 4° et la 3. || conceme 
l'Europe agricole, politique, économique, etc. Nom- 
breuses cartes et exercices commentés et corrigés. 


OBJECTIF FRANCE 
Disquette 5F 

Logiciel de géographie sur la France. Très complèt. 
Aborde l'agriculture, l'industrie, la politique, etc. Pour 
les classes de 4° et 3° 


OBJECTIF MONDE 
Disquette F 

Climat, faune, flore, etc... Exercices corrigés. Logiciel 
pour la classe de 6: 


OBJECTIF MONDE Il 
Disquette F 

Logiciel d'histoire et géo. Vous êtes un homme d'affai- 
res et vous voulez vous établir en Afrique, en Asie et en 
Amérique Latine. Vous visitez les pays et avec de 
nombreuses cartes coloriées, vous apprenez la géo et 
l'histoire de ces pays. Très vivant. 

PLAY BAC 

Disquette 240F 

Révision du bac sous forme de questions et réponses 
pour { à 6 joueurs. |l s'agit d'une sorte de jeu de l'oie, 
où les cases representent des questions. Assez diffici- 


le. 
SAC À DOS 

Cassette 280F Disquette 280F 
Educatif de niveau matemelle (3 à 6 ans). Edité par le 
merveilleux établissement de jeux éducatifs Carraz. La 
disquette contient 5 jeux. Nombreuses options en 
fonction du niveau recherche. Le logigiel indispensa- 
ble, tant il est complet et intelligement réalisé. 

VISA POUR mr PARK 

Disquette 220F 

Logiciel d'anglais presenté sous forme de jeu d'aven- 
ture. Pour ceux qui débutent en Anglais. 


GOLD SILVER BRONZE 

Cassette 169F Disquette  259F 
WINTER GAMES, SUMMER GAMES |, SUMMER 
GAMES ||. 23 épreuves sportives olympiques. 


COLLECTION LEADERBOARD 

Cassette 169F Disquette 239F 
LEADERBOARD, LEADERBOARD TOURNAMENT, 
WORLD CLASS LEADERBOARD. 

ARCADE ACTION 

Cassette 169F Disquette  259F 


BARBARIAN, RENEGADE, SUPERSPRINT, RAMPAGE 
INTERNATIONAL, KARATE Il. 

GEANT ARCADE 

Cassette 169F Disquette  259F 
ROAD RUNNER, INDIANA JONES, RAYGAR, GAUN- 
TLET. 

GOLDHIT III 

Cassette 169F Disquette 259F 
TRANTOR, SOLOMON KEYS, WORLD CLASS, LEA- 
DERBOARD, BRAVE STAR, RAMPAR, CAPITAIN 
AMERICA. 

GREMLINS 

Cassette 169F Disquette  259F 
MASK 1, MASK 11, DEATHWISH Ill, BASIL DETECTIVE, 
DEFLEKTOR, JACK THE RIPPER I. 
COLLECTION KONAMI 

Cassette 169F Disquette  259F 
JACKAL, SHAOLING ROAD, REMESIS, JAIL BREACK, 
YIE AR KUNG FU 11, GREEN BERET, YIE AR KUNG FU 
1, HYPER SPORT, PING PONG, MICKIE. 

TOP TEN COLLECTION 

Cassette 130F Disquette  190F 
SABOTEUR |, SABOTEUR I, SIGMA 7, CRITMASS 
AIRWOLF, FHANATOS, DEEP STRIKE, COMBAT 
LYNX, BOMBJACK II, TURBO. 

TRESOR US GOLD 


Cassette 129F 180F 


Disquette 


ALANLUENEOULT Ve 


GAUNTLET, LEARDER BOARD, INFILTRABLE, 
METRACROSS, ACE OF ACES. 

ALBUM EPYX 

Cassette 169F Disquette 239F 


WINTER GAMES, WORLD GAMES, SUPER CYCLE, 
IMPOSSIBLE MISSION. 


SUPERHITS Il 

Cassette 115F Disquette  175F 
ARMY MOVES, MUTANTS, HEAD OVER HEALS, 
COBRA, WIZZBALL, TANK. 


IMAGINE ARCADE HITS 

Cassette Disquette 175F 
ARKANOÏD, GAME OVER, MAD MAX, LEGEND OF 
KAGE, SLAP FIGHT, YIE AR KUNG FU Il. 


ALBUM DIGITAL 

Cassette Disquette  175F 
TOMAHAWK, FIGHTER PILOT, TRACER, NIGHT GUN- 
NER. 


GAME SET MATCH 

Cassette 149F Disquette  189F 
TENNIS, HYPERSPORT, BASEBALL, PING PONG, 
FOOT, KONAMIGOLF, BOXING, BILLARD, SUPER- 
TEST. 

LES PRIVES 

Cassette 149F Disquette  205F 
LA FORMULE, L'HERITAGE, L'AFFAIRE VERA CRUZ, 
L'AFFAIRE SYDNEY. 


DEFIS DE TAITO 

Cassette 139F Disquette  199F 
TARGET RENEGADE, ARKANOID |, ARKANOÏD 11, 
BUBBLE BOBBLE, FLYING SHARK, SLAP FIGHT. 


KARATE ACE 

Cassette 115F Disquette 175F 
KUNG FU MASTER, BRUCE LEE, UCHIMATA, THE 
WAY OF TIGER, AVENGER, SAMOURAI, EXPLODING 
FIRST. 


ACTION 

Cassette 145F Disquette  185F 
ADVANCED DUNGEONS AND Dr S 
Cassette 5 Disquette 

AIR BORNE RANGER 

Cassette 185F Disquete 225F 
ECHELON 

Cassette 89F Disquette  139F 
FIRST AN THROTTLES 

Cassette 85F Disquette  139F 
FREEDOM 

Disquette 195F 

MATAHARI 

Cassette 139F Disquette  189F 
MAXI BOURSE 

Cassette 145F Disquette  195F 
MONTE cr, 

Disquette 195F 

PETER PAN 

Disquette  160F 

GIHERO 

Disquette  139F 

LIVE AND LET DIE 

Disquette  139F 


MOTOR MASSACRE 
Disquette  139F 
RAMBO III 

Disquette 139F 


Disquette 165F 
SAMOURAI le je 
Disquette 139F 
SERVICE ACTION 
Disquette F 
TERRIFIC LAND 
Disquette 195F 
OON 
Disquette  139F 
THE ALIMINATOR 
Disquette F 


VICTORY ROAD 
Disquette 139F 


WANDERER 
Disquette 139F 
WHIRLIGIG 
Disquette  139F 


LES PROFESSIONNELS 


GESTION BANCAIRE 
Disquette F 

CPC 6128. Ce logiciel de budget familial vous permet 
de gérer 10 comptes bancaires ou d'Epargne simulta- 
nément. Chaque compte peut comporter plus de 
140800 opérations. Sortie sur écran et sur imprimante. 


DESSIN TECHNIQUE 

Disquette 

CPC 6128. Ce logiciel permet de réaliser des shémas 
d'implantations et circuit électroniques en 99 minutes. 
Livre avec une bibliothèque importante de compo- 
sants. 

DISCOBOEL 

Disquette 

CPC 6128. Boite à outils indispensable pour vos 
disquettes, éditeur secteur, assembleur, desassem- 
bleur, formate aux formats Data, System, Paw, 208 K. 


ADDES 

Disquette 270F 

CPC 6128. Assembleur, editeur de piste, desassem- 
bleur, debbug. 

GESTION FOR 

Disquette 

CPC 6128. Très . à utiliser, toutes les saisies 
sont contrôlées, 10 masques d'édition entièrement 
parametrables avec sauvegarde sur disquette. Filtres 
logiques, vous permettant de gérer 10 exploitations. 
TASSIGN 

Disquette  310F 

Créez vous-même enseignes, affiches, réclames. Tas- 
sign possède 4 écritures de 4 cm à 19 cm de haut, 
italique, soulignement, cadrage automatique. Impres- 
sion de la hauteur ou largeur du papier. 


MUSIC PRO 

Cassette  S305F  Disquete  380F 
Synthetiseur, éditeur de partition. Permet de gérer 40 
séquences et jusqu'à 120 notes pour 3 voies. 





Les ouvrages ci-dessous, comme le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent être, soit pris à notre magasin, soit commandés à notre Service Correspondance Express. 


TRUCS ET ASTUCES POUR 


L'AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 1 

C'est le livre que tout utilisateur d'un CPC doit posséder. De 
nombreux domaines sont couverts (graphisme, fenêtres, lan- 
gage machine) et des super programmes sont inclus dans ce 
best-seller (gestion de fichier, éditeur de texte et de son, etc. 


Code 8828 149 
PROGRAMMES BASIC 


POUR LE CPC 464 

Micro Application Ne 2 

Alimentez votre CPC. Ce livre contient des super programmes, 
notamment un desassembleur, un éditeur graphique, un édi- 
teur de texte. Tous les programmes sont prêts à être tapes et 


abondamment illustres. 
Code 8826 129 F 


LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS 
Micro Application Ne 3 
Ce livre est une instruction complete et didactique au basic du 
micro CPC 464. | permet d'apprendre rapidement et facile- 
ment la programmation (instructions basic, analyse des proble- 
mes, algorythmes complexes). Principaux thèmes abordés 
les bases de la programmation, bit, octet, ASCII, instructions 
du basic, organigrammes, les fenêtres, programmes sur basic 
plus poussés, le programme et menus. Comprenant de nom- 
breux exemples, ce livre vous assure un apprentissage simple 
etefficace du basic CPC 464 

Code 8818 149 F 


AMSTRAD, OUVRE TOI 

Micro Application N° 4 

Le bon départ avec le CPC 464. Ce livre vous apporte les 
pnncipales informations sur l'utilisation, les possibilités de 
connexion du CPC et les rudiments necessaires pour develop- 
per vos propres programmes. C'est le livre idéal pour tous 
ceux qui veulent penétrer dans l'univers des micros avec le 
CPC 464 


Code 8827 99 F 
JEUX D'AVENTURES, 
COMMENT LES PROGRAMMER 
Micro Application N° 5 


Voici la clé du monde de l'aventure. Ce livre fournit un systeme 
d'aventures complet, avec éditeur, interpreteur, routines utili- 
tarres et fichier de jeux ainsi qu'un générateur d'aventures pour 
programmer vous même facilement vos jeux d'aventures. 
Avec bien sur, des programmes tout prêts à être tapes. 


Code 8824 129 F 
LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
DE L'AMSTRAD CPC 
Micro Application Ne 6 


Tout, absolument tout sur le CPC. Ce livre est l'ouvrage de 
référence pour tous ceux qui veulent programmer en pro leur 
CPC : organisation de la mémoire, controleur vidéo, les interfa- 
ces, l'interpréteur et toute la ROM désassemblée et commen- 
tée sont quelques uns des thèmes traités dans cet ouvrage de 
700 pages. 


- Code 8823 249 F 
LE LANGAGE MACHINE 
DE L'AMSTRAD CPC 
Micro Application Ne 7 129F 


Pour ceux qui désirent aller plus loin que le basic. Des bases 
de la programmation en assembleur à l'utilisation des routines 
système, lout est expliqué avec de nombreux exemples. 


GRAPHISME ET SON DU CPC 

Micro Application N°8 

L'AMSTRAD CPC dispase de capacités graphiques et sonores 
exceptionnelles. Ce livre en montre l'utilisation à l'aide de 
nombreux programmes utilitaires. Contenu: bases de pro- 
grammation graphique, éditeur de polices de caractères, “spn- 
tes”, “shapes” et chaines, représentation multicouleurs, calcul 
des coordonnées, rotations, mouvements, représentations 
graphiques de fonction en 3D, DAO (dessin assisté par ordina- 
teur), synthetiseur, miniorgue, enveloppes de son et beaucoup 


d'autres choses. 

Code 8820 129 F 
PEEKS ET POKES DU CPC 
Micro Application N° 9 
Comment exploiter à fond son CPC à partir du basic ? C'est ce 
que vous revele ce livre avec tout ce qu'il faut savoir sur les 
peeks, pokes et autres Vous saurez aussi comment 
protéger la mémoire, calculer en binaire. et tout cela très 
facilement. Un passage assuré et sans douleur du basic au 
puissant langage machine. 

Code 882: 99 F 


LIVRE DU LECTEUR DE 


DISQUETTE AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 10 

Tout sur la programmation et la gestion de données avec le 

floppy DD1, le 664 et le 6:28. Utile au débutant comme au 

programmeur en langage machine. Contient le listing du DOS 

commenté, un utilitaire qui a tous les fichiers relatifs à l'AMDOS 

avec de nouvelles commandes basic, un moniteur disque et 

beaucoup d'autres programmes et astuces. Ce livre est indis- 

pensable à tous ceux qui utilisent un floppy, un 664 ou un 6:28. 
Code 8835 149 F 

MONTAGES, EXTENSIONS ET 

PERIPHERIQUES Amstrad CPC 

Micro Application N° 11 

Pour tous les amateurs d'électronique, ce livre montre ce que 

l'on peut réaliser avec le CPC. De nombreux schémas et 

exemples illustrent les thèmes et applications abordées 

comme les interfaces, programmateur d'eprom. Un tres beau 


livre de 450 pages. 
Code 8709 199 F 


LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD 

Micro Application N° 12 

Ce livre vous permettra d'utiliser CP/M sur les CPC 464, 664 et 
6128 sans aucune difficulté. Vous y trouverez de nombreuses 
explications et les différents exemples vous assureront une 
maitrise parfaite de ce très puissant système d'exploitation 
RER MENESE Code 875: 149 F 


DES IDEES POUR LE CPC 

Micro Application N° 13 

Vous n'avez pas d'idée pour utiliser votre CPC (464, 664 ou 
6128)? Ce livre va vous en donner. Vous trouverez de nom- 
breux programmes basic couvrant des sujets très vanes qui 
transfomeront votre CPC en un bon petit génie. De plus les 
programmes vous permettront d'approfondir vos connaissan- 
ces en programmation. (250 pages) Code 8832 129 F 


LES ROUTINES DE L'AMSTRAD 


464, 664 et 6128 Micro Application Ne 14 
Cet ouvrage essaie de montrer la place importante des routi- 
nes au niveau de la tion assembleur. Contenu 

descnption hardware, organisation de la mémoire (RAM et 
ROM), structure d'un programme basic en mémoire, gestion 





de clavier, l'ecran texte, l'ecran graphique, gestion de la 

memoire écran, l'unité de cassette, système, tables inverses 

des instructions du Z80, programmes utilitaires (duplicateur, 
dump, etc...) lexique 

a Code 879: 149 F 


L'ASSEMBLEUR de L'AMSTRAD Ps 
L'assembleur de l'AMSTRAD s'adresse à vous, possesseurs 
de CPC 464 et 664, qui avez une bonne pratique du basic et 
souhaitez programmer votre CPC en langage machine. Vous 
vous initierez aux principes de l'assembleur du Z80, purs vous 
utilserez son jeu d'instruction. De nombreux exemples et 
exercices sont fournis pour vous aider à programmer aussi 
facilement en code machine qu'en basic. Code87:3108 F 


LA DECOUVERTE DE L'AMSTRAD 464, pe 
et 6128 

Débutants en informatique ou nouvel acheteur d'un cp ce 
livre propose de vous initier au basic AMSTRAD et d'apprendre 
à programmer votre micro afin d'utiliser au mieux ses possibili- 
tes graphiques et sonores. De nombreux exercices vous aide- 
ront à assimiler les mots cles du basic AMSTRAD, les messa- 
ges d'erreur, etc. 


Code 8725 NS F 
LES EXERCICES BASIC POUR 
AMSTRAD PSI - 1er volume 


Quoi de mieux qu'un exercice pour se graver en memoire les 
multiples instructions et commandes basic AMSTRAD ? Ce 
livre adopte une demarche progressive et pédagogique. En 
première partie : enonce du probleme, données en entrée et 
sortie, analyse. En deuxième partie, solution du problème, 
variables utilisées, commentaires. Code 8849 130 F 


BASIC AMSTRAD 464, 664 et 6128 

PSI 2 volume 

Programmes et fichiers, cet ouvrage vous propose de mettre 
en pratique tout ce que vous savez du basic des CPC grace à 
des programmes graphiques qui vous feront apprécier la 
qualite de la haute résolution, des programmes de gestion de 
fichiers qui vous permettront de réaliser par exemple l'édition 
d'étiquettes, des jeux qui vous étonneront, des programmes 


ue Code 885: 95 F 
BASIC Plus, 80 ROUTINES pour 
AMSTRAD Ps 
Basic Plus vous devoile les possibilités du synthétiseur de son, 


le mode graphique haute resolution ou l'animation graphique. 
Au delà du Basic Amstrad, découvrir Basic RL gaos 100F 


2 PROGRAMMES pour AMSTRAD 


Apprendre en se distrayant, tel est l'objectif de ce livre. Ces 
102 programmes de jeu, qui vous quideront progressivement 
dans l'exploration du Basic Amstrad. Niveau par niveau, vous 
assimilerez de nouvelles instructions pour amver à la maîtrise 
de votre CPC 464. Tous les programmes contenus fonction- 
nent également sur le 664 et le 6128. Tous les jeux sont décrits 
et les programmes analysés ligne par ligne. Afin de faciliter la 
modification, chaque niveau commence par une présentation 
pedagogique du jeu d'instructions utilisé. Devenez vite le chef 
d'orchestre de votre Amstrad. 

Code 8805 120 F 
AMSTRAD EN FAMILLE PS 
40 programmes en Basic pour la maison. Tous les programmes 
contenus fonctionnent aussi bien sur le 464 que sur les 664 et 
6128. Ce livre est composé de 8 parties : les finances, la 
pédagogie, la cuisine, les jeux nationaux, le temps, votre 


forme, le bricolage. Tous les programmes abondamment 
commentes sont détaillés dans une analyse ligne par ligne. 
tandis que leur structure est représentée systematiquement 


par un organigramme. Code 8779 120 F 
SUPER JEUX AMSTRAD PSI 


50 programmes de jeux en Basic. 50 programmes de jeux 
d'adresse, de réflexion et de hasard vous proposent de maïtn- 
ser le Basic de votre Amstrad (compatibilité sur les 3 CPC). En 
plus du plaisir que vous aurez à déjouer les pièges tendus par 
“les motos lumineuses”, à trouver le meilleur chemin dans le 
“le Labyrinthe 30° ou à gagner au ‘Tierce”, vous apprendrez 
en jouant à construire des programmes de plus en plus 
complexes en vous aidant des commentaires pédagogiques 
de l'auteur et de sa précieuse liste de vanables. 


Code 8847 120 F 
CLEFS POUR AMSTRAD 464, 664, 


6128 i* volume - Système de base Psl 
Ne tenez plus votre livre d'une main tout en pianotant de 
l'autre sur le clavier de votre CPC. “Clefs pour l'Amstrad” est 
un memento qui, par son systeme spirale s'ouvre à la bonne 
pad et vous permet d'accéder à toutes les infomations : jeu 
d'instruction du Z80, points d'entrée des routines système. 
blocs de contrôle, structure inteme, programmation, connec- 
teurs et brochage des principaux circuits. Cet ouvrage est 
également un récueil d'astuces pour protéger les programmes. 
produire des bruits, faire un scanning du clavier, etc. 


Code 8845 140 F 


LE LIVRE DE L'AMSTRAD 464-664 PSI 
TOME :.- Ce livre dévoile au lecteur la face cachée de son 
ordinateur: étude complète des circuits intemes, étude pous- 
see des fonctions et instructions connues du Basic, telle que la 
fonction VAR PTR génératrice de prodiges et pourtant ignorée 
de la plupart des manuels. Nombreux programmes permettant 
d'ajouter les commandes de scrolling, le traçage de rectangles 
et de cercles, de coloriage de surfaces et de manipulation 
vectonelle. En bref, un ouvrage insolite et original. 


Code 8719 120 F 
AMSTRAD JEUX D'ACTION SYBEX 
Cet ouvrage vous permet de programmer en Basic 18 


d'action Code 8830 
AMSTRAD 1° PROGRAMMES SYBEX 


Ecrivez votre premier programme Basic sur Amstrad en moins 
d'une heure. D'une presentation claire, comportant de nom- 
breux diagrammes et illustrations en couleurs, ce livre vous 
enseigne les bases de la programmation en Basic. Avec lui, 
vous apprendrez à programmer en quelques heures, quel que 
soit votre âge et votre formation. Aucune experience préalable 
de la programmation n'est nécessaire. 

Code 8846 108 F 


AMSTRAD 56 PROGRAMMES SYBEX 
Ce ivre vous propose 56 programmes prêts à l'emjoi dans de 
nombreux domaines d'application professionnels. Finances 
personnelles : état prévisionnel d'un compte de dépôt, taux 
d'intérêt d'un investissement, versements nécessaires à la 
constitution d'un capital. Gestion: amortissement linéaire, 
amortissement dégressif, seuil de rentabilité. Immobilier : bilan 
d'une hypothèque, bilan courant d'un prêt, remboursement 
accéléré. Analyse de données : moyenne et déviation stan- 
dard, moyenne mobile ponderee. Education : entrainement à 
l'anthmétique.. Chacun de ces programmes peut être tape 
par un débutant en 1/4 heure. 

Code 8844 82 F 


AMSTRAD, ASTROLOGIE, 
NUMEROLOGIE, BIORYTHMES SYBEX 
4 parties de cet ouvrage : astrologie occidentale, astrologie 
chinoise, numérologie, biorythmes. 

Code 8743 108 F 


AMSTRAD, PROGRAMMATION 
EN ASSEMBLEUR SYBEX 
Cet ouvrage tres clair s'adresse à ceux qui veulent s'initier au 
langage machine. 

Code 8736 108 F 
AMSTRAD/GUIDE du GRAPHISME 
SYBEX 
Cet ouvrage présente à l'aide d'exemples de programmes 
Basic, les techniques de programmation graphique. 

Code 884: 108 F 
AMSTRAD CP/M 2,2 SYBEX 
Ce livre décnt la version disponible sur 464, 664 et 6128. 
L'utilisation des outils de développement livré avec l'appareil 


est bien établie. Code 8857 128 F 


GUIDE DU CP/M SYBEX 
Code 8834 148 F 
BIEN DEBUTER AVEC VOTRE CPC 6128 
Micro Application N° 15 
Ce livre peut servir de mode d'emploi 
Code 8836 99 F 
TECHNIQUES ET PROGRAMMATION 
DE JEUX SYBEX 
Cet ouvrage contient des programmations de jeux accompa- 
gnées d'une analyse pédagogique. Codes718 98 F 


PROGRAMMES POUR AMSTRAD 
Cedic Nathan 
Jouez, travaillez, programmez sur AMSTRAD. Réalisez vous 
même un synthetiseur musical ou un générateur de courbes et 
de graphiques. 

Code 8722 89 F 


AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Micro Application 
Le langage machine à la portée de tous. C'est ce que vous 
offre l'autoformation à l'assembleur contenant un livre et un 
logiciel idéal pour tout debutant à la programmation. 

Disq, Code 8850 295 F 


Cassette Code 8848 195 F 
TRUCS ET ASTUCES POUR LES CPC 464, 
664 ET 6128 Micro Application N° 17 


Vous y trouverez plein d'astuces de programmation, un géné- 
rateur de menus, programme de tri, graphisme tridimensionnel 
et autres. Pour tous ceux qui veulent en tirer le maximum. 


Code 8745 129 F 
LA BIBLE DU 6128 Micro Application N° 16 
Utilisez votre CPC 6128 et 664, programmez en profession- 
LE Code 881: 199 F 
PROGRAMMES ET APPLICATIONS 
EDUCATIFS SUR CPC 
Micro Application N° 19 
Un recueil complet de programmes et d'applications éducatifs 
prêts à fonctionner sur CPC. Code 8710 779 F 


ETAT: PROVINCE Amis de Province, ce service 


est fait pour vous 


COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE ET PAYEZ A LA LIVRAISON 


Amis de province, vous pouvez recevoir chez vous tous les matériels décrits dans nos annonces et ne les régler que lors de leur livraison. 
N'envoyez pas d'argent, mais remplissez vite le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou 
écrivez nous sur papier libre ou encore téléphonez nous. Demandez M. FRESSON, (1) 42.06.50.50, poste 433. Une participation forfaitaire pour le 
transport vous est demandée : 100 F pour les machines, 50 F pour les accessoires et le soft. Merci et bons achats. 


BON DE COMMANDE EXPRES 


Je, Soussigné, déclare commander à GENERAL les 
marchandises et fournitures ci-après désignées pour 





NOM 
Prénom | 





ne 





expédition à mon adresse indiquée ci-contre. 


Comme convenu, je ne réglerai le montant de la 
facture qu’à la livraison du matériel. 


Code Postal | 
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BON DE COMMANDE 
à retourner à 


GENERAL 


10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
& (1) 42.06.50.50 


Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités, 


OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit à: ® des prix professionnels, 
© livraison 24 heures, 
© réglement sur relevé de factures. 


La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc. Les 
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis 
d'un justificatif. || se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès 
aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50, 


télex 214.034, télécopie 42.35.38.60. 


QUE VENDONS NOUS ? 

Savez vous que GENERAL vend, en un an 

—_ près d'un million de cassettes vierges : 

— plus de 5000 ordinateurs et autres maté- 
riels informatiques ; 

— plus de 100.000 disquettes : 

— plusieurs dizaines ia milliers de films 
vidéo ; 

— près de 50.000 logiciels ; 

— plus d'un millier de magnétoscopes et 
autres matériels vidéo 


QUI SONT NOS CLIENTS ? 

Nous comptons plus de 3000 clients collecti- 
vités qui adhèrent à notre formule. En voici 
quelques uns : 


Café Jacques Vabre - CIl Honeywell Bull Bob’ 1; 
- Hopital de Monaco - Kreps - Editions El. 

Laboratoires Lafon - Collège R. DELALANDE - 
Société Générale Reims - Motra Velizy. + Matra 


Bois d'Arcy - CFTI - CETI - Duplistyle - IBM Corbei 
- SAGEM Osny - EAS. - Dumez TP - Otis - Rosa - 
Dassault Argenteuil - Renault Boulogne - CIC Paris 
- Banque de France - Médiavision - AFP - Centre 
de Tri Cergy - Caserne Taillandier - Dassault Argo- 
noy - EDF St-Dizier - NMPP - Matin de Paris - 
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Ver- 
ger-Delporte - Hotel Hilton - Société Générale Le 
Havre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyères 
le-Chotel - Credit Agncole Paris + RATP - Alloca- 
tions Familiales - Peugeot Vernon - Peugeot Paris - 
Pathé Marconi Disques - GEO Services - Meca 07 
- ARS. - CPAM Paris - MJC Ludres - Université de 
Californie - Bronzovia - Banque Dreyfus - IGN - 
ITEP - Dassault - Boulogne - CEA Valduic - Citroën 
- Sogetrans + Cunow - 1: RPIMA - CEA Saclay 
Sagem - Carnaud BMI - Placoplatre - Inserm - 
Salomon - Sodeteg Buc - SNPE - Matra Toulouse - 
France-Rail - Difusion Atlas - Coop Boulogne - 
Schlumberger - Westinghouse - Unesco - SGN - 








professionnels de la micro 
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Signature 


Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire. 


Air Equipement + Hop. Chateauroux + Sacem 

Aëérospatiale Chatillon - Le Robert - Air France 

Villegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR Midi 2 
Toulon - Parisien Libéré - Caisse d'Epargne 
Angouleme - Novatrans - Guerlain - AGF - SNR 
Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs 
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodoto - Société Gene- 


role Tigery + Crédit + Agricole Soyaux - Labo 


Dom's - CEA Bordeaux - Compagnie Générale de 
Chaufe - Rhône-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey - 
Secre - Bouygues - Pantashop - Amicale des Alge- 
riens - Chomette-Favor - Turboméco - Snecma - 
Canalab Dassault - Pathe Cinéma - Caisse d'Epar- 
gne de Pans - Hurel Dubois - CEA Limeil + Acadé- 
mie de Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest 
- IBM Reaumur - Satan Industrie - Sauter - Lyon- 
noise des Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCDE 
- SNMDA - Citroen Levallois - La Samaritaine 
Norton - Scmda - Crédit Cooperatit 





TOTAL 
COMMANDE 
+ FORFAIT 


TOTAL 
A REGLER 














__ETUDIANTS 


désormais, vous avez droit 
au tarif collectivités chez 


GENERAL 


En dehors des prix promotionnels et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial 
sur l’ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription et l’obtention de la 


CARTE ETUDIANT GENERAL est immé- 
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli- 
sabeth lors d’une visite à notre magasin. 





| LUTTE TTC 


nous pouvons vous fournir à prix de gros 
la plupart des matériels décrits dans 
notre catalogue. Contactez M. LE POUEL 
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39. 






Claire Elisabeth 








LES BIDIBULLES 


\/ 


Les bidibulles 

; bidibulaient 

/ bidibulement dans 
j leurs bidiville 
bidibourgeoise. Alors, 
c'est maintenant aux 
biditapeurs de 
biditaper ce bidilisting 
très bidisimple. Un 
lanceur Basic et un 
générateur de 
machine, et tout 
biditourne. 
Bidibidibidi, tu 
déconnes Sined !!! 


Sined le Bidibar 
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x ECHOSOFT 


Logiciel de synthèse 
vocale ou musicale 
sans interface. 


395 F POUR CPC 


% IMPRESSION 


65 RSX 

permettant des options 
inédites de votre 
imprimante 


240 F POUR CPC 


x MATHUTIL 


Vos équations résolues!Von 
représentations graphiaucs 
de fonctions,vos formules 

de révision.de la 3° à la 1° 
Et tout un tas d'utilitaires. 


280 F POUR CPC 


Nouveau! 


x IMPR'IMAGE cpc 
CREATION DE VOS 
CARTES DE VISITE, 
AFFICHES, ETC... 


280 F 
#INTERPRETE IT 


(version 88) 

Ce logiciel propose,par 

des échanges en fenêtre, 
d'incorporer les traductions 
sur la disquette originale. 


280 F POUR CPC 


X BOURSE 2000 


BOURSE 2000 est un formidable 


x PSYCHO.TEST 


Pour tester votre Q.I 
par la méthode des test;de 
de recrutement. 


135F POUR CPC 


* TRANSLOCK IT 


Permet la savegarde 
d'un très grand 
nombre de SPEFEDLOCK. 


POUR CPC 


275 F 





Wou, 


E 
xCONTACT “! 


Pour échanger vos 

programmes par MINITEL 

au simple prix d'une 
communication téléphonique, 
relire,imprimer,des serveurs 
hors connection. 


380 F POUR CPC 


x ASSOCIA_SOFT 


Gestion d'associations 
et de leur trésorerie. 


280 F POUR CPC 
BIENTOT DISPONIBLE 


À ANAGRAPH 


x ZENITH IT 


Permet de compacter 
les pages de présentation 
et les programmes binaires. 


280 F POUR CPC 


x HERCULE IT 


Permet une analyse 
complète de votre 
disquette et un 
formatage 225Ko 

par face,plus 

un utilitaire de 
sauvegarde très 
puissant :COPYLOCK 5.5 


395 F POUR CPC 


TRANSFERT 


Permet le transfert 
de logiciels non 
protégés de 5''1/4 


sur 3'11/2 NE 
POUR PC ON 
350 F 


x MEMORY 


Utilitaire d'interception, 


de sauvegarde et de réutilisation 


de programmes 


350 F Pour cpc NOUVEAU! 


450 F POUR PC x AUTEURS DE BONS PROGRAMMES.CONTACTEZ NOUS ! x 
x 


LA BOURSE 


+ MEPHISTO 


Un moyen infaillible pour transférer vos cassettes 
sur disquettes.Transfère même les fichiers sans 


205 F TTC 





en-tête automatiquement. 


SOFTWARE 








x SILIPACK 


Boîte à rythmes 
programmabie, 
Synthétiseur sur 
5 octaves. 
Récupère les 
rythmes. 


280F POUR CPC 


#ULYSSE  ouvE " 


Permet une analyse 
complète de votre 
disquette et un 
formatage 225Ko 
par face 


280 F POUR CPC 


© 
x PROGENE 3 


Générateur d'application 
ct de bases de données, 
Logioiel exploitable 
sans connaissance 

en inforinatique., 


1400 F POUR PC 


% ADES. DEBUGG 


ADES: Assembleur- 
Désassembleur 

très performant 

DEBUCC: (pour 6128 seulem 
debugger vraiment génial. 


280F POUR CPC 







outil d'aide à la décision et 

l'on ne peut que féliciter son 
équipe de concepteurs composée 

de spécialistes du marché boursier 
et de programmeurs qui ont su 
réaliser pour un sujet apparem- 
ment austère un logiciel à la fois 
puissant et convivial. 


Nouvelle version 89 
pour CPC:échange 300 F 
650 F POUR CPC 


1200 F POUR PC 









Tous nos produits sont disponibles 
dans toutes les 


















ainsi que chez les meilleurs 
revendeurs 






Analyse détaillée du marché 
boursicr avec TELECHARGEMENT 
automatique(pour minitélistes) 


1500 F POUR PC 
BIENTOT DISPONIBLE 


X PORTE. FEUILLES 


Gestion multiporte-feuilles 
& écriture comptable 


2900 F POUR PC 
BIENTOT DISPONIBLE 


BON DE COMMANDE 
a retourner à. 


E.S.A.T. SOFTWARE 
57, RUE DU TONDU © 
33000 BORDEAUX © 


56.96.35.23 = 





PACKAGE 


k 
ANAGRAPH & X 
PORTE FEUILLES POUR PC 


L'analyse et la gestion 
complète de la Bourse. 


3900 F BIENTOT DISPONIBLE 


OPTION CARTE MODEM 
1200 F 








REGLEMENT CARTE BLEUE POSSIBLE mms 


ARTICLES DESIRES 


NOM: 
PRENOM: 
ADRESSE: 





———  —————— 





FRAIS DE PORT 25F 
CONTRE REMBOUPSEMENT 25F 
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g4,0t 80 0/20 00:20:00; <0 
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IS, 10,80;20 80; t0;90;20,80 
Od,0z es 02 St 02, 75:02, 1v 
68,07,02,St 02 0t 0e: time 
PA LY VE OS LE DS IP QI IE 


btiOZ De 0 De 02 De, 57:89 
24,27,S4,19,4b 02, 02,06 0 
£3,4S 08,02 DC Qc De De Ge 
Sr'0z 02 69" t2 69419" 22 br 
£E,.07,02,02,07,St8tSb:SS 
LV dv ps Oz Ge 0S IS 4S 02 
The De StibtiSSiItiati De 
AE RECENT AA 
zi,06,3r,4S,02 02 Dr iQ me 
LT0Z Qc 02 De SS Ip St:9S 
b9,6t,3r,02, 02; 0S QG: 4c iQ 
EAN EAN EAN ER AN ERA AE 

qu 0e Dei SS St VtiQz qe 


10/02 0c 0z 2S St 6p 90: It 
vz'9t"£t 02 tqs Ut as (oz 


See 


V9! 0702 0Z 07:07:07 :AbiCt 
EMA EREN EN TAINEAE 
DE APM MR ANT RENTE A 
ARTS A MAR EN A 
CEE AS AH AN EN 
PEN MEMTAENTAE LA AT 
V9 QZ 02 St 02: 9b DZ: Db 02 


06 36/42 0T 61 90 16 IS TZ 
58,00,44,54:09/90 20/1269 
85,t4/01,19,22,00,44,05S,09 
£9,00,3/,00,59,96:95: 29; +0 
S£f2t' ac 10 32 41 01 96 Lt 


Van: h9: 29:64:08 09:00: 34 
EU INM EN EN 


30,12,00,84,54,09,50,80, 12 
92,36,02,09,V0,90,36,93, 12 
L6 aq, 44,S4:09 V0; bU TZ 04 
95+1,09,20,// 00ic0; //iaq 
9L,10,4/,00,00,24:qq;/0;80 
atérz.qa,to,32,25,00,135,69 
94,b0,2t,22,00,2€ 96,92, 29 
F3:BT:90:20! 19: É0 ET: 00: va 
C0 s sort sent C . 
93,10,00/81/t0 SU, ID cr IBI 
S9/20, 70/10 ,2T/81:20; 20: T0 
99°91‘81°10‘80'10‘8q'8T'0z 
bo i8z 4534 11/82/92 3437 
2Si82,S2:34 01/82 /bS, 34 91 


V5,09,v6,94,09,86,84,09,98 
bSivr,09,20,24,2€,13,32, 00 
d6 8L2S SOI 3 20 22 TS, 20 
V3 TL ZE 20,19 2S L0 UL ITS 
20/40/29 :22:20: 09,25, 40,99 
PO, 2C I L0 A7 2 SD br CS SO 
ZTirBi22 00; 1€ 69/81/0650 
S8/V9: 1213406 S0 VI TS, 34 
DT d6:60:09:29/31/ 06; 60; V9 
v4,3v/34/91/82,02/31/VT 68c 
va 05,316 12/09/59: 31,06 
09 12:09 ;£t:31/06:49,99, 09 
13,34:06:49,99/Vv:31,440€ 


20/91 1ci26 VS QI Ib 9016 
av va ta qq Ag S/ 09 SO ET 
RER CREME HN IRE 
1100 48:52:09,50; 00, 12,36 
18/t£ 09 ;t1,70, 16,88, 12,00 
tr'44,S2,09,S0 V0; 12,16, Tv 
39,09,94;t1,09,48/81,09, 76 
08/0996 2p 09,96, 2t 09 
93/36 VS: 0J DT 90 16 LS TZ 
14/ad/44,S2/09,60; 00; 12,06 


Dvi01 962,09; t0,90,£0; 03 
06*2£t20"3S 10 0£ TT 6946 
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LISTING 
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FÊTE NOË ÉMENTS DANS 

ICROMANIA DEAUX D s 

pa DÉCEMBRE DES CA TOUS LES PAQUET A 
LES GEANTS DE L’ARCADE 2  199F 
+STREET FIGHTER+SIDE ARMS DI 
MR DER SHACKLED 361 5 n 

+DES + 5 

COMMAND PERFORMANCE 199F FRAIS DE P 


+MERCENARY#HARDBALL+ARMAGUEDON 
MAN4LEVIATHAN4BOBSLEIGH4SHACKLED 
+TRANTOR+CHOLO+XENO 
+10TH FRAME 

SPACE ACE 
+CYBERNOID+NORTHSTAR 
+ZYNAPS4TRANTOR+EXOLON+XEVIOUS 
+VENOM STRIKES BACK 

TEN MEGA GAMES 3 149F 
+LEADERBOARD+IO0THFRAME 
+LAST MISSION+FIRELORD+ROCCO 
+RANARAMA+FIGHTERPILOT 
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER 
+DRAGON TALK 

HISTORY IN THE MAKING 249F 
MEGA COMPILATION US GOLD 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
RAIDER+IMPOSSIBLE MISSION 
+SUPERCYCLE+GAUNTLET+BEACH 
HEAD+INFILTRATOR+KUNG FU 
MASTER+SPY HUNTER+ROAD 
RUNNER+BRUCE LEE+GOONIES 
+WORLD GAM.+ RAID+BEACH HEAD 
LES BEST DE US GOLD 199F 
+OUT RUN+GAUNTLET 2 
+CALIFORNIA GAMES+720 
+ROLLING THUNDER 

12 JEUX EXCEPTIONNELS _ 149F 
+CYBERNOID+DEFLEKTOR+MASK 
+BLOOD BROTHERS+NEBULUS 
+HERCULES+NORTHSTAR+EXOLON 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 

OCEAN DYNAMITE 199F 
+PLATOON+PREDATOR+KARNOV 
+CRAZY CARS+COMBAT SCHOOL 
+SALAMANDER+DRILLER+GRYZOR 
GAME SET AND MATCH 2 199F 
+MATCH DAY 2+BASKET MASTER 
+SUPER HANG ON+CHAMPION CHIP 
SPRINT+TRACK AND FIELD 
+CRICKET+SNOOKER+GOLF 
FORCES MAGIQUES 199F 
+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART 
+OPERATION NEMO+DAKAR 4X4 
LES AS DU CIEL 199F 
+ADV TACTICAL FIGHT+ ACE+ 
SPITFIRE 40+TOMAHAWK+AIR 
TRAFFIC CONTROL+STRIKE FORCE 
HARRIER 

FIST AND THROTTLES _139F 
+ENDURO RACER+BUGGY BOY 
+IKARI WARRIOR+DRAGON'S LAIR 
+THUNDERCATS 

‘FRANK BRUNO'S BIG BOX  179F 
+FRANK BRUNO BOXING+COMM. 
+GHOST'N GOBBLINS+AIRWOLF 
+BOMJACK+SABOTEUR+AIRWOLF... 
LES FUTURISTES 199F 
+BOB MORANE SCIENCE FICTION 
+SAPHIR+MINES AUX DIAMANTS 
+ANTHROPIE 
SIMULATION PACK 
+GRAND PRIX 500+QUAD 
+SUPERSKI 

LES DEFIS DE TAITO 


149F 








195F 


199F 

| TARGET RENEGADE+ARKANOID 1 
+ARKANOID 2 +BUBBLE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SLAPFIGHT 


GOLD SILVER BRONZE  199F 

23 EPREUVES SPORTIVES EPYX 
LEADERBOARD PAR 3 169F 
+LEADER BOARD+LEADE 
TOURNAME+W .CL .LEADERBOARD 
KARATE ACE 175F 
+KUNG FU MASTER+BRUCE LEE 
+UCHI MATA+THE WAY OF TIGER 
+AVENGER+SAMOURAI TRILOGY 
THE WAY OF EXPLODING FIST 
ELITE 6 PACK N°3 145F 
+DRAGON'S LAIR 1+2 ENDURO 
RACUCER+PAPERBOY+GHOSTNGOBBLINS 
+TUER N'EST PAS JOUER 








ARCADE ACTION 
+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
LES GEANTS D'ARCADE 195F 
+ROAD RUNNER+INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP DUNG. 
AMST. GOLD HITS 3 195F 
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY 

+WC LEADERBOARD+BRAVESTAR 



































s1, 93 42 57 12 
iteauneuf Ti AMD! 


—— HIT PARADE 


4X4 OFF ROAD RACING 






- 06740 Ch 


OUVERT DE 8H A 


NOUVEAUTES 


pe? 










































































































































149F 
+RAMPART+CAPTAIN AMERICA = 944 TURBO CUP 245F 
LES GREMLINS 165F ee (suite) HS 1943 145F 
+MASK +MASK2+DEATH WISH3 OR RÉ US SR ADV. DUNG. DRAG. 130F 
+BASIL DETECTIVE+DEFLEKTOR SON UNE (SE ALTERN WORLD GAMES 145F 
+JACK THE NIPPER 2 PAC LAND 145F ARTURA 135F 
LA COLLECTION KONAMI 185F PAC MANIA 149F BARD'S TALE 195F 
+JACKAL+SHAOLIN ROAD+NEMESIS PUFFY'S SAGA 165F CONSPIRATION 185F 
+JAILBREAK+YE AR KUNG FU 2 : RAMBO 3 139F CYBERNOID 2 135F 
FOR BERE EE SR RENE RETURN OF THE JEDI 149F DALEY THOMPSON'S : 
+HYPERSPORT +PINGPONG+MIKIE REX 165F OLYMPIQUE CHALL. 139F 
RU | | énowms Lee || man Fe 
De ps ; ROBOCOP 149F RS ras 
+CRITICALMASS+AIRWOLF+THANATOS À ‘ GAME OVER 2 149F 
+DEEP STRIKE+COMBATLYNX RTE te RE G.L.G.N OPERAT. JUPITER  195F 
+BOMBJACK 2+TURBO ESPRIT SECRET DEFENSE 195E GUERILLA WAR 130F 
LES TRESORS DE US GOLD 195F SRATÉRBALE 165F HURLEMENTS 175F 
+4GAUNTLET +LEADERBOARD SKATE OR DIE 145F IMPOSSIBLE MISSION 2 145F 
+INFILTRATOR+ACE OF ACES SR PUNTER 175F L'ARCHE DU CAPT BLOOD 199F 
+METROCROSS | ; S TARTRER 145F MONTE CRISTO  195F 
GAME SET MATCH 179F . Ne PETER PAN 160F 
+TENNIS+HYPERSPORT+PINGPONG ER ue PIRATES 145F 
de Rare s c : 
SRNE TE UON SUR EU A TILEN SOLDIER OF LIGHT 139F on de ROVERS D 
OCEAN STAR HIT? 145F TECHNOCOP 149F THE GAMES WINTER EDIT. 145F 
ALBUM UBISOFT 195F PÉRAICRIC LAND SE THE LAST NINJA 2 “145F 
ALBUM EPYX 189F TERRORPODS 139F THE VINDICATOR 139F 
ALBUM LORICIEL 145F THE ARCHON COLL. 145F : us 
ALBUM DIGITAL 145F THE DEEP 149F 20000 LIEUES SS MERS .  169F 
BEST OF ELITE 2 145F THUNDERBLADE 149F BEYOND THE ICE PALACE 145F 
ELITE 6 PACK N°2 145F TIGER ROAD 149F BIONIC COMMANDO 139F 
HIT PACK 2 145F TIGER TIGER 145F ENLIGHTEMENT DRUID 2 145F 
IMAGINE ARCADE HITS 145F TIMES OF LORE 145F FER ET FLAMME 249F 
OCEAN STAR HITS 145F TINTIN SUR LA LUNE  195F FIRE AND FORGET 169F 
Rule se TOTAL ÉCLIPSE ve) DURE au Sul Rs 
us FA Le ne D J + 
NOUVEAUTES TRIVIAL PURSUIT L'EMPIRE CONTRE ATT. _149F 
220 rs NOUVELLE GENERATION 149F MATA HARI (80F 
ACTION SERVICE 180F TRUCK 230F MAXI BOURSE 195F 
AFTER BURNER 149F TYPHOON 139F NIGEL MANSELL'S 145F 
AIRBORNE RANGER 225F THE ELIMINATOR 139F NIGHT RAIDER 145F 
< 12 VICTORY ROAD 139F OFF SHORE WARRIOR 169F 
ALIEN SYNDROME 139F 
ARCADE WIZARD 149F WANDERER 139F PEUR SUR AMYTIVILLE  169F 
BARBARIAN (PSYNO) 139F WHIRLIGIG 139F PROFESSION DETECTIVE  229F 
BARBARIAN 2 139F VOYAGE CENTRE TERRE 195F ROAD BLASTERS 139F 
BATMAN 149F WEC LE MANS 149F SCRABBLE DE LUXE FES AA) 
BLACKLAMP 1397 5 SKATE CRAZY 139F 
BOMBUZAL 149F DEMENT ! STREET SPORTS BASKET.  145F © 
nt LE || suerPromonon | ER Le à 
EE Se MANETTES ET CABLES THE TRAIN 185F 
CHICA MANETTE US GOLD 109F TRIVIAL PURSUIT DIF A 
CORPORATION 145F MANETTE SPEED KING 109F ze 
Le DA us rh PRO 5000 129F BENEFICIEZ A PARIS À 
DARK FUS CHEETAH MACHI 129F DES PRIX MICROMANIA!! | 
DOUBLE DRAGON 149F D co PA 5 
DRAGON NINJA 149F CORDON POUR BRANCHEMENT BOUTIQUES (nl 
DYNAMIC DUO 145F DE DEUX MANETTES 49F MICROMANIA 7 
EMMABE re ÉRRÉE MAGRETS NISRS EE PRINTEMPS HAUSSMANN (2 
NE TE He Re CABLE EXTENSION JOYSTI. 49F HUeNT Dee pa) 
à — 
FINAL COMMAND 175F HOUSSE DE PROTECTION “Espace Loisir Sous-sol” = 
FISH 185F HOUSSE CPC 464 COUL.  89F Es DSL QOUSS0 Z 
HOUSSE CPC 464 MONO 89F 15008 Paris 
2 
A MO ONODRES HR HOUSSE CPC 6128 COUL  89F Métro HavreCaumartin me 
GARY L. HOT SHOT 135F HOUSSE CPC 6128 MONO  89F LA REGLE DE CALCUL [@) 
G.L. HERO 139F DISQUETTES VIERGES 65/67 bd Saint Germain = 
INDIAN MISSION 159F 4 CASSETTES VIERGES  29F 75005 Paris ss 
IRON HAND 149F 4DISQUETTES VIERGES  99F Mérro Saint Mi 
) t Michel ou Maubert 
IRON HORSE 149F 10 DISQUETTES VIERGES  195F érro Saint Michel ou + 
IRON LORD 165F — 
5 235F ; re 
ae eu Ton DEMENT !E Kit de téléchargement 99 F 
MAD MIX 129F avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 
MEURTRE À VEUISE, GR 7 jours sur 7? des centaines de hits pour le simple prix d’une 
MOTOR MASSACRE 130F one . 
NETHERWORLD 139F communication téléphonique sur 3615 AMCHARGE. 





LES GEANTS DE L'ARCADE 2 
+STREET FIGHTER+SIDE ARMS 
+BIONIC COMMANDO 
+GUNSMOKE+DESOLATOR+SHACKLED 
COMMAND PERFORMANCE  149F 
+MERCENARY+HARDBALL+ARMAGUEDON 
MAN#H_EVIATHAN+BOBSLEIGH+SHACKLED 
+TRANTOR+CHOLO+XENO 
+10TH FRAME 
SPACE ACE 
+CYBERNOID+NORTHSTAR 
+ZYNAPS+TRANTOR+EXOLON+XEVIOUS 
+VENOM STRIKES BACK 
TEN MEGA GAMES 3 129F 
+LEADERBOARD+I0THFRAME 
+LAST MISSION+FIRELORD+ROCCO 
+RANARAMA+FIGHTERPILOT 
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER 
+DRAGON TALK 
HISTORY IN THE MAKING 199F 
MEGA COMPILATION US GOLD 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
+RAIDER+IMPOSSIBLE MISSION 
+SUPERCYCLE+GAUNTLET+BEACH 
HEAD+INFILTRATOR+KUNG FU 
+MASTER+SPY HUNTER+ROAD 
RUNNER+BRUCE LEE+GOONIES 
+WORL.GAME.+ RAID+BEACH HEAD 
LES BEST DE US GOLD 149F 
+OUT RUN+GAUNTLET 2+CALIFOR 
NIAGAMES+720°+ROLLINGTHUNDER 
12 JEUX EXCEPTIONNELS  129F 
+CYBERNOID+DEFLEKTOR+MASK 
+BLOOD BROTHERS+NEBULUS 
+HERCULES+NORTHSTAR+EXOLON 
+VENOM STRIKES BACK 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+MARAUDER+RANARAMA 
| OCEAN DYNAMITE 149F 
+PLATOON+PREDATOR+KARNOV 
+CRAZY CARS+COMBAT SCHOOL 
+SALAMANDER+DRILLER+GRYZOR 
GAME SET AND MATCH2  149F 
+MATCH DAY 2+BASKET MASTER 
+SUPER HANG ON+CHAMPION CHIP 
+SPRINT+TRACK AND FIELD 
+CRICKET+SNOOKER+GOLF 
FORCES MAGIQUES 149F 
+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
+GAMES+CLEVER AND SMART 
+OPERATION NEMO+DAKAR4X4 
LES AS DU CIEL 149F 
+ADV TACTICAL FIGHT+ ACE+ SPIT 
+FIRE 40+TOMAHAWK+AIR TRAFFIC 
CONTROL+STRIKE FORCE HARRIER 
LES DEFIS DE TAITO 139F 
TARGET RENEGADE+ARKANOID 1 
+ARKANOID 2+BUBBLE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SLAPFIGHT 
GOLD SILVER BRONZE 149F 
23 EPREUVES SPORTIVES EPYX 
LEADERBOARD "PAR 3" 145F 
+LEADERB.+LEADERBOARD 
TOURNAMENT+W. CL LEADERB 
FIST AND THROTTLES 95F 
+ENDURO RACER+BUGGY BOY 
+IKARI WARRIOR+DRAGON'S LAIR 
+THUNDERCATS 
FRANK BRUNO'S BIG BOX  129F 
+FRANK BRUNO BOXING+COMM. 
+GHOST'N GOBBLINS+AIR WOLF 
A CE PA RSA ES as 
LES FUTURISTES 149F 
+BOB MORANE SCIENCE FICTION 
+SAPHIR+MINES AUX DIAMANTS 
+ANTHROPIE 


149F 


129F 





































































































AMSTRAD 





CASSETTES 


NON STOP EN 
MICROMANIA, SER 


7 JOURS SU 


SIMULATION PACK 
+GRAND PRIX 500+QUAD 
+SUPERSKI 

KARATE ACE 115F 
+THE WAY OF TIGER+EXPLODING 









145F 













FU MASTER+SAMOURAI TRILOGY 
| +BRUCE LEE 
ELITE 6 PACK N°3 95F 
+DRAGON'S LAIR 1+2+PAPERBOY 
ENDURO RACCER +GHOST'N 
GOBBL.+TUER N'EST PAS JOUER 
ARCADE ACTION 115F 
+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
LES GEANTS D'ARCADE  115F 
+ROAD RUNNER+INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP. DUNG. 
AMST. GOLD HITS N°3 115F 
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY 
+WC LEADERBOARD+BRAVESTAR 
+RAMPART+CAPTAIN AMERICA 
LES GREMLINS 115F 
+MASK 1+MASK2+DEATH WISH3 
+BASIL DETECTIVE+DEFLEKTOR 
+JACK THE NIPPER 2 
TOP TEN COLLECTION 99F 
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX 
+BOMBJACK 2+TURBO ESPRIT 
+SAB. 1 +SABOTEUR 2+SIGMA 7 
4CRITICALMASS+AIRWOLF+THANATOS 
LES TRESORS DE US GOLD 99F 
+GAUNTLET+LEAD.+INFILTRATOR 
+METROCROSS+ACE OF ACES 
ALBUM EPYX 99F 
OCEAN STAR HIT N°2 99F 


















































































ALBUM UBISOFT 165F 
GAME SET MATCH 129F 
LA COLLECTION KONAMI 115F 
ALBUM DIGITAL 99F 
BEST OF ELITE 2 95F 
ELITE 6 PACK N°2 95F 
HIT PACK 2 95F 





IMAGINE ARCADE HITS 99F 
OCEAN ALL STAR HITS _95F 
DEMENT !!! 
95 F SEULEMENT 
OU GRATUIT 


{pour toute commande 
d'au moins 400 F]. 








Porte clef exécuteur 
MICROMANIA 
reproduit 
fidèlement, 
la mitraillette, 
le pistolet lazer, 
le lancement de grenade et 
d'autres effets spéciaux 


Votre jeu chez vous dans 48 h* 


DÉCEMBRE 
A OUVERT 
DE 8HA20H 


—— 























FIST+UTCHIMATA+AVENGER+KUNG 














Ill 






BP 3 - 06740 Châteauneu 
NOUVEAUTES 






4X4 OFF ROAD RACING 
À 320 

ACTION SERVICE 
AFTER BURNER 

AIR BORNE RANGER 
ALIEN SYNDROME 
ARCADE WIZARD 
BARBARIAN (PSYNO) 
BARBARIAN 2 
BATMAN 
BLACKLAMP 
BOMBUZAL 
BUTCHER HILL 
CARRIER COMMAND 
CHICAGO 307S 
CORPORATION 
CRAZY CARS 2 
DARK FUSION 
DOUBLE DRAGON 
DYNAMIC DUO 
DRAGON NINJA 
ECHELON 
FERNANDEZ MUST DIE 
GALACTIC CONQUEROR 
GARY L. HOT SHOT 
G.I. HERO 

IRON HAND 

IRON HORSE 

IRON LORD 

LIVE AND LET DIE 
MAD MIX 

MEURTRE A VENISE 
NETHERWORLD 
NIMITZ 

NORTH AND SOUTH 
OPERATION WOLF 
PAC LAND 

PAC MANIA 

PUFFY'S SAGA 
RAMBO 3 

RETURN OF THE JEDI 
REX 

ROAD WARS 
ROBOCOP 

R TYPE 

SAVAGE 

SDI 

SECRET DEFENSE 
SHOOT OUT 

SKATE BALL 
SKATE OR DIE 
SOLDIER OF LIGHT 
STAR TREK 
TECHNOCOP 
TERRORPODS 

THE ARCHON COLL. 
THE DEEP 





























































de 
139F 
99F 
185F 
95F 
99F 
95F 
89F 
99F 
89F 
99F 
99F 





THE ELIMINATOR 








































f. Tél. 93 42 57 12 
NOUVEAUTES 






95F 


THUNDERBLADE 99F 
TIGER TIGER 95F 
TIGER ROAD 99F 
TIMES CF LORE 95F 
TINTIN SUR LA LUNE 145F 
TITAN 129F 
TOTAL ECLIPSE 95F 
TRIVIAL PURSUIT 

NOUVELLE GENERATION 149F 
TRUCK 190F 
TYPHOON 89F 
VICTORY ROAD 89F 
WANDERER 95F 
WEC LE MANS 99F 
WHIRLIGIG 89F 

HIT PARADE 


1943 95F 
944 TURBO CUP 195F 
ADV. DUNG. DRAG. 95F 
ALTERN WORLD GAMES 95F 
CYBERNOID 2 95F 
DALEY THOMPSON'S 
OLYMPIQUE CHALL. 95F 
GAME OVER 2 99F 
GUNSHIP 195F 
GUERILLA WAR 89F 
HURLEMENTS 135F 
MAXI BOURSE 145F 
MOTOR MASSACRE 95F 
PEUR SUR AMYTIVILLE  129F 
RASTAN 89F 
ROAD BLASTERS 89F 
ROY OF THE ROVERS 95F 
SKATE CRAZY 85F 
SKY HUNTER 135F 
SUPERSPORTS 5e 
THE DARK SIDE 95F 
THE GAMES WINTER EDIT. 95F 
THE LAST NINJA 2 125F 
THE TRAIN 115F 
THE VINDICATOR 89F 
ARTURA 95F 
BARD'S TALE ‘ 145F 
FIRE AND FORGET 129F 
FOOT BALL MANAGER 2  95F 
FUSION 2 145F 
G.I.G.N. OP. JUPITER 145F 
GARY L. SUPER SKILLS 95F 
IMPOSSIBLE MISSION 2 95F 
LA GUERRE DES ETOILES 99F 
L'ARCHE DU CAPT BLOOD 169F 
L’EMPIRE CONTRE ATT.  99F 
MATA HARI 139F 
NIGHT RAIDER 95F 
NIGEL MANSELL'’S 95F 
OFF SHORE WARRIOR 129F 
STREET SPORTS BASKET. 95F 
TRIVIAL PURSUIT 175F 


en téléphonant au 93.42.57.12 


* Pour tout programme disponible en stock, nous télephoner es connaitre la same exacte. Envoi le Le même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 








Règlement: je joins [1 un chèque bancaire 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128. SEGA . TO7/70. TOS8 . MOS . MO6 . C64 . PC 1512. ATARIST - AMIGA 


CKECP 


>< 


E} mandat-lettre  C] je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 19 F pour frais de remboursement) N° de Membre facultatif [ L_1 ] a | | 









ADES, UN ASSEM 


ER ARSENAL CERN 


Dans notre grande 
série l'Utilitaire du 
mois, j'ai invité pour 
vous le dernier né de 
chez Esat Software, ce 
sympathique éditeur 
bordelais (pourquoi les 
Bordelais sont-ils si 
laids alors que leurs 
femmes sont 

girondes ?), que vous 
tous et vous toutes, 
j'en suis aussi sûr que 
persuadé, connaissez 
déjà. 

Mais si, vous le 
connaissez. Allez, 
réfléchissez un peu. 
Bon, si je vous dis, par 
exemple, EchoSoft, ca 
vous rappelle quelque 
chose ? C'était un soft 
qui permettait de 
digitaliser du son sans 
interface hard, 
directement par le 
magnéto du 464. Pas 
mal, non ? 


AS : TES RISQUES 


Et hop ! Encore un jeu de mots que 
Sined n'aura pas pour son initiation 
mensuelle. Yerk, yerk, yerk. Or donc, 
et comme le laisse supposer à 
l'évidence le titre de cet article, Ades 
est un assembleur Z80, un de plus me 
direz-vous. Certes, après Dams et 
Pyradev, que Sined (encore lui) et 
moi-même vous conseillons sans 
cesse, on peut se demander si Ades a 
encore une chance de se frayer une 
place dans le cœur des bidouilleurs. 
Eh bien, évacuons d'emblée tous les 
doutes : oui. Ades possède pas mal de 
qualités, quelques défauts aussi, 
certes, mais surtout pes mal de 





qualités. Quelques défauts aussi, 
mais des qualités quand même. 
Enfin, rien n'est parfait. 

Il existe trois versions de Ades, une 
pour chaque modèle de CPC existant 
ou ayant pu exister (464, 664 et 6128). 
Un menu permet ensuite de choisir 
entre l'éditeur de textes (pour écrire 
les programmes), l’assembleur (pour 
les assembler, eh oui madame) et le 
moniteur (pour vérifier que tout 
fonctionne bien comme on voudrait 
que). 


AS : TICOT 


L'éditeur est très proche de celui du 
Basic, on ne se sent donc pas dépaysé. 
Il possède en plus quelques 
commandes internes, qui facilitent 
son utilisation : L pour lister le texte, 
N pour effacer le texte en mémoire, 
ou encore R pour le renuméroter. 
Oui, les numéros de ligne sont 
obligatoires, mais la fonction A agit 
de la même manière que l'instruction 
Auto du Basic. Manque plus que E 
pour Edit (on est obligé de se retaper 
la ligne entière à chaque fois). Si une 
commande n'est pas comprise par 
l'éditeur, celui-ci affichera Erreur de 
syntaxe en bonne et due forme, et 
attendra de l'utilisateur qu’il corrige 
son entrée. Notez qu'à l'écriture du 
programme, il n’est pas obligatoire de 
mettre des espaces pour différencier 


les champs d'une ligne (label, 
instruction, opérande et 
commentaire), mais l'éditeur en 


placera automatiquement lors d'un 
listing. De plus, si l'imprimante est 
connectée et en ligne, le listing sortira 
automatiquement à la fois à l'écran et 
sur imprimante. Pour le reste, ma foi, 
rien de bien extraordinaire à dire. 


AS : SOCIE 


L'assembleur, comme beaucoup 
d’autres, agit en deux passes : la 
première pour remplacer les labels et 
les constantes par leur valeur, la 
seconde pour générer le code 
assembleur proprement dit. Il 
comprend sept (c’est moi !) directives 
d'assemblage, qui sont : ORG (définit 
l’adresse  d’assemblage),  LOAD 
(définit l'adresse de chargement), 
ENT (définit l’adresse d'exécution), 
EQU (définit une constante) et DB, 


| "UTILITAIRE DU MOIS 


DVW et DS (initialisation de zones de 
mémoire). 

Deux erreurs, ou plutôt deux oublis, 
sont impardonnables première- 
ment, il est impossible d'entrer des 
valeurs binaires (ou alors, j'ai pas 
trouvé comment, et comme la doc ne 
dit rien à ce sujet.) ; et 
deuxièmement, l’assembleur ne con- 
naît pas l’astérisque ou le dollar qui, 
normalement, représentent l'adresse 
courante, très utiles lors du calcul 
d'adresses (même remarque que plus 
haut concernant la doc). Les valeurs 
calculées sont, elles, acceptées (par 
exemple : LD HL, Label+&10). La 
vitesse d'assemblage est suffisam- 
ment élevée pour éviter la tradi- 
tionnelle tasse de café (ou la chope de 
bière, ne soyons pas antialcooliques 
primaires). De plus, Ades permet 
d'assembler n'importe où en mémoi- 
re, que ce soit dans les vecteurs 
système ou dans la mémoire écran 
(sauf sur lui-même ou sur le texte 
source, faut quand même pas exa- 
gérer). 


AS : A IRA, CA IRA 


Troisième partie d’Ades, le moniteur. 
Les ignorants seront certainement 
contents d'apprendre qu'un moni- 
teur est un programme permettant de 
suivre pas à pas l'exécution d'un 
autre programme, en vérifiant les 
valeurs des registres et des flags du 
processeur. Bref, c’est un outil à la 
fois très puissant et précieux. Comme 
l'éditeur, il possède quelques 
commandes qui lui sont propres, et 
qui permettent le désassemblage de 
la mémoire, l'exécution d’un 
programme pas à pas, donc, copie et 
remplissage de zones mémoire, etc. 
Du banal pour un moniteur digne de 
ce nom. 

Le désassembleur, le mode trace, le 
dump, et le “créateur de source” 
(désassemblage en fichier texte pour 
un réassemblage ultérieur) 
permettent d’aller voir ce qui se passe 
en Ram aussi bien qu'en Rom. Là 
encore, si l'imprimante est présente et 
prête à recevoir, zou !, elle prend tout 
dans la tronche en même temps que 
l'écran. Pour les plus bidouilleurs, 
des points d’arrêt sont possibles, qui 
interrompent l'exécution du 
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BLEUR D'ENFER 


programme dès que le PC atteint une 
adresse définie à l'avance. 

Alors là, Sined a repéré le plus gros 
bug qu'un moniteur puisse posséder, 
que même moi je l'avais pas vu, c'est 
vous dire. La commande N du 
moniteur permet de désassembler la 
mémoire et de sauvegarder le résultat 
du désassemblage sur disque, en vue 
d'une modification et d’un 
réassemblage ultérieur. Eh bien, 
tenez-vous bien (tenez-vous mieux, 
s'il vous plaît !) cette option est 
inutilisable. J'explique : d’une part, le 
désassembleur ne met pas le signe 
n 4 devant les nombres 
hexadécimaux (et comme ïil ne 
désassemble qu’en hexa, voyez le 
problème), ce qui génère des erreurs 
de type ‘label inconnu” à 
l'assemblage. D'autre part, il ne 
génère pas d'étiquettes, donc tous les 
branchements du type JP, JR, CALL 
et DINZ sont aux fraises ! Blurps. 
Comme je crois l’avoir dit plus haut, 
Ades possède malgré tout quelques 
qualités, mais aussi quelques défauts. 
Parmi les qualités les plus 
appréciées, je citerai seulement la 
résidence en mémoire : l’assembleur 
est toujours là, on peut retourner sous 
Basic et le rappeler comme on veut, 
quand on veut (enfin presque, parce 
qu'il faut remettre la disquette 
originale, qui, en plus, est protégée 
contre la copie, à cause d’un accès 
disque étrange). C’est sympathique, 
et ça sert plus souvent qu'on pourrait 
le penser. Le plus gros défaut, à mon 
humble avis, est que les trois logiciels 
ne sont pas réunis en un seul, comme 
dans Dams : il faut passer obliga- 
toirement par le menu pour accéder à 
l'éditeur, puis à l’assembleur, enfin 
au moniteur. Ça, c'est pas toujours 
rigolo, mais on s’y habitue, à force. 


DEBUGG, DEBUGG, 
OUI MAIS DES... 


Les heureux possesseurs d’un 6128 
constateront avec joie que sur la 
deuxième face de la disquette se 
trouve un programme délicatement 
patronymé  Debugg, qui ne 
fonctionne donc que sur 6128, et qui 
porte bien son nom, dans la mesure 
où c’est un debugger aussi puissant 
qu'utile et sympathique. Sans vouloir 
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être trop méchant pour l’assembleur, 
si Esat avait vendu Debugg avec Ades 
en prime au lieu du contraire, cela 
n'aurait pas été plus mal pour son 
image de marque... 

“Qu'est-ce donc qu'un debugger ?”, 
me direz-vous. C’est une excellente 
question, je ne vous remercie pas de 
me l'avoir posée. En gros et pour 
simplifier, 1l s’agit d’un moniteur 
comme celui inclus dans Ades, mais 
quand même vachement gonflé au 
niveau des possibilités, t'vois. 
Premier bon point pour Debugg, il se 
charge dans les 64 ko 
supplémentaires du 6128, et laisse 
donc le champ libre pour tester 
n'importe quel programme résidant 
dans les premiers 64 ko. Ça n'a l’air 
de rien, dit comme ça, mais, en fait, 
c'est super pratique. Deuxième bon 
point, il est entièrement autonome, 
c'est-à-dire qu'il n'utilise pas les 
routines système (sauf pour les accès 
disque, quand même). Cela lui 
permet de ne pas se retrouver aux 
fraises dès qu'un petit malin 
détourne les vecteurs. Troisième bon 


point, il connaît toutes les instruc- ? 


tions du Z 80, même les officieuses, 
qu'on ne trouve pour ainsi dire dans 
aucun bouquin. Encore une fois, les 
petits malins l'ont dans l'os. 


Quatrième et dernier bon point, il ? 


sauvegarde l'écran de travail avant de 
s'afficher lui-même, le restaure 
lorsqu'on quitte et le modifie au 
besoin. Je vois d'ici la tête des 
bidouilleurs fous : “chouette, en le 
chargeant avant mon jeu préféré, je 


pourrai suivre son exécution et me <. 


mettre des vies infinies les doigts 
dans le nez.” Que nenni : Debugg 
n’est pas appelable par appui sur une 
touche, mais par une commande Ba- 
sic, “DEBUGG” en l'occurrence 
(sans la barre verticale caracté- 
ristique des RSX.. Comme quoi, le 
type qui a fait ce soft connaissait bien 
sa machine.) 

Une fois qu'il a pris la main, Debugg 
offre tout un tas de possibilités, dont 
les plus intéressantes sont 
désassemblage en hexa ou décimal, 
dump hexa et ASCII de la mémoire 
avec possibilité d'édition, opérations 
logiques avec des zones de mémoire 
(AND, OR, XOR et NOT), exécution 
pas à pas ou en ralenti d'un 


programme avec points d'arrêt, 
déplacements de blocs mémoire, 
lecture et écriture d’un fichier binaire 
ou d’un ou plusieurs secteurs de la 
disquette en mémoire, et formatage 
d'une ou plusieurs pistes. Mais là où 
Sined est resté bouche bée, c’est 
quand il a vu : “affichage et modi- 


fication du contenu des registres du 
CRTC et du Gate Array.” Bref, de la 
belle ouvrage, qui à elle seule justifie 
amplement l'achat d’Ades toutentier. 

Septh 








Bon, on a décidé de faire des prix sur 
les meilleurs softs de l’année 88. Alors 
voilà, ya un bulletin de vote quelque 
part dans cette double page, vous me 
le remplissez et l'envoyez chez nous : 
SUR SUD OUI ADE 
TION, 53, avenue Lénine, 94250 
GENTILLY. Pour les neuf premiers 
ACTE N TO ND) er (0) END 
APTATION BD, CINE, CAR- 


TOON) il faut sélectionner vos trois 
softs préférés parmi la liste de ceux 
que nous avons testés dans Cent Pour 
Cent. Pour le reste (de MEILLEUR 


GRAPHISME à PRIX DE 
L'ÉDITEUR 88) vous mettez ce qui 
vous chante du moment que ça 
concerne les nominés de l’année 88, 
OK ? Pour le prix du meilleur 
utilitaire, il suffit de mettre le nom de 


1943 - Go - CU 

Arkanoïd 2 - Imagine 

Beyond The Ice Palace - Elite 
Billy 2 - Loriciels 

Bubble Ghost - Ere Informatique 
Cybernoïd - Hewson 
Cybernoïd 2 - Hewson 

Fire And Forget - Titus 

Flying Shark - Firebird 
Gauntlet 2 - US Gold 

Gryzor - Ocean - CU 

Hotshot - Addictive 

Karnov - Data East - CU 

Live and Let Die - Domark and Elite 
- CINE 

Mach 3 - Loricièls 

Nebulus - Hewson 

Northstar - Gremlin Graphics 
Operation Wolf - Ocean - CU 
Platoon - Ocean - CINE 

Road Blasters - US Gold - CU 
Rolling Thunder - Namco - CU 


l'utilitaire que vous avez le plus 
utilisé en 1988. Pour le prix de 
l'éditeur 88, il faut inscrire le nom de 
l'éditeur qui vous plaît le plus, qui 
vous semble le plus dynamique ou 
tout simplement celui qui produit les 
jeux qui vous éclatent le plus. Bon. 
Les abréviations après le nom de cer- 
tains softs sont les abréviations des 
autres rubriques dans lesquelles ils 
sont également nominés. Les prix 
s'appellent les À 100 % et certains 
d’entre vous seront invités à la remise 
des prix en début février 89 par tirage 
au sort ! Je ne vous parle pas des 
nombreux lots (tee-shirts Miss X, 
jeux, plus quelques surprises) que 
nous ne manquerons pas de vous 
attribuer. 





Salamander - Imagine - CU 
Samurai Warrior - Firebird 
Savage - Firebird 

Skate Crazy - Gremlin 
Solomon’s Key - US Gold - CU 
Street Fighter - Go - CU 

Target Renegade - Imagine 
Titan - Titus 

Venom Strikes Back - Gremlin 
Vindicator - Imagine 

Virus - Primus Avrilus Software 


Astérix Chez Rahazade - Cocktel Vi- 
sion - BD 

Blueberry - Cocktel Vision - BD 
Dark Sceptre - Firebird 

Dark Side - Incentive Software 
Driller - Incentive Software 
Enlightenment Druid 2 - Firebird 
Heroes of The Lance - US Gold 
Impossible Mission 2 - Epyx 

La Marque Jaune - Cobra Soft - BD 
La Panthère Rose - Magic Bytes - BD 
Master of the Universe - Gremlin - 


BD/CART 

Nitroglycérine - Coktel Vision - BD 
Pirates - Micropose 

Inside Outing - The Edge 

Terramex - Grand Slam Entertain- 
ment 

The Last Ninja 2 - System 3 

Totale Eclipse - Incentive Software 
Turlogh le Rôdeur - Cobra Soft - BD 
Wizard Warz - Go 


Basket Master - Ocean 

Bobsleigh - Digital Integration 
Buggy Boy - Elite - CU 

California Games - Epyx 

Crazy Cars - Titus 

Daley Thompson’s Olympic Chal- 
lenge - Ocean 

Gold,Silver,Bronze - Epyx 

IK+ - System 3 
Nigel Mansell’s 
Martech 

944 Turbo Cup - Loriciels 
Par 3 - Access 


Grand Prix - 


MEILLEURS SOFTS 


Superski - Microids 

Supersports - Gremlin 

The Games, Winter Edition - Epyx 
Western Games - Magic Bytes 
World Class Leader Board - Access 


SIMULATIONS 
DE GUERRE 


Arctifox - Electronic Arts 

ATF - Digital Integration 

Gunship- Micropose 

Night Raider - Gremlin 

PHM Pegasus - Electronic Art 

The Hunt For Red October - Argus 
Press Software 


AVENTURES 


Captain Blood - Ere Informatique 
Conspiration - Ubi Soft 

Crash Garrett - Ere Informatique 
Exit - Ubi Soft 

Han d'Islande - Loriciels 
Hurlements - Ubi Soft 

Jinxter - Rainbird 

Knight Orc - Rainbird 

L'affaire Santa Fe - Infogrames 

L'île - Ubi Soft 

La Chose de Grotembourg - Ubi Soft 
La Dernière Mission - MBC 
Mindfighter - Activision 

Oxphar - Ere Informatique 

Qin - Ere International 

Sky Hunter - Ere Informatique 

The Bard’s Tale - Electronic Arts 
The Guild of Thieves - Rainbird 
Time And Magik - Mandarin Soft- 
ware 


REFLEXIONS 
ET STRATEGIE 


Eye - Endurance Games 
Guadalcanal - Activision 

Maxi Bourse - Cobra Soft 
Scrabble Deluxe - Leisure Genius 
Tetris - Mirrorsoft 


JEUX EDUCATIFS 


Au Nom de l’'Hermine - Cocktel Vi- 
sion 
Les Voleurs Du Temps - Carraz Edi- 
tions 
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Troubadours - Lankhor 


Vie et Mort des Dinosaures - Carra. l 


Editions 


ADAPTATIONS 
COIN UP 


1943 - Go - AA 

Buggy Boy - Elite - SS 

Gryzor - Ocean - AA 

Karnov - Data East - AA 
Operation Wolf - Ocean AA 
Road Blasters - US Gold - AA 
Rolling Thunder - Namco - AA 
Salamander - Imagine - AA 
Solomon's Key - US Gold - AA 
Street Fighter - Go - AA 


ADAPTATIONS 
B.D./CINE/CARTOON 


Astérix Chez Rahazade - Cocktel Vi- 
sion - AAV 

Blueberry - Coktel Vision - AAV 
Bobo - Infogrames - - AA 

Captain America - US Gold - AA 
Charlie Chaplin - US GOLD 
Garfield - The Edge - AA 

Iznogoud - Infogrames - AA 

La Marque Jaune - Cobra Soft - AAV 
La Panthère Rose - Magic Bytes - 
AAV 

Live and Let Die - Domark and Elite 


Master of the Universe - Gremlin - 
AAV 

Mickey Mouse - Gremlin - AA 
Nitroglycérine - Coktel Vision - AAV 
Platoon - Ocean - AA 

Turlogh le Rôdeur - Cobra Soft - 
AAV 

- Prix attribués par les lecteurs - 


- Abréviations utilisées - 
AA : Arcade/Action 

SS: Simulation Sportive 
AVT : Aventures 

EDU : Jeux Educatifs 

BD : Adaptation BD 

CART : Adaptation Cartoon 
AAV : Arcade/Aventures 

SG : Simulation de Guerre 
REF : Réflexion & Stratégie 
CU : Adaptation Coin Up 
CINE : Adaptation Cinoche 





Salut les poteaux ! 
Je m'appelle... 


Jai ans. 
Je possède un CPC 464,664,6128 (rayez 
les mentions inutiles). 


Mes votes : 
Arcade Action : Arcade Aventures : Sim- 
ulations Sportives : 


Simulations de Guerre : Réflexion- 


Meilleur scénario : 
Meilleure musique : 
Utilitaire de l’année : 
Prix de l'éditeur 88 : 
Ça y est j'ai voté, à plus les aminches ! 
Bisous. 










20-22 RUE DE MONTREUIL 
B.P. 72 - 94302 VINCENNES 
FAMILIAL (1) 43.28.22.06 
PROFESSIONNEL (1)43.28.00.71 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD 
Ouvert du mardi au vendredi de 10 h 30 à 13h et de 15h à 19h - le samedi de 10 h 30 à 19 h - A 100 m du RER Vincennes et du Métro Château de Vincenne 










DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE COMPLET AMSTRAD 


DIGITALISEUR ARA | m210)\ 102810)\ À 
Sé danain de Aljinieur dE MINIER VER COMPLETE 


provenant d'une caméra mais aussi des CPC 61 28 


images provenant de votre T.V.(Fourni 
avec un logiciel graphique très puissant- + Moniteur Couleur 
+ Un bureau 


Entièrement en Français.) 
0 Digitaliseur ARA CPC 
+ Un adaptateur télévision 
+ Un radio réveil PO-GO-FM 
+ Un joystick 
+ 15 programmes de jeux 


+ 
+ 



































1190 Frs 
















AMSTRAD CPC 6128 
+ Moniteur couleur 
+ IMPRIMANTE DMP 2190 
+ Câble imprimante 
+ 6 LOGICIELS 

+ une MANETTE DE JEU 


LE 
AMSTRAD CPC 6128 
+ Moniteur couleur 


+ IMPRIMANTE 40 col. 

+ Câble imprimante 

+ 6 LOGICIELS 

+ une MANETTE DE JEU 












L'ENSEMBLE : 5280 Frs 
STATION AMSTRAD Seul :. 1290 Frs 









IMPRIMANTE 80 col. 
SEIKOSHA SP180 ai 
QUALITÉ COURRIER 






























4495 Fr 


5340 Frs 
PETIT 
BUDGET 


990 Frs 


_22RFTS 







IMPRIMANTE STAR 


LC10 COULEUR 


Tête d'impression 9 aiguilles. 
Matricielle à impact. 

8 nuances de couleur 
(l'imprimante accepte aussi le ruban noir) 
l nterface parallèle Centronics. 
Alimentation Feuille à feuille en option. 
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AMSTRAD CPC 464 
+ Moniteur Monochrome 
+ 4 LOGICIELS 

+ une MANETTE DE JEU 


























Q Imprimante STAR LC10 Couleur... 3290 Frs 
0 Imprimante STAR LC10 NOIR ….… 2585 Frs 


D AMSTRAD CPC 464 + Moniteur monochrome … . 1990 F 0 AMSTRAD CPC 6128 + Moniteur monochrome … 2990 F 
0 AMSTRAD CPC 464 + Moniteur couleur ..…......... 2990 F 0 AMSTRAD CPC 6128 + Moniteur couleur ........... 3990 F 


PE SÉRIEUSES EEE | : 
ACCESSOIRES (SR Le] RENTE Donnez la parole, la musique ACCESSOIRES 


2emeTv à votre ordinateur Loin de l'écran |: 








































































































0 Lecteur disquette DDI 1990 F Q Rallonge CPC 464 130F 

= Nr FE AE Grâce à cette interface donnez une| Avoir un dialogue avec son ordinateur à ni VS Ne ue 

0 Adaptat tel MP2 450F autre dimension à votre ordinateur. 16| rien de plus facile maintenant | o SOURIS CAMERON 680 F 
aptateur périte chaînes mémorisées, une prise péritel : ; 7SF 

Q Câble imprimante 1S0F vous permettra de brancher un OFFRE SP OEL 0 Tapis souris 

È een me 0e a int D a STYLO OPTIQUE DART 42e 

0 Ext. mémoire 256 Ko 999F | |-' INTERFACE TV ; LES MANETTES DE JEU: 

Housse de protection: sanstélécommande 1480 1190F h a SPEED KING KONIX 160 F 
o - clavier + U.C. 6128  180F avectélécommande 1680 1490 F 3 a SWITCHJOY 185F 
0 - clavier + U.C. 464 175F EN PROMOTION £ a COBRA (garantie 2 ans) 495 F 
0 — lecteur disquette 85F k ; 0 COMPETITION PRO 5000  170F 
a MULTIFACE Il 550 F 0 Synthétiseur + Haut Parlcur.… 399 F cr nl E: 


a Synthétiseur Seul …... 299 F a Imprimante 40 col. 


SPECIALISTE EN LOGICIELS EDUCATIFS — POINT RELAIS CEDIC-NATHAN/MICRO C/CARRAZ ED./ETC... 
sélection réalisée parmi : de 1000 titres …. DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE COMPLET AMSTRAD 








UTILITAIRES D7 K7 JEUX D7 K7 Game Over Il 205 135 Night Raider 155 























1943 165 110 Garfield 155 95 Sac à Dos 295 295 
Ades assembleur-désassembleur 255 Album Digital/4 ace 145 Gold Hit 3 185 110 1 Salamander 165 100 
Budget Familial 199 160 Arcade Action 180 105 Gold Silver Bronze 260 160 Samouraï Warrior 145 90 
Discology 350 Barbarians Psynosis 120 Guerila War 165 110 Street Fighter 150 110 
Grapho animation 299 Colossus Chess 4 150 115 Gunship 210 165 Suprême Challenge 210 160 
Imprim' Image 255 Daley Thompson's Olympic 140 95 Karate Ace 165 130 Target Renegade 145 85 
Loto 195 155 Elite 195 185 La Panthère Rose 199 120 Terrorpods 120 
Memory (copy) 320 Fernandez must die 175 Les Défis de Taito 210 150 The Train 205 135 
Psycho Test 145 100 Fists'N'Throttles 205 145 Maxibourse 220 Turbo Cup 249 199 
Startext T. Texte 275 Frank Bruno's Big Box 205 155 Night Boosters 120 O) Vivre et laisser mounr 007 165 
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RECAP” 


Ninja Scooter Simulator - Silverbird - 
65 % - N°6 p.72 


Nitroglycerine - Coktel Vision - 
N°1 p.145 
Northstar - Gremlin Graphics - 75 % - 
N°2 p.56 
Off Shore Warrior - Titus - 68 % - 
N°9 p.105 
ON Q - Mastertronic - 70 % - 


N°6 p.75 

Operation Wolf - Ocean - N°9 p.25 
Out Run - US Gold - 35 % - N°1 p.24 
Overlander - Elite - 45 % - N°7 p.75 
Oxphar - Ere Informatique - 85 % - 
N°1 p.28 
Pacmania - 
N°9 p.29 
Paperboy - Elite - 80 % - N°2 p.120 
Par 3- 

US Gold - 90 % - N°8 p.81 PHM Pega- 
sus - Electronic Art - 65 % - N°7 p.73 
Pirates - Micropose - 95 % - N°3 p.28 
Plateforme - MBC - 45 % - N°4 p.81 
Platoon - Ocean - 75 % - N°2 p.59 
Predator - Activision - 55 % - N°3 p.51 
Prohibition - Infogrames - 70 % - 


Grandslam - 81 % - 


N°2 p.128 
Psycho Pigs UXB - US Gold - 60 % - 
N°8 p.73 
Qin - Ere International - 87,5 % - 
N°1 p.52 


Rambo - Ocean - N°3 p.117 

Rambo 3 - Ocean - N°9 p.27 
Rampage - Activision -65 %-N°2 p.55 
Rastan Sage - Imagine - 69 % - 


N°9 p.109 

Road Blasters - US Gold - 85 % - 
N°8 p21 

Rolling Thunder - Namco - 70 % - 
N'°1p6l 


RX 220 - Microids - 5 % - N°2 p.41 
Sai Combat - Gasoline Software - 


N°5 p. 78 
Salamander - Imagine - 70 % - 
N°9 p.107 
Samurai Warrior - Firebird - 75 % - 
N°8 p.75 


Scrabble Deluxe - Leisure Genius - 
85 % - N°5 p.16 

Shackled - Data East - 65 % - N°7 p.71 
Sidearms - Go - 65 % - N°3 p.54 

Side Outing - The Edge - 70 % - 


N°3 p.60 
Skate Crazy - Gremlin - 85 % - 
N°5 p.27 
Sky Hunter - Ere Informatique - 85 % - 
N°5p.2 


Solomon’s Key - Tecmo/US Gold - 
75 % - N°1 p.58 

Sorcery - Virgin Games - N°2 p.30 
Space Racer - Loriciels - 50 % - 
N°5 p.29 
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Street Fighter - Go - 75 % - N°7 p. 24 
Super Hang on - Electric Dreams - 
15 % - N°2 p.41 

Superski - Microids - 70 % - N°1 p.26 
Supersports - Gremlin - 73 % - 
N°9 p.35 

Supersprint - Electric Dreams - 15 % - 
N°2 p.40 

Target Renegade - Imagine - 85 % - 
N°7 p.20 

Terramex - Grand Slam Enter- 
tainment - 80 % - N°2 p.61 

Tetris - Mirrorsoft - 72,5 % - N°3 p.59 
The Bard’'s Tale - Electronic Arts - 
70 % - N°6 p.26 

The Empire Strikes Back - Domark - 
65 % - N°8 p.68 

The Flintstones - Grandslam Enter- 
tainment - 65 % - N°6 p.81 

The Fury - Martech - 52,5 % - N°6 p.79 
The Games Winter Edition - Epyx- 
65 % - N°9 p.33 

The Great Giana Sisters - Rainbow 
Arts - 90 % - N°8 p.29 

The Guild of Thieves - Rainbird - 95 % 
- N°2 p.l6 

The Hunt For Red October - Argus 
Press Software - 70 % - N°4 p.82 

The Train - Accolade - 60 % - N°8 p.83 
The Way of the Exploding Fist - Mel- 
bourne House - N°3 p.64 

3d Grand Prix - Amsoft - N°3 p.65 
Time And Magik - Mandarin Sof- 
tware - 70 % - N°6 p.22 


Titan - Titus - 96 % - N°9 p.18 
Tornado Low Level - Vortex Software 
- N°5 p.76 

Tour de Force - Gremlin Graphics - 
40 % - N°2 p.63 

Turlogh le Rôdeur - Cobra Soft - 
N°1 p.l6l 

Venom Strikes Back - Gremlin - 80 % - 
N°4 p.28 

Vie et Mort des Dinosaures - Carraz 
Editions - 75 % - N°8 p.69 

Vindicator - Imagine - 85 % - N°8 p.24 
Virus - Primus Avrilus Software - 
100 % - N°3 p.30 

Vixen - Martech - 55 % - N°6 p.68 
War Cars Construction Set - Firebird - 
0 % - N°6 p. 83 

War Hawk - Firebird - 60 % - N°5 p.28 
Western Games - Magic Bytes - 80 % - 
N°2 p.57 

Wizard Warz - Go - 75 % - N°7 p.28 
Wonder Boy - Electric Dreams - 40 % - 
N°2 p.21 

World Class Leader Board - Access - 
85 % - N°1 p.54 

Year Kung Fu - Imagine - 65 % - 
N°2 p.131 

Zorro - Data East - N°3 p.109 





ÉDUCATIFS 


CBIMI - LE SPÉCIALISTE DU LOGICIEL ÉDUCATIF 
74, RUE EDMOND-ROSTAND - 13006 MARSEILLE 91537057 











PRIMAIRE COLLÈGE LYCÉE 
FRANÇAIS 
ORTHOGRAPHE CE2 195 FRANÇAIS 
FRANÇAIS ce SE Se MICRO BAC FRANÇAIS 1re- Terminale 195 
GRAMMAIRE CE2 - Tr -T. 249 | FRANÇAIS 
GRAMMAIRE CE2 - 2-T. 249 ENTRÉE 6e GRAMMAIRE 249 > 
GRAMMAIRE CE2 - 3 - T. 249 | ORTHOGUS 245 | MATHEMATIQUES 
ORTHOGRAPHE COURS MOYEN 195 ORTHOGUS 245 MATHS 2e cycle 250 
FRANÇAIS CM! 245 ECRIRE SANS FAUTES 6e - 3: Vol. 1 195 MATHS 2e cycle - vol. 2 - 1re-T. 250 
GRAMMAIRE CM1 - 1er-T, 249 ÉCRIRE SANS FAUTES 6° - 3 Vol. 2 195 MICRO BAC B 1r-T. 200 
GRAMMAIRE CM1 - 2e-T, 249 LANGUE FRANÇAISE Vol. 1 6e - 5e 195 MICRO BAC MATHS CE 1r-T. 195 
GRAMMAIRE CM1 - 3 -T. 249 LANGUE FRANÇAISE Vol. 2 6e - 5e 195 MICRO BAC MATHS D 1r-T. 195 
FRANÇAIS CM2 45 LANGUE FRANÇAISE Vol. 1 4e - 3 195 
GRAMMAIRE CM2 - ter-T. 249 LANGUE FRANÇAISE Vol. 2 4e - 3e 195 
GRAMMAIRE CM2 - 2e T. 249 FRANÇAIS RUE : É PHYSIQUE - CHIMIE 
GRAMMAIRE CM? - &T. 249 $ " 
FRANCAIS SONS CP. CM FRANCAIS RÉUSSITE 4e 150 MICRO BAC PH.CH. 1 -T. 195 
FRANÇAIS SONS CE1 - CE2 200 FRANÇAIS REUSSITE 3° 150 
ORTHO. COURS MOYEN 200 ER 
FRANÇAIS COURS MOYEN 200 HISTOIRE - GÉOMÉTRIE 
IL ÉTAIT UNE FOIS CM 149 MICRO BAC GEO. 1 -T. 195 
ORTHOGRAPHE CM 195 MICRO BAC HISTOIRE 1r-T, 195 

| LANGUES 

COLLÈGE (ANGLAIS) VISA POUR HYDE PARK 6e 220 
MATHÉMATIQUES (ANGLAIS) BALADE BIG BEN 6e - 5e 225 LANGUES 
MATHS COLLÈGE 290 (ANGLAIS) DIDACT ENGLISH ORTH. GRAM. 250 (ANGLAIS) 
ENTRÉE 6° CALCUL 249 (ANGLAIS) ÉNIGME À OXFORD 4: - 3e 225 DIDACT ENGLISH ORTH GRAM 250 
COL'MATES 6e 269 (ANGLAIS) BALADE BIG BEN 6e - 2e 720 (ANGLAIS) 
MATHS SUCCÈS 6° 150 | (ALLEMAND) BALADE OUTRE-RHIN 6e-5e 225 | MICRO BAC ANGLAIS 1-T, 195 
BOSSE DES MATHS 6e 195 (ALLEMAND) ÉNIGME À MUNICH 4-3 225 re Sn : 
MATHS 6° 200 | (ESPAGNOL) ÉNIGME À MADRID4-3% 225 ; ÿ 
MATHS 6e - 5e 225 (ESPAGNOL) 
MATHEX CADET 190 MICRO BAC ESPAGNOL 1 - T. 195 
COL'MATHS 5° 259 (ESPAGNOL) 
MATHS SUCCÈS 5e 150 ÉNIGME À MADRID 4e - 2e 225 
MATHS 5° et 4° 200 HISTOIRE - GÉOGRAPHIE (ALLEMAND) 
BOSSE DES MATHS 5e 195 OBJECTIF MONDE 6e 195 ÉNIGME À MUNICH 4e - 2e 225 
BOSSE DES MATHS 4 1 | OBJECTIF MONDE 5° 195 | (ALLEMAND) 
MATHEX JUNIOR 190 OBJECTIF EUROPE 4e - 3e 195 BALLADE OUTRE-RHIN 250 
ALGÈBRE 4e - 3e 195 
BOSSE DES MATHS 3° 195 OBJECTIF FRANCE 4e - 3e 195 
M ne AUTRES NIVEAUX 
ÉQUATIONS 200 DIDACT ENGLISH ORTH GRAM (BTS) 250 
GÉOMÉTRIE 200 
GÉOMÉTRIE 250 SCIENCES NATURELLES ! 
ESPACE ET SOLIDE 200 | DÉCOUVERTES DE L'HOMME 4 - 3e 195 JEUX EDUCATIFS 
EXAM | 220 A LA DÉCOUVERTE DE LA VIE 6e - 5e 220 MICRO SCRABBLE 279 
FONCTIONS NUMÉRIQUES 250 A LA DÉCOUVERTE DE LA TERRE 195 CHIFFRES ET LETTRES 280 

CPC 10 


BON DE COMMANDE EXPRESS 


COMMENT COMMANDER : cochez le(s) article(s) ou faites une liste sur feuille à part. Faites le total + frais de port (25 F pour achat inférieur à 500 F, 45 F de 500 F à 1 000 F, 65 F de 1 000 F à 2 000 F 
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RECAP” 


CHRONIQUES DE SOFT 


Alternative World Games - Gremlin - 
64 % - N°9 p. 113 

Apocalypse -Ere Informatique - 55 % 
- N°5 p.69 

Arkanoid - Imagine - Taito - 90 % - 
N°2 p.117, N°4 p.22’ 

Arctifox - Electronic Arts - 65 % - 
N°6 p.24 

Astérix Chez Rahazade - Cocktel Vi- 
sion - N°1 p.138 

Atf - Digital Integration - 80 % - 
N°2 p.22 

Atomik - Fil - O % - N°7 p.63 
Aquanaute - Fil - 40 % - N°6 p.69 
Bad Cat - Go - 60 % - N°7 p.69 
Balle de Match - DL Research - 


N°5 p.77 
Barbarian - Palace Software - 
N°3 p.111 
Basket Master - Ocean - 80 % - 
N°2 p.20 


Batman - Ocean Disk - N°1 p.159 
Bedlam - Go - 65 % - N°3 p.58 
Beyond the Ice Palace - Elite Systems 
- 80 % - N°5 p.15 

Billy 2 - Loriciels - 70 % - N°1 p.59 
Bionic Commando - Go - O % - 
N°7 p. 63 

Blood Brothers - Gremlins - 70 % - 
N°5 p.26 

Blood Valley - Gremlin - 55 % - 
N°4 p.80 

Blueberry - Coktel Vision - N°1 p.149 
Bobo - Infogrames - 75 % - N°8 p.71 
Bobsleigh - Digital Integration - 80 % - 
N°2 p.65 

Bubble Bobble - Firebird - 65 % - 
N°3 p.61 

Bubble Ghost - Ere Informatique - 
75 % - N°1 p.60 

Buggy Boy - Elite - 65 % - N°5 p.33 
California Games - Epyx - 70 % - 


N°1 p.62 

Captain America - US Gold - 
N°1 p.155 

Captain Blood - Ere Informatique - 
90 % - N°4 p.20 


Chain Reaction - Durell - O % - 
N°3 p.71 

Championship Sprint - Electric 
Dreams - 40 % - N°3 p.53 
Charlie Chaplin - US Gold - 65 % - 
N°6 p.18 

Commando - Elite - 60 % - N°2 p.130 
Compilations Jeux - N°4 p.92, N°5 
p.31, N°5 p.75, N°6 p.85 
Conspiration - Ubi Soft - 70 % - 
N°4 p.24 

Crash Garrett - Ere Informatique - 
77,5 % - N°3 p.20 

Cybernoid - Hewson - 75 % - 
N°3 p.57 
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Cybernoid 2 - Hewson - 91 % - 
N°9 p.20 

Cyborg - Softhawk - 30 % - N°3 p.56 
Crazy Cars - Titus - 55 % - N°1 p.56 
Daley Thompson's Olympic Chal- 
lenge - Ocean - 92,5 % - N°8 p.27 
Dark Sceptre - Firebird - 70 % - 
N°4 p.76 

Dark Side - Incentive Software - 90 % 
-N°6 p.16 

Demon's Revenge - Firebird - 70 % - 
N°6 p.71 

Desolator - US Gold- 70% -N°6 p.73 
Donkey Kong - Ocean - 80 % - 
N°2 p.119 

Dream Warrior - US Gold - 65 % - 
N°7 p.83 

Driller - Incentive Software - 85 % - 
N°2 p.26 

Elite - Firebird - N°1 p.112 
Enlightenment Druid 2 - Firebird - 
85 % - N°4 p.26 

Exit - Ubi Soft - 85 % - N°1 p.20 
Eye - Endurance Games - 75 % - 
N°2 p.52 

Fire And Forget - Titus - 85 % - 
N°8 p.20 

Firetap - Electric Dream - 22,5 % - 
N°3 p.71 

Flying Shark - Firebird - 65 % - 
N°2 p.127 

Fusion 2 - Loriciels - 65 % - 
N°9 p.103 

Gabrielle - Ubi Soft - 60 % - N°4 p.77 
Galactic Games - Activision - 60 % - 
N°3 p.55 

Garfield - The Edge - 70 % - N°5 p.71 
Gary Lineker's Superskills - Gremlin - 
50 % - N°8 p.77 

Gauntlet 1 ET 2 - US Gold - 80 % - 
N°1 p.65, N°2 p.123 

Gba Basketball - Activision - 60 % - 
N°2 p.21 

Gee Bee Air Rally - Activision - 60 % - 
N°4 p.78 

Gold,Silver, Bronze - Epyx - 80 % - 
N°8 p.22 

Gryzor - Ocean - 75 % - N°1 p.57 
Guadalcanal - Activision - 75 % - 
N°2 p.19 

Gunship- 80 % - 
N°7 p.22 


Hopping Mad - Elite - 65 % - 
N°6 p. 77 


Hotshot - Addictive - 75 % - N°8 p.67 
Gothik - Firebird - 70 % - N°5 p.67 
Gunsmoke - Go - 45 % - N°5 p.68 
Han D'islande - Loriciels - 80 % - 
N°1 p.18 

Hercules Slayer of The Damned - 
Gremlin - 49 % - N°9 p.111 

Heroes of The Lance - US Gold - 80% 
- N°9 p.65 


Micropose - 


High Epidemy - Fil - 50 % - N°8 p.28 


Highway  Encounter - Vortex - 
N°2 p.31 
Hurlements - Ubi Soft - 75 % - 
N°3 p.23 


Ikari Warriors - Elite - N°1 p.114 

IK+ - System 3 - 70 % - N°2 p.24 
Impossible Mission - Epyx - 80 % - 
N°5 p.22 

Indiana Jones - Atari Games - 15 % - 
N°2 p.40 N°3 p.119 

Iznogoud - Infogrames - N°1 p.141 
JINXTER - Rainbird - 90 % - N°6 p.15 
Karate Ace - Gremlin - N°7 p.30 
Karnov - Data East - 85 % - N°6 p.20 
Knightmare - Activision - 60 % - 
N°2 p.60 

Knight Orc - Rainbird - 70 % - 
N°2 p.29 

La Chose de Grotembourg - Ubi Soft - 
75 % - N°2 p.53 

L'Affaire Santa Fe - Infogrames - 63 % 
- N°2 p.64 

La Marque Jaune - Cobra Soft - 80 % - 
N°1 p.151 N°3 p.18 

L'Ange de Cristal - Ere Informatique - 
90 % - N°1 p.16 

La Panthère Rose - Magic Bytes - 
75 % - N°5 p.20 

Le Maître des Ames - Ubi Soft - 60 % - 
N°1 p.63 

Les Passagers du Vent - Infogrames - 
N°1 p.147 

Live and Let Die - Domark and Elite - 
79 % - N°9 p.31 

Mach 3 - Loriciels - 75 % - N°1 p.64 
Madballs - Ocean - 50 % - N°3 p.52 
Marauder - Hewson - 70 % - 
N°8 p.79 : 

Marble Madness - Melbourne House 
- 60 % - N°2 p.129 

Master of the Universe - Gremilin - 
70 % - N°1 p.100 


Mata-Hari - Loriciels - 55 % - 
N°8 p.33 
Maxi Bourse - Cobra Soft - 70 % - 
N°7 p.77 


M'Enfin - Ubi Soft - N°1 p. 145 
Mickey Mouse - Gremlin - 70 % - N°7 


p.68 - 

1943 Go - 70 % - N°8 p. 31 
Mindfighter - Activision - 80 % - 
N°7 p.79 

Momy - Softhawk - 5 % - N°3 p.71 
Nebulus - Hewson - 95 % - N°5 p.18 
Nemesis - Konami - 80 % - 
N°2 p.124 

Nigel Mansell's Grand Prix - Martech - 
80 % - N°3 p.26 

Night Raider - Gremlin - 75 % - 
N°7 p.26 

944 Turbo Cup - Loriciels - 75 % - 
N°9 p.22 





ont fait les beaux jours de la rédaction, 
quand Robby nous inondait de ces 
mélodies cépéciennes. Chacun a 
raconté ses parties d’arcade, Sined et 
Septh ont même réussi à introduire 
Power Drift, un nouveau jeu de kart, 
paraît-il, délirant. Quant à Galaxy 
Force, il n’y avait même pas à faire de 
vote, c'était du tout cuit. Bon, je vais 
pas vous embêter à déblatérer un tas 
d’âneries sur les softs, vous les 
connaissez aussi bien que nous, sauf 
peut-être les plus récents comme Ti- 
tan, que ceux qui sont passés à 
Amstrad Expo ont pu admirer; les 
autres n'ont qu'à se référer au dernier 
numéro d'Amstrad Cent Pour Cent et 
dans la foulée se l'acheter, c'est un 
7 drdre comme dirait le chef et je vous 
conseille personnellement de le 
suivre. Bon, voilà le classement, vous 
en faites ce que vous voulez, mais 
aites-le bien. 







































En période de grève 
des postes c'est un 
véritable tour de force 
de faire paraître un Top 
Mag digne de ce nom, 
mais comme nous ne 
voulions pas en faire 
un faux, ce que nous 
réservons pour le 1er 
avril, nous avons 
décidé de faire notre 


propre top et c'est palace Software 


donc sans surprise que 1 BARBARIAN a. 
vous retrouverez 2 GRYZOR magine- 
Barbarian à la place STGET RENEGADE Imagine 
qu'il mérite. ‘ OID dre 
6D ARK. SIDE ne East- 
Bien entendu, ce petit conflit social a 7 ARKANOID ï ae 


quelques conséquences sur le Top 
Mag (ceci n’était pas arrivé depuis le 
premier numéro d'Amstrad Cent Pour 
Cent) : il n'y a pas de gagnant. Il aurait 
fallu en choisir un parmi mes petits 





camarades et je ne tenais ni à me -R À L 
prendre un coup de bracelet de Sined -Richar ipout- > 
ni un coup de CPC de Robby, quant à 2 SARBARIAN -Alain Massounl plus de son nom 





Pierre, je ne vous dis pas son genre de -On ne se raPP 
coup favori... 

Enfin, c’est pas pour dire, mais on s’est 
bien éclatés pour vous fournir un 
classement des musiques et des 
bornes d’arcade. Je vous explique pas 
la partie de rigolade, on a rechargé 
plein de petits softs qui nous avaient 
marqués par leur musique, celle qui 





Découpez le bulletin et collez-le SSSR Re RER ES ee Eure 





sur une Carte postale ou recopiez-le | NOM EOTOTEEEOTEN EEE TEEN EEE OOEEEECEETEETEETEES EEE EEE TETE OEIL TETE TEINTE EEE IEEE EE 

sur une carte postale si vous ne | ADRESSE DU PEL ETS DUR PNA ARTE ITR AE AR SC 

supportez pas d’abîmer votre | CODE POSTAL 

magazine préféré et envoyez le tout | MES CINQ SOFTS PREFERES SONT : 

au Top Mag 20, { 1 RL IL LL CLOUS LOT PA TES EURE DE MA For REA TOR UE TR RO SO RE IR RE RSA OR UE TN 
Amstrad Cent Pour Cent, | PS PR EE TR RIRE A LE LR N PTARNE A PRE 2 à DR D EN En 6 RM EP AE 
53, avenue Lénine, 94250 Gentilly. ! : TN PR D OP 0 0 PSE DL US AND aa MR 2 RE RO A RO 
Au mois prochain et joyeuses | SR EN EIRE AR Es AT ANR PE PE PR En M TN 


Pâques ou toute autre fête 
religieuse... Et surtout évitez les 
numéros. 


MA MUSIQUE PREFEREE EST : 


A LA UNE 90 


CELEELCELEEEEECOCCCEEEECCECCCCECCECCCCEECErcecneEnceeeccennEncencccennnnencncennenccnnennencennennencencennennencnnncnnnennnnnenncnnnennnnnennennnnnnnnnnnnnennpnnncpnennr 
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FERNANDEZ 





MUST DIE 





“Sauvez notre pays, 
libérez les prisonniers 
et renversez le 
gouvernement de 
l'horrible dictateur fou 
Fernandez” ! Non, ce 
n'est pas le début d'un 
épisode de Mission 
Impossible, mais le 
thème du premier soft 
au goût 
révolutionnaire, 
Fernandez doit mourir, 
en français dans le 
texte. 


O dieu de la Foudre et des dictatures 
en péril, que peut bien cacher un soft à 
la jaquette ressemblant plus à l’af- 
fiche d’un film de Costa Gavras qu’à 
un remake de Barbarian ? Un jeu 
intello ? Le Capital de Karl Marx sur 
CPC ? Naaan, naan, Fernandez Must 
Die est un jeu de Tchac tchac Poum 
poum, je te tue, tu me tues, et on 
recommence... 


FERNANDEZ 
BROUILLE LES PISTES 


Amérique centrale, le diabolique 
despote Fernandez vient de renverser 
le gouvernement démocratique d'El 
Diablo (Haïti). Les anciens dirigeants 
de ce pays se sont réfugiés dans la jun- 
gle et vous passent un coup de fil. 
“Voilà, nous connaissons vos 


capacités. Pourriez-vous éliminer aw 
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plus vite les bases militaires de 
Fernandez ? Votre prix sera le nôtre”. 
Le temps de charger le jeu, et vous 
voilà dans la jungle moite, fusil au po- 
ing, et bave aux lèvres. Vous 
dégommez les fantassins , les chars 
destructeurs (qui vous permettent 
d’avoir des  grenades  supplé- 
mentaires), et les bunkers bourrés de 
lingots d'or qui augmentent votre 
score. À quelques variations près, on 
est ici en présence d’un soft de guerre 
dans la lignée Commando, Operation 
Wolf, Ikari Warrior, ou Rambo, avec 
parachutage d’ennemis, parcours en 
Jeep, traversée de ponts en échappant 
au tir des bateaux ennemis... On com- 
mence à connaître. Eh bien non, 
Fernandez ne peut réserver un accueil 
aussi banal à ses attaquants. Monsieur 
le dictateur cache bien son jeu. 


RAMBO RENCONTRE 
GAUNTLET 


Les bases que vous devez découvrir, et 
détruire, sont en fait dissimulées à 
l'intérieur d’un immense labyrinthe, 
formé de nombreux terrains d’action. 
Vous appuyez sur la touche Control, et 
hop, magie de l’octet, apparaît sur 
votre écran un plan détaillé des lieux. 
Vraiment pratique pour repérer les 
bases recherchées. Les terrains de 
combat sont, en plus, reliés entre eux 
par des pièces secrètes et souterraines, 
dans lesquelles vous attendent des 
geôles bourrées de prisonniers que 
vous devez bien évidemment délivrer 
(pas pour la gloire, mais pour des 
points), ainsi que d’autres tas d’or 
volés. Ces nombreuses pièces 
intermédiaires donnent un certain 
piquant au jeu et rappellent d’ailleurs 
les dédales infinis de Gauntlet. Il n’y a 
pas à dire, Fernandez sait varier les 
plaisirs. 


FIDEL CASTRO 
C'EST MOI! 


Tout le monde rêve d’être un jour 
héros d’une révolution, de libérer un 
peuple opprimé. Fernandez Must Die 
vous en donne la possibilité. Vous 
pourrez même obtenir sept médailles 








militaires. La tâche est ardue, alors ne 
ratez pas les “colis de survie” 
parachutés par les avions : ils vous 
régénèrent. En bref, voilà un jeu 
d'arcade assez varié pour ne pas 
lasser. Alors n'hésitez pas à l’acheter, 
vous aurez en prime une carte poster 
racontant avec humour les grands 
révolutionnaires de l’histoire. 

Matt MURDOCK 
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4 à votre disposition 
RP MÎTE pour tcus renseignements 


et commandes, 
téléphonez au : 
16 (1) 48 98 99 00 


eilleurS points de vente fmae 


et dans les FNAC: 





AVEREg 






Un jour, peut-être 
proche, les logiciels 
ludiques deviendront 
bucoliques, 
charmants, gentils, 
pleins de jeunes filles 
en fleurs et de bons 
sentiments. Toutes les 
mères pourront enfin 
apprécier les douces et 
saines occupations de 
leurs rejetons. Mais, 
pour l'instant, ce 
temps est bien loin, et 
pour notre plus grand 
plaisir (et le vôtre), 
voici encore un jeu 
violent, destructeur, 
peuplé d’horribles 
monstres verts et 
d'araignées gluantes. 
Un jeu qui défoule et 
qui rend fou ! 





issus 


LA DIMENSION DU 
MASQUE GREC ! 


Victory Road n’est pas un soft de 
guerre. Il en a le nom, la saveur, le 
style même. Sur les routes de la 
victoire, ne vous attendez pas à 
croiser le général Bigeard au coin 
d'une tranchée, mais plutôt une 
horde d’ogres affamés ou de 
magiciens verdâtres, aux intentions 
visiblement malsaines. Victory Road 
serait, en fait, Ikari Warrior 2, Imag- 
ine ayant préféré, semble-t-il, 
changer le titre pour ce deuxième épi- 
sode. 
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VICTORY 
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Pour le décor, ce soft fait dans le 
genre sobre et mignon. Tout au long 
du parcours s'ouvrent, devant vous, 
des portes qui permettent de changer 
de dimension. Vous êtes ainsi aspiré 
de manière amusante par une porte 
géante semblant sortir d’une BD de 
Max (publiée dans Amstrad Cent 
Pour Cent) Ce passage vous 
téléporte dans une sorte de salle de 
bain carrelée, dans laquelle il vous 
faut détruire un monstre gigantesque 
en forme de masque grec. Je sais, 
tout cela peut sembler bizarre, mais 
c'est comme Ça. 


AU MENU, ROTI 
DE MAGICIEN 
VERT GRILLE... 


Pour les armes, les concepteurs du 
jeu ne sont pas allés chercher midi à 
quatorze heures. Au départ, vous 
tirez des balles, sans grand effet, et 
des grenades, en gardant le doigt 
appuyé sur le bouton tir. (Si vous 
jouez au joystick, il est bien sûr 
inutile d’enfoncer comme un forcené 
les touches de votre clavier.) Mais je 
vous conseille de vous ruer sur le 
lance-flammes qui vous attend en 
chemin il est si puissant et 
destructeur que l’on croirait presque 
entendre griller la chair des 
magiciens que vous venez de brûler. 
Ce qui n’est pas désagréable, ces 
saletés d’encapés vous en faisant voir 


‘de toutes les couleurs. Mais c’est 


qu'ils tirent, les bougres, et qu'ils se 
cachent. Ils jouent même à chat 
perché sur les colonnes et les blocs 
bordant la route. Dans ce cas-là, 
d’ailleurs, brûlez ennemis et blocs, 
car ces derniers recèlent parfois des 
surprises pas désagréables : une 
invincibilité temporaire, une méga- 
explosion dévastatrice, ou tout 
simplement des points. 


LA VICTOIRE 
EST PROCHE, 
SGT ROCK! 


La possibilité de jouer à deux est une 
bonne chose. Les deux scores sont 
séparés, et chacun marque des points 
Selon le nombre de monstres qu'il 
abat. Ce qui donne du piquant à l’ac- 
tion, genre “c’est moi qui vais prendre 
le lance-flammes”. Dommage, 
pourtant, que l’on ne puisse plus 
réintégrer le jeu après être mort 
(comme dans Double Dragon), et 
qu'il faille, après chaque partie, 
recharger le jeu pour reprogrammer 
une partie mixte. Sinon, le jeu est 
assez agréable et facile d'accès, 
quoique un peu répétitif. Mais tous 
ceux qui ont bien aimé Ikari Warrior 
prendront plaisir à dévaler les routes 
de la victoire. 


Matt MURDOCK 
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ARTURA OÙ 
LA GENESE 





Artura, fils de 
Pendragon, va et unis 
Albion, la future 
Angleterre ! Délivre 
Nimue des griffes de 
Morgause, ta demi- 
sœur ! Retrouve les 
trésors perdus 
d’Albion et, grâce à 
eux, réunis les chefs 
de clan autour de toi ! 


Plus facile à dire qu’ à faire. Depuis 
que Merdyn, le bien nommée, a 
disparu, je ne suis plus aussi fort 
qu'avant, en tout cas pour ce qui est 
de la magie. Pour le combat, j'assure 
pas trop mal. Ma spécialité, c’est le 
lancer de hache. C’est du délire. De 
plus, un sort magique me permet d’en 
tirer autant que nécessaire. 

Les chauves-souris et les guerriers 
saxons en savent quelque chose. Ma 
hache tournoie dans l’espace et s’abat 
sur leur tête nattée. “Eh, tu me 
donneras l'adresse de ton tailleur”, 
criai-je à l’un de ces sauvages. Je vous 
jure que la ligne de leurs braies vaut 
le détour ; ils sont vachement bien 
dessinés ces Saxons, comme tout le 
reste du jeu d’ailleurs, qui est en 
quatre couleurs seulement, mais c’est 
presque de l’art. 


UN DEDALE 
DE DALLES 


Ce château est fort bizarre, moitié 
médiéval, moitié temple grec. Il 
comprend de charmants petits 
jardins, ainsi que des oubliettes 
inoubliables. Si je me laisse tomber 
dans l’une d’elles, je peux dire adieu à 
ma Carrière de jeune roi unificateur. 
Bon, il ne faut pas que je perde de vue 
mon but. Je dois récupérer des 
morceaux de pierre, sur lesquels sont 
inscrits des bouts de runes qui me 





permettront de me servir de la roue de 
Cerriddwen, seul moyen de sortir du 
château et de délivrer Nimue. Il fait 
froid dans le dos ce château. En 
dehors des Saxons, quelques rebuts 
du règne animal, tels que d'énormes 
araignées et des rats, hantent encore 
ces lieux ; sans parler des soldats 
armés jusqu'aux dents et des 
magiciens tirant des sorts qu'ils 
viennent de mijoter dans leur gros 
chaudron noir. Un bon plan, c’est 
sûr, m'aiderait dans mes recherches. 


UN CHATEAU, PAS 
DE CARTE 


On franchit une dizaine de portes. 
Pour s’y reconnaître dans toutes ces 
salles et ces allées, c’est pas vraiment 
évident. D'autant moins évident que 
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l'on se retrouve parfois dans un petit 
réduit, dont le seul intérêt est de 
posséder une autre porte qui, elle, 
vous donne accès à une autre salle. 
Attention, certaines oubliettes sont 
camouflées ; il faut bien regarder où 
l'on met les pieds, sinon adieu Berthe 
(aux grands pieds, bien évidemment). 


LA MORALE DE 
CETTE HISTOIRE 


Elle est très simple, c’est que, moi, 



















































j'aime bien ce genre de jeu. D'une 
part à cause du nom des personnages 
et des légendes qui s’y rattachent, 
bien que, dans le cas présent, les 
noms aient été légèrement changés et. 
que la trame de l’histoire ne repose 
sur aucun livre de légendes anglaises. 








DES CENTAINES" DE HITS 
ACCESSIBLES POUR LE SIMPLE 
PRIX D'UNE COMMUNICATION 

TELEPHONIQUE SUR 3615 


Arkanoïd, Barbarian, Green Beret, Cauldron, 
Renegade, Trantor, Impossible Mission, 
Scalextric, Jailbreak, Jackal, Beach Head 1 
et 2, Bruce Lee, Raid, Trailblazer, The Way 
of Exploding fist, Zorro. et des centaines 
d'autres titres accessibles directement chez vous 

7 jours/7, 24 h/ 24 par le premier véritable 








service de Téléchargement de Logiciels. 





QU'EST-CE QUE LE TELECHARGEMENT ? 


Le Téléchargement consiste à charger un logiciel sur 
un micro-ordinateur en transférant le code informa- 
tique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble 
de liaison Minitel-Micro. 

Il s'agit d'une opération extrêmement simple qui ne 
présente pas plus de difficulté de manipulation que 
le chargement d'un logiciel à par tir d'une cassette 
ou d'une disquette. 

Certains logiciels pourront être sauvegardés pour 
une utilisation ultérieure (vente), d'autres ne pour- 
ront être qu'exécutés (location). 

L'avantage du téléchargement est d'avoir accès à 
une grande variété de logiciels à tout moment en ne 
payant que le temps de connection correspondant 
au transfert du code soit environ 15 F. pour un 
programme occupant toute la mémoire et nécessi- 
tant 15 minutes de connection. Il n'y a pas d'autre 
coût pour l’Utilisateur. 


COMMENT PROCEDER 
AU TELECHARGEMENT ? 


Vous composez le 3615, tapez le code 
AMCHARGE et choisissez la rubrique Téléchar- 
gement. 
Tous les logiciels disponibles sont classés par catégo- 
ries : Sport, Action, Simulation... et comprennent une 
description détaillée. Quand vous avez choisi le logi- 
ciel à télécharger vous démarrer le logiciel de télé- 
chargement sur votre Amstrad, branchez le câble de 
liaison Minitel-Micro sur la prise joystick de votre 
micro et suivez les instructions qui vous sont données 
l'écran du minitel. me 
sléchargement 






3615 AMCHARGE TOUTE 
L'ACTUALITE LOGICIEL 
POUR LA GAMME AMSTRAD 


Sur le Service 3615 AMCHARGE vous trouverez 
aussi toute l'information concernant les logiciels sur 
les micro-ordinateurs de la gamme Amstrad (CPC, 
PC, Spectrum) 

et en particulier les rubriques : 


Informations - le point sur les derniers logiciels sor- 
tis et ceux à paraître. 


+ SOS Jeux - Posez vos questions et lisez les répon- 
ses sur les difficultés rencontrées dans l’utilisation des 
jeux. 


° Trucs et Astuces - une mine d'informations sur les 
richesses insoupçonnées des logiciels (vies infinies, 
points de bonus, etc...) 


* Catalogue des logiciels - Description détaillée de 
tous les bons logiciels classés par rubriques : action, 
sport, simulation, hit-parade... 


| NOM : 
| ADRESSE : … 
CODE POSTAL 
Je désire recevoir 


| - Kit téléchargement pour Amstrad CPC versic 
- K Amstrad CPC versio 





SOYEZ LES PREMIERS A 
UTILISER CE SYSTEME 
REVOLUTIONNAIRE 


Pour téléchargez il faut : 

e un Kit de téléchargement comprenant un logiciel 
de téléchargement et un céble de liaison minitel- 
micro 

e un Minitel que vous pourrez aller réclamer gratui- 
tement à votre Agence de Télécommunications. 


COMMENT VOUS 
PROCURER LE KIT 
DE TELECHARGEMENT ? 


Vous trouverez le Kit de Téléchargement 
AMCHARGE chez votre revendeur de logiciels. 
Vous pouvez aussi le commander par correspon- 
dance 

- par Minitel : tapez 3615 AMCHARGE et passez 
votre commande 

- par Téléphone : 93.42.57.12 

- par Courrier en renvoyant le bon ci-dessous 





TRAITEMENT DE FAVEUR! 





DMP 2160 


L'imprimante matricielle DMP-2160 offre des performan- 
ces jamais vues dans cette gamme de prix : impression 
très rapide (160 cps), frappe silencieuse, 100 tailles et 
styles 4 AE dont NLQ, entraînement par friction 
ou traction. Compatible Epson FX et dotée d’une inter- 
face parallèle Centronics, la DMP-2160 est connectable 
directement sur les AMSTRAD 464, 664 et 6128 ainsi que 
sur de nombreux autres ordinateurs. 








TRAITEMENT DE TEXTE (version disquette) 


TEXTOMAT est un traitement de texte de qualité profes- 
sionnelle. Il gère les caractères accentués français et 
travaille sur 80 colonnes. || intègre toutes les fonctions 
habituelles des meilleurs programmes  (tabulation, 
recherche, remplacement, insertion, manipulation de 
paragraphe. Mais il possède en plus les fon de 
ol et de mailing. 

Jusqu'au 31 décembre 1988, Textomat est livré sans sup- 


plément de prix avec l'imprimante DMP-2160. 


F TIC* 
La 
* Prix public généralement constaté. 


Je désire recevoir une documentation sur la DMP 2160 et le TEXTOMAT. 





4: EDITONS MICRO APPLICATION 
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LA PREMIERE ANNEE 4ù DE L'ERE MAGIC BYTES 





FORCES MAGIQUES 


4 SUPER HITS POUR LE PRIX D'UN 
Cette tr E0 


Carsten Borgmeier (ST-Computer): «Une occasion sensationnelle pour les collectionneurs!» 


Matihias Siegk (ASM): «Une affaire en 
or à portée de tous.» 
















Amiga 
| Atari ST 

| C64 Disc/Cass 
| CPC Disc/Cass 


ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE 
TEL. 93427145 


FAMOU 


Vous allez dire que je 
radote encore, mais je 
crois bien que je vais 
vous parler de World 
Class Leaderboard. Je 
sais, on vous en a déjà 
parlé dans le numéro 
1, dans le numéro 8 : 
que voulez-vous, 
quand on aime onne 
compte pas. Mais, à 
chaque fois, c'est le 
même et pas le même. 


Lassé de fréquenter les mêmes clubs 
de golf, je décidais de prendre 
quelques vacances. La vie de 
milliardaire n’est pas toujours une si- 
nécure. On a vite fait le tour des dis- 
tractions que seul l’argent peut vous 
procurer. C’est pour cela que je me 
suis passionné pour le golf, mais, là 
encore, j'ai vraiment trop arpenté les 
mêmes terrains. Alors j'ai dit 
“Liliane, on fait les valises !” 


GOLF, CLUB & SUN 


Ab, le soleil du sud des Etats-Unis ! 
J'ai découvert là-bas un petit club très 
sympathique, le Colonial Country 
Club, connu aussi sous le nom de 
Hogans Alley. Il s’agit d’un parcours 
très amusant que le magnat du 
pétrole Marvin Leonard a fait 
construire en 1935. Bon, je me lance 
donc à fond dans ce parcours que je 
découvre. Le plaisir des nouvelles 
sensations. Je n'ai plus les repères 
que j'avais dans les autres parcours, 
c'est ça qui fait le charme. Certains 
trous longent une rivière, ce qui 
occasionne quelques balles perdues, 
si l’on n’a pas, comme moi, la chance 
de tomber sur un petit îlot de verdure 
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au milieu de cette étendue azurée,un 
bug peut-être. Le principe du golf, lui, 
par contre est immuable, comme l’est 
celui de World Class Leaderboard. 
Toujours trois niveaux possibles, 
mais au bout d’un moment, seul le 
niveau professionnel comporte un 


quelconque intérêt. Les autres 
niveaux se révèlent rapidement trop 
faciles. On peut cependant regretter 
que l'échelle de puissance 
n'apparaisse pas lorsque l’on est sur 
le green, ce qui rend le put 
particulièrement difficile. 


CALIFORNIA GOLF 


Le second parcours que j'ai décidé de 
visiter se trouve sur la côte 
californienne. Même si certains dé- 
cors changent, on ne se sent pas trop 
dépaysé ; on retrouve tout le temps les 
arbres, les bunkers et parfois l’eau. 
Tout cela manque quand même un 
peu d'originalité. Enfin, pour ceux 
qui aime taper dans une baballe, c'est 
toujours sympa. Franchement, le 
plus amusant c’est de se faire des 
tournois avec les petits camarades. 






RETOUR EN EUROPE 


C’est pour cela que j'ai décidé de 
revenir en Europe et d'inviter mon 
très cher ami le vicomte Robby de 
Barbe à Poux à faire une petite partie 
sur l’un des plus vieux golfs exis- 
tants Muirfield. Non, ne vous 
inquiétez pas, j'avais auparavant 
demandé une équipe de nettoyage 
pour enlever toutes les toiles 
d'araignée et la poussière qui 
recouvraient le parcours. La partie 
fut acharnée, mais, politesse oblige, je 
laissai gagner le brave homme. Le 
dernier club que m'a permis de visiter 
ce petit voyage ne possède rien de 
bien extraordinaire, si ce n’est sa 
nouveauté. 
Est-ce vraiment une bonne idée de 
refaire des parcours pour World 
Class Leaderboard ? Sûrement, vu la 
qualité du soft ; mais on aurait 
souhaité un peu plus de variété dans 
les décors, quelque chose qui nous 
fasse sortir de ces arbres, des ces 
ruisseaux et de ces bunkers. Enfin, 
une autre fois peut-être... 

Balaise TERROS 
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Ca y est, les sponsors 
débarquent sur la 
planète CPC. Et voici 
l'un des premiers jeux 
produit d'un commun 
accord par un éditeur 
de jeux (US Gold) et 
par une marque 
n'ayant rien à voir avec 
l'informatique. Ou 
comment se faire de la 
pub jusque sur votre 
propre écran CPC. Le 
jeu s'appelle Mad Mix 
Game, le sponsor est 
une célèbre marque de 
boissons gazeuses 
d'outre-Atlantique. Le 
support jeu est 
d’ailleurs trop 
important pour que ce 
soft (dans le style 
Pac'man) ne soit pas le 
premier d'une longue 
lignée de jeux/pub. 


Pour l'instant, Mad Mix Game vous 
souhaite la bienvenue à Pepsiville ! 


Vous connaissez tous le principe du 
Pacman. Bon, je résume brièvement 
pour le lecteur du fond qui vient tout 
juste de découvrir les jeux sur CPC : 
Pacman est une petite boule vivante 
chargée de consommer goulument un 
certain nombre de sphères, dans un 
labyrinthe, tout en évitant des créa- 
tures ennemies. Certaines sphères 
permettent de devenir invincible pour 
un certain temps et de dévorer ses 
poursuivants. 


DEVENEZ 
PEPSITANK.... 


Dans Mad Mix, Pac est devenu Pepsi, 
donc Pacman est Pepsiman, et ainsi 
de suite. Mad, le benjamin de la 
famille Pepsiman, est le petit-fils d'un 
héros chasseur de fantômes. Lorsque 
ces derniers envahissent son village 
natal, il prend le flambeau laissé 
vacant par son grand-père, et part à 
l'attaque dans les quinze labyrinthes 
cachant de nombreux fantômes et 
créatures diaboliques. Sur sa route, 
Mad croise de nombreux icônes le 
transformant temporairement en 
divers personnages destructeurs 

Pepsipotamus, qui écrase toutes les 
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créatures adverses, Pepsiman en 
colère, à l'appétit  insatiable, 
Pepsiship, un vaisseau bombardier, 
ou Pepsitank, le nom parle de lui- 
même. 

Les personnages du jeu que vous 
devrez combattre ne manquent pas 
non plus d'intérêt. Les fantômes 
sortent de leur petit “nid” protégé par 
des flammes, et font tout pour vous 
empêcher de finir vos tableaux. De 
véritables punaises. Ils sont aidés dans 
leur tâche par une sorte de coccinelle 
agaçante, qui passe son temps à 
remplacer les sphères que vous venez 
de dévorer. Même chose pour le 
Répugnant, une sorte de tête de 
créature verdâtre semblant taillée 
dans la slime, que vous pouvez contrer 
en devenant Pepsidigger. OK. les 
programmateurs ont super bien bossé 
sur les personnages, mais que vaut le 
jeu, hein ? Est-il aussi pétillant que la 
boisson qui l'accompagne ? 


BONJOUR LA PUB ! 


Premier problème : les déplacements, 
pas toujours évidents, ce qui est plutôt 








embêtant quand on est talonné par 
une bande de fantômes hargneux. 
Conseil : évitez le joystick, et jouez au 
clavier. Heureusement, le jeu est truffé 
de petites trouvailles : trappes à sens 


unique ou couloirs secrets dans 
lesquels vous vous transformez en 
tank. Deuxième problème, le jeu est 
un peu lent, et satisfera plutôt les plus 
jeunes de nos lecteurs. Par contre, les 
graphismes sont tout à fait charmants, 
même si l'animation laisse un tantinet 
à désirer. Mais quoi qu'il en soit, Pepsi 
a tout à gagner dans ce genre d'opéra- 
tion . Un exemple ? Combien de fois le 
mot Pepsi est-il imprimé sur cette page 
sans que nous touchions un centime, 
hein ? 

Matt MURDOCK 
MAD MIX GAME de TOPO SOFT 
Distribué par US GOLD 
K7:89F 
Disk : 145 F 
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Quoi ! encore un test 
de Q.., m'indignai-je à 
la vue de ce titre plus 
que provoquant. Non, 
on avait échappé au 
pire, il ne s'agissait 
que d’un jeu. Un jeu 
certes, mais qui a 
donné lieu à certaines 
tensions au sein de la 
rédaction. 


Dès le lancement du soft, la mascotte 
du jeu, prénommée Agathe, vient 
nous présenter ses hommages, ainsi 
que les questions d'usage, nom des 
joueurs, jeu avec ou sans 
chronomètre, etc. Et devinez un peu 
quel genre de mascotte les gens de 
chez Tomahawk (Coktel Vision, pour 
les intimes) ont choisi pour ce jeu, où 
la rapidité est un des atouts essentiels ? 
Une tortue ! Comme quoi, il y a des 
gens qui ne manquent vraiment pas 
d'humour. 


EN TEMPS ET 
EN HEURE 


Il s’agit en fait d’un jeu de questions 
dans la grande lignée des Trivial 
Poursuit et des Play-Bac. Cette fois- 
ci, le nombre des matières est plus 
qu'important. Au bas mot, une bonne 
dizaine, dont les classiques histoire, 


géographie, arts, sciences ; les plus 
rares, spectacle, faune et flore, culture 
générale ; et les carrément pas 
fréquentes, comme les questions 
pièges. Lorsque les joueurs (quatre au 
maximum) ont entré leur nom, on 
leur demande quelle est leur matière 
préférée. 


LACHEZ TOUT, 
C'EST PARTI 


A chaque tour de jeu, le joueur a 
quatre chox deux questions 
rapportant des points, un crucial test, 
ou une question pour récupérer du 
temps. Allons, ne paniquez pas, nous 
allons voir ça en détail. Tout d’abord, 
les deux questions au choix. Le 
tableau indique la matière concernée 
et le nombre de points que la 
question rapporte. Ces questions 
peuvent comprendre une réponse 
multiple ; dans ce cas, l’on a trois 
essais, chaque essai faisant perdre 
des points et du temps, puisque, dès 
que la question est posée, le 
chronomètre se déclenche. Il y a un 
double chronomètre, un pour la 
question et un général. En début de 
partie, chaque joueur part avec cent 
secondes, et, à chaque question, il 
perd du temps à répondre ; si son 
chronomètre arrive à zéro, il a perdu. 
Le troisième choix, le crucial test, 
comprend des question censées être 
un peu plus difficiles. Lorsque l’on a 
bien répondu à trois d’entre elles, on 
obtient un bonus de trente points, qui 
est ajouté, à la fin de la partie. Le 


CRUCIAL TEST ED 


quatrième choix que peut faire le 
joueur consiste en une question dans 
la matière préférée du joueur, qui, s'il 
répond, gagne trente secondes. Ces 
questions permettent de donner un 
certain côté tactique, puisqu'il faut à 
chaque fois se demander si l'on 
reprend du temps ou si l'on veut 
gagner des points. 


GAME OVER 


Pour que la partie touche à sa fin, il 
faut que chaque joueur ait répondu à 
trente questions ou bien que tous les 
chronomètres soient à zéro. On peut 
se demander quel intérêt ce jeu offre 
par rapport à ses prédécesseurs. 
Essentiellement celui de supprimer 
la partie hasard des lancers de dés, 
ainsi que de corriger certaines fautes 
d'orthographe. En effet, si 
l'orthographe de la réponse 
s'approche de la bonne réponse, 
l'ordinateur indique le nombre de 
fautes et demande que l’on retape, ce 
qui compte quand même pour un 
essai. Le dernier petit reproche, c'est 
le petit nombre de questions. Deux 
mille questions réparties sur dix 
matières, on en a vite fait le tour : et il 
n'est pas rare de voir plusieurs fois la 
même question, pour peu que l'on 
joue deux fois de suite. C’est dans 
l’ensemble un jeu assez amusant, qui 
vous force parfois à prendre con- 
science de vos lacunes en certaines 
matières. 

Lipfy testeur 
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sportive du futur 53 
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ROY OF THE ROV 





Damned, ça 
commence mal pour 
notre petite équipe de 
Melchester. Les 
promoteurs veulent 
absolument raser 
notre stade de quartier 
si on ne réunit pas les 
fonds nécessaires 
avant 17 heures. 


J'ai donc, en tant que capitaine de 
l'équipe, décidé d'organiser un petit 
match de football à cinq, histoire 
d'attirer le maximum de monde et de 
me servir de la recette pour payer les 
promoteurs. Et ce matin, à mon 
réveil, j'apprends par un coup de fil 
que mes cinq partenaires ont 
disparu. Quelle galère, il ne me reste 
plus qu’à parcourir le quartier à la re- 
cherche des kidnappeurs et surtout 
des otages. 


NEUF HEURES 
DU MAT 


J'ai des frissons... Par où commencer ? 
Après tout, je n’ai qu’à essayer de pos- 
er des questions à la première 
personne que je rencontre. 
Heureusement que je connais bien le 
quartier. Il faut dire que je triche, j'ai 
une carte. De toute façon, les 
déplacements possibles sont 
indiqués en bas de l'écran. Il faut 
parfois essayer de faire du charme, 
mais peu de gens y sont sensibles. 
Quant aux combats, j'évite d'y avoir 
recours, d'autant plus que la moitié 
des gens qui se trimbalent dans la 
ville sont ceinture noire de l’origami 
(encore un sport pas catholique). 
Bon, il vaut mieux éviter les mau- 
vaises rencontres, mais malheureu- 
sement, les kidnappeurs sont en gén- 
éral de mauvaises rencontres. Bon, 
quelle heure est-il ? Dix heures déjà, 
le temps passe à une de ces vitesses ! 
Et toujours pas la moindre trace de 
mes partenaires. D’après les ragots 
que j'ai pu collecter, il s’est passé 
quelque chose sur John Street. Je me 
dirige vers cette rue. Les passants ne 


sont pas très causants. Je vais me faire- 


un tour dans le supermarché. Un cli- 
ent m'apprend qu'il a entendu des 
cris dans le fond du magasin. En 
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effet, un des kidnappeurs m'annonce 
ironique- 

ment que la porte est verrouillée par 
une serrure magnétique ; Or, en 
dehors d’un poisson d’avril, je n’ai 
rien en ma possession. Bon, tant pis, 
je me prends mon courage à deux 
mains, et je saute sur le kidnappeur. 
Aïe, ma mère, qu'est-ce qu’il m’a mis! 
Je me retrouve allongé dans la 
maison de ma maman. Je n'ai plus 
qu'à reprendre ma quête. J'en profite 
pour prendre une torche et une paire 
de lunettes. C’est super facile, je me 
place sur l’objet, choisis un des 
quatre menus déroulants, hop ! les 
voilà dans ma poche. 

Bon, je ne vais pas tout vous dévoiler 
de l'intrigue, ni la façon de délivrer 
vos petits camarades. Mais ce que je 
peux vous dire, c’est que, si vous ne 
parvenez pas à les libérer, le match 
n'aura pas lieu et que, à la place des 
joueurs, apparaîtront des bulldozers. 
Bon, si vous le désirez, en début de 
partie vous pouvez faire un match 
d'entraînement à cinq contre cinq. 
On ne peut pas dire que ce soit la 
partie la plus drôle du jeu. Le club est 
tellement pauvre qu’il n’y a même 
pas de cage de but. Cela dit, le jeu est 





assez amusant même s'il est sans 
prétention; on se plaît à parcourir les 
différentes rues du quartier à la re- 
cherche d'objets et de 
renseignements. Moi j'aime, mais les 
goûts et les couleurs... 
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A 320 


Récemment mis sur la 
sellette, à cause de son 
mode de pilotage 

— vous vous rappelez 
sans doute des 
dernières grèves du 
personnel naviguant — 
l'A 320 a connu par la 
suite d’autres déboires. 
Certains pilotes 
s'amusent parfois à lui 
faire raser les 
pâquerettes d'un peu 
trop près sans se rendre 
compte que celles-ci 
cachaient la forêt... 





On ne peut pour autant pas imputer 
tous les problèmes à cet avion, mer- 
veille de la technologie européenne. 
Depuis le temps que je suis pilote 
d'avion, j'ai rarement connu avion plus 
sûr, même lorsque j'étais pilote au Viét- 
nam. Enfin quand je dis pilote, c’est 
plutôt de pilote d’hélicoptère que je 
devrais parler. Je fonçais sur mon 
Thunder Blade, crachant le feu et la 
mort. Après la guerre, il a fallu que je 
me recycle, alors, j'ai passé mon brevet 
de pilote de ligne et je suis rentré à Lori- 
ciair. Ici, le boulot n’est pas trop dur, les 
vols sont toujours à destination de New 
York et la cargaison est toujours la 
même, des hommes d’affaires pressés, 
qui ne supportent pas le moindre 
retard. 


ROISSY, TOUT LE 
MONDE DESCEND 


Je rentre ma petite Jaguar dans le ga- 
rage réservé aux pilotes et me dirige 
vers l’ascenceur. Un petit tour par le 
bureau de la compagnie me permet de 
connaître le numéro de mon vol et mon 
code d'accès à la salle privée. Les 
conditions de sécurité sont draconien- 
nes ; pas question de laisser n'importe 
qui pénétrer dans l'aéroport. Bon, 
direction la salle météo. Inutile de 
prendre des risques supplémentaires, 
un vol n’est pas toujours une partie de 
plaisir, surtout lorsque l’on a la respon- 
sabilité de quelques centaines de pas- 
sagers. Ma foi, tout à l’air OK. D'un pas 
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allègre mais néanmoins tranquille, je 
fais un petit tour au restaurant pour y 
récupérer mon portefeuille et confir- 
mer mon rendez-vous avec Lili, la ser- 
veuse. Sur une table j'aperçois un drôle 
de message. 





NEXT STOP NEW YORK 


Ab, nous voilà enfin dans la partie qui 
me concerne le plus, le simulateur de 
vol. Après un décollage gaz à fond, je 
rentre le train d'atterrissage, stabilise 
mon altitude et passe en pilote automa- 
tique pour pouvoir recevoir le message 
de la tour de contrôle. allume la radio, 
passe sur la fréquence d’appel. Le 
contrôleur me donne l’ordre de chan- 
ger de cap et de prendre de l’altitude 
dans les plus brefs délais, sous peine de 
collision avec un engin volant, peut- 
être un Thunder Blade. 


UN CAP OU 
UNE PENINSULE 


Il n’est pas facile de tenir un cap tout 
seul. Mais quand il faut à la fois surveil- 
ler le cap et l'altitude, c’est carrément la 
galère. Heureusement, on nous laisse 
une petite marge d'erreur. C’est à ce 
moment que le pirate décide d’entrer en 
action. Encore un ignoble individu. J'ai 
déjà vu cette tête quelque part. Bon 
sang, mais c'est mon ancien lieutenant. 
Là va commencer une des histoires les 
plus horribles de votre carrière, à vous 
d’en faire une heure de gloire ou de cau- 
chemar. Réussirez-vous à tirer les pas- 
sagers des griffes des pirates et à être 
secouru ? Cela ne dépend que de vous. 


Loriciels nous fournit ici un jeu d’aven- 
tures pas mal et, surtout, rapide. Pas de 
sauvegarde, ce qui pose certains pro- 
blèmes, lorsque pour la dixième fois 
vous recommencez à cause d’une 
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banale erreur de pilotage ou parce 
qu'un coup de téléphone vous a brus- 
quement dérangé. Tous les graphismes 
sont des images digitalisées, sauf la 
partie simulateur, qui n’est pas trop 
mal faite. Un jeu assez novateur ; mais 
j'émettrai cependant quelques réserves, 
à cause, entre autres, des accès disques 
à chaque changement d'image, qui 
ralentissent énormément le jeu et le 
rendent parfois franchement 
énervant. 
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ue ES 
STREET FIGHTER" 
Passionant et prenant, 
Street Fighter est l’un des 
jeux d'arts martiaux les 
plus remarquables qui 


aient été conçus à ce jour. 
L'action est intense et vous 
emmène dans cinq endroits ' 
pleins de couleur pour combattre |:: 
10 des adversaries les plus durs | à 
et les plus méchants que vous 
ayiez rencontrés. 





SIDE ARMS"” | 
La mission: le lieutenant 
Henry et le sergent DENT C 


doivent sauver le Globe || 
Bleu. La menace: le | 


_tyrannique Bozon qui veut (| 


détruire la terre et | 


exterminer ses habitants. De 
l’action à go go, un graphisme 
superbe et une excellente façon 
de tester vos réflexes! 
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Atari ST - PR 
Spectrum 48/128K - cassette et disquette 


GEANTS DE L'INDUSTRIE DES JEUX VIDEO 


Foncez sur les routes du ciel, loin des chauffards et des piétons, 
pm ner safe ee cer por roes 


divine. Ce ne sont pas les anges, cependant, qui 
min aan. raln, vo rh dar vor 


compagnie: des 
terroristes pirates lancent des vides incessants sur votre vole céleste. 
Le combat n'est pas à sens unique les turbos à laser vous donnent 
accélération 


La route se rétrécie, est étroit - ll est temps de vous 
transformer à la vitesse de la lumière en moto à réaction nucléaire. 
Entrez dans ua show aérien extravagant d'hablieté à la course de 
pilotage insensé et de guerres routières intrépides, à travers neuf 
Paysages entièrement distincts. 
LED Storm'* et CAPCOM'* sont des marques de Capcom Co. Ld. 
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GUERILLA 
cŒSEWAR 


DIX ANS PLUS TARD, 
LE JEU N'ETAIT 
TOUJOURS PAS 
CHARGE... 


Guerilla War est un jeu d'arcade bien 
connu des piliers de salles. Son adap- 
tation, sans atteindre des sommets 
éternels, vous fera quand même passer 
un agréable moment. Attention, que 
ceux qui se sont procuré (ou vont le 
faire) la version K7 s’arment de pa- 
tience, le chargement étant 
particulièrement long et éprouvant. 
Pire que tout, il est impossible de 
redéfinir les touches pour jouer au 
clavier et la définition imposée semble 
s'adresser à un joueur pieuvre aux 
mille tentacuies. Bref, préférez le 
joystick, par la barbe d'Octet. Oh ! là ! 
là ! elle commence mal, cette guérilla... 


ATTILA, C'EST MOI ! 


Les hostilités débutent pour vous les 
pieds dans l’eau, mais, problème, vous 
êtes attendus sur la terre ferme par de 
terribles fantassins. Non seulement ils 
sont hargneux, mais les pleutres vous 
assaillent carrément en groupes ou 
par derrière. Ne vous précipitez pas, 
vous réussirez mieux en prenant tout 
votre temps. Car il vous faut aussi 
libérer des prisonniers, en évitant bien 
sûr de les descendre. Pour dégommer 
efficacement tout ce qui bouge, ne 
ratez pas les armes que vous croisez en 
route, un bazooka à forte portée, et un 
lance-flammes ultra puissant 
permettant de TOUT détruire sur 
votre passage, chars et hélicoptères 
ennemis, trains, barrières, etc. Après le 
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lance-flammes, l'herbe ne repousse 
pas. 

Amusant aussi, les chars d'assaut que 
vous pouvez conduire, en respectant 
tout de même deux règles 
primordiales pour votre survie : ne pas 
détruire les ponts si vous désirez les 
traverser niché au creux de votre 
blindé, et sortir en vitesse de votre 
véhicule dès qu'il est touché, sous 
peine d'exploser avec lui. Vous 
l'aimiez bien, votre petit char, mais 
peut-être pas à ce point. Ah, j'oubliais, 
si vous jouez au joystick, il vous faut 
vous servir des touches du clavier pour 
entrer et sortir du char, comme pour 
lancer les grenades, d’ailleurs. Pas très 
pratique, tout ça. 


PINOCHET SE 
PREND LATETE 


Le jeu comporte plusieurs niveaux. Le 
but est d'arriver au cinquième et de 
virer de son palais doré l'infâme 
dictateur qui dirige les troupes que 
vous combattez. Le parcours est long, 
et difficile, mais le jeu en vaut la 
chandelle, car si vous réussissez à 
destroyer les canons protégeant le 
dictateur, vous aurez le plaisir de le 
voir s'enfuir dans un canoë, en larmes. 
C’est assez drôle, car, au vu de ses 
mouvements, il est tout à fait clair que 
vous lui avez bien pris la tête. 


ARRETE TON CHAR... 


Bon, je crois vous avoir donné une vue 
d'ensemble de Guerilla War. Pas gé- 
nial, mais sympa. Surtout qu'il est pos- 
sible, et drôle, de jouer à deux, ce qui 
permettra à votre dulcinée de vous 





Bon sang de bon sang, 
voilà encore un 
nouveau jeu de guerre 
dans la lignée d'ikari 
Warrior, avec toutes les 
‘’subtilités” habituelles, 
grenades, lance- 
flammes, chars, vous 
connaissez la chanson. 
Sür, il existe de 
nombreux amateurs de 
gloire et de médailles 
militaires. Guerilla War 
leur est tout 
particulièrement 
destiné. Alors, entrez 
dans la ronde de la 
guérilla sur CPC ! 





accompagner dans votre petit cassage 
de dictateur véreux au cours de vos 
longues soirées d'hiver. 

Matt MURDOCK 


GUERILLA WAR de IMAGINE 
Distribué par SFMI 

K7:89F 

Disk : 149 F 















: 65% 
mation : 85% 
Difficulté : 45% 
Richesse : 10% 
Scénario : 45% 
Ergonomie : 55% 
Notice :. 85% 
Longévité : 55% 









Rhaa /Lovel : 





Tout arrive un jour. Jusqu'à 
aujourd’hui, tous les pays d'Europe 
venaient squatter nos oreilles, les 
Allemands et les Scandinaves 
réussissant même à s'imposer aux 
Etats-Unis (Scorpions, Falco, Hal- 
loween, Europe, etc.). Par contre, les 
frontières se fermaient à chaque fois 
qu'un groupe français tentait de se 


faire écouter au-delà des pays 
francophones. Enfin, les choses 
commencent à changer. Pour 


exemple, Fisc, groupe originaire de 
l'Est de la France, qui vient de signer 
un contrat exceptionnel avec Warner 
US, ce qui entraîne la sortie de leur 
quatrième album aux Etats-Unis, 
Canada et Japon. 

Fisc a réussi, avec Handle With Care, 
un excellent album de Heavy-Metal, 
savant dosage de riffs hargneux et de 
refrains mélodieux. Et attention, quel 
son ! Guitares étincelantes, travail 
d'orfèvre sur les voix, et surtout, dis- 
crétion des synthétiseurs. Il faut dire 
que l’album est produit par Josquin 
Des Prés, qui a travaillé avec 
Aerosmith ou Fleetwood Mac, et qui 
descend d’un grand maître du 


clavecin français du XVIIe siècle. 
Pour ceux qui auraient besoin de réf- 
érences auxquelles s’accrocher, Fisc 
fait parfois penser à Deff Leppard, 
AC/DC, ou aux meilleurs moments 
d’Accept. Sined, le Barbare clouté, 
devrait apprécier. Titres à écouter en 
priorité : Hold Your Head Up, reprise 
du groupe Argent, qui a tous les 
atouts pour dominer les hit-parades, 
l’inévitable ballade sucrée Won’t Let 
You Go, et Got. to Beat The Clock, 
pour ses guitares inventives, et son 
côté Mac Cartney. Pour l’anecdote, 
sachez aussi que l’un des deux 
guitaristes de Fisc, Jean-Michel 
Mauffray est passionné 
d'ordinateurs, et qu’il passe de 
longues nuits blanches à program- 
mer. Son jeu préféré ? Boulder Dash. 
Alors, si vous aimez, le hard, jouez la 
carte Fisc (album Handle with care - 
Musidisc). 


ACTUEL MUSIQUE 





Attention, les aminches, chaque 
disque est présenté ici avec un soft 
qui lui colle parfaitement à la peau. 
Couplez les plaisirs du jeu et du son! 
Mano Negra (Boucherie-Musidisc) - 
Késako ? Un groupe parisien, qui 
part dans tous les sens, sans jamais 
s'égarer. Le ciment de ce cocktail 
rock-hispanique-soul-rap, c'est 
Manu, guitariste chanteur à la forte 
personnalité. Un des albums que 
vous pourrez écouter tout au long de 
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Une chaine 
Offrez-vous 





Une chaîne plus un studio d’enregistrement. 
Ce véritable studio d’enregistrement à 
domicile, issu d’un concept inédit comprend : 
e une platine tourne-disques 33/45 tours, 

e une platine double cassette 4 pistes avec 
lecture continue et copie, 7 " : 
M La Qualité. L'innovation en plus. 
e un amplificateur 2 x 20 watts avec 
systèmes de fading et de ‘‘public address”’, 





* (Prix public généralement constaté) 


e un égaliseur graphique à 5 bandes, ICPC 10 
+ deux enceintes acoustiques à deux voies. Je désire recevoir une documentation sur le STUDIO 100 AMSTRAD 
Il est livré équipé de 4 micros, d’un casque Nom 


| 

| 
stéréo et d’une cassette de démonstration. | Adresse 
Chanteurs et groupes, à vous de jouer ! | Code Postal | | ]Ville 
| 





| Renvoyez ce coupon à : Amstrad France 
BP 12 - 92312 Sèvres Cedex. 
Ligne consommateurs : 46.26.08.83. 


Tapez 3615 Code AMSTRAD. 








l’année.1989. Pour tous les accros de 
Billy la Banlieue, fameux jeu de 
Loriciels. 

Iggy Pop - Instinct (Polydor) - Voilà 


un disque qui décape, parfait 
accompagnement sonore d'Ikari 
Warrior, avec voix chaude et 


profonde de l’iguane et guitares 
vengeresses de Steve Jones (cf. 
Amstrad Cent Pour Cent N°8). 

Gamine - Voilà les Anges (Barclay) - 
Gamine est en passe de devenir l’un 
des premiers groupes français. Voilà 
les Anges donne la pleine mesure de 
leur talent, et colle bien avec le soft 
Gabrielle. Comme ce jeu de chez Ubi 
Soft, Gamine dose avec réussite 
énergie et tendresse. Pour 


romantiques énervés. 





Helloween - Keeper Of The Seven 
Keys (Musidisc) - Fans de Barbarian, 


levez-vous. Mais comme les 
allemands  d’Helloween,, sachez 
manier votre épée avec finesse et 


dextérité. Car voilà un album aux 
mélodies d’un classicisme absolu. Il y 
a du Wagner et des elfes de la forêt 
noire dans ces  cavalcades 
teutoniques. 

Rita Mitsuko - Marc et Robert (Vir- 
gin) - Plus besoin de les présenter. 
Sachez seulement que ce tout nouvel 
album ne déçoit pas. Que de 
couleurs, de création, et d’imagina- 
tion. Pour amateurs d'OCP Art Stu- 
dio. 





And Justice For All 
(Phonogram) - Sined est allé voir 
Metallica au Zénith le 31 octobre. Ce 


Metallica - 


qu’il en a pensé : “D’enfer, béton, à 
tomber par terre”. Ce malade de Bar- 
barian écoute toute la journée 
Metallica, sachez-le. 





B.A.D. - Tighten Up Vol.88 (Ch) - 

Moins d’effets sonores, de bip-bip et 
de zzzing, mais plus de mélodies 
dans ce nouvel épisode des aventures 
de Big Audio Dynamite dans le 


monde moderne. C'est toujours 
sympa et urbain comme une partie de 
Prohibition. 

The Story OfThe Clash (Cbs) - Toutes 
les meilleures chansons de Clash, des 
débuts punk au tube Rock The Cas- 
bah, en passant par la grande épopée 
London Calling. Voilà un disque qui 
satisfera TOUT LE MONDE, des am- 
ateurs de hard-rock aux amoureux de 
Vanessa Paradis (Comme les 
meilleures compilations de jeux sur 
CPC, et elles sont nombreuses, bande 
de joysticks avariés. 

Etienne Daho - Pour nos vies 
martiennes (Virgin) - Ben non, c’est 
pas le meilleur des albums du 
Rennais. Comme Arkanoïid 2 n’est pas 
aussi bon que le premier du nom. 
Mais quelques chansons valent 
amplement le détour. Et puis tous 
ceux qui ont aimé le soft d'aventures 
Sram (subtile jeu de mot verlan) d'Ere 
Informatique ne refuseront pas un 
nouveau séjour sur la planète rouge. 
Prefab Sprout - From Langley Park 
To Memphis... (Cbs) - Voilà un groupe 
anglais qui a un nom à coucher 
dehors. Pourtant tous ceux qui ont 
écouté Prefab Sprout sont tombés 
sous le charme. Normal, c’est 
PARFAIT, d’une beauté à couper le 
souffle. Si vous trouvez que Dire 
Straits se répète un peu, que Pink 
Floyd est mort, écoutez ce disque. 
Aussi beau que Titans de Titus. Et c’est 
pas peu dire. 

Johnny Thunders et Patti Palladin - 
Copycats (Musidisc) - Rock'n roll, 
soul rétro, et un subtile dosage de voix 
masculines et féminines. Un disque 
rare, le grand retour de Johnny 
Thunderblade ! 


TOP 5 DES 
CLIPS AMSTRAD 
CENT POUR CENT 


Voilà une rubrique qui revient 
régulièrement dans les colonnes de 
votre magazine favori. Normal, les 
jeux, c’est avant tout des images, et la 
musique se regarde maintenant 
autant qu’elle s’écoute. 


ACTUEL MUSIQUE 


1 - IGGY POP : 
COLD METAL (Polydor) 


Sam Raimi, réalisateur des deux su- 
blimes Evil Dead, s’en est donné à 
cœur joie en filmant le métal froid de 
l'iguane : la caméra lèche le sol, 
semble tomber des nues pour frôler les 
corps. Imagerie rock-gore, bagues tête 
de mort et cheveux aux vents. Su- 
blime. 


2 - BERURIERS NOIRS : 
VIET-NAM LAOS 
CAMBODGE (Bondage- 
New Rose) 


Le premier véritable clip des Bérus, 
pour une chanson au profit de 
l'association Sampan. Une mine d’'émo- 
tion, de beauté et de rébellion. A voir 
absolument. 


3 - SINEAD O'CONNOR : 
| WANT YOUR HANDS 
ON ME ( Bmgj) 


Une sensualité qui va exploser votre 
TV, Sinead au crâne rasé chante 
devant des tapis de fleurs. Avec en 
prime un pont rap pas piqué des vers. 


4 - MYLENE FARMER : 
POURVU QU'ELLES 
SOIENT DOUCES 
(Polydor) 

La suite de Libertine, avec comme 
toujours décors grandioses, cascades 
chevalines, érotisme forcené du texte 
et des images pour ce nouveau long- 


shot de Laurent Boutonnat. Ca a coûté 
très cher, mais qu'est-ce que c’est beau ! 


5 - ESCAPE CLUB : 
WILD WILD WEST 
(Wea) 


Alors là, félicitations au responsable 
des effets spéciaux. Ces corps 
gélatineux uniquement composés de 
bras et de jambes vont propulser ce 
groupe américain, mi-cowboy, mi- 
TRex, dans les hautes sphères du 
succès. 

Salut, bande de joysticks humains, 
joyeux Noël et rendez-vous en 1989. 


Patrick GIORDANO 









Amstrad se déchaîne ! 


...avec une 


nouvelle gamme 
qui balance 


Spécialiste de la chaîne compacte à l'échelle européenne, Amstrad Fidelity vous pro- 
pose cinq nouvelles chaînes ‘‘midi”” sur le même concept : le plus grand plaisir musical dans 
le plus faible encombrement et au prix le plus compétitif. 

Chaîne MX 100 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo, ampli 2 x 5 watts, éga- 
liseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes. 
MX 100 :1190F 
MX 100 T°*° :1 390 F 
Chaîne MX 200 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo à affichage digital, ampli 
2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes et enceintes. 
MX 200 : 1 890 F 
MX 200 T*°* : 2090 F 
Chaîne MX 300 : tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner FM stéréo à affichage 
digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes et télécommande. 
MX 300 : 2 390 F 
Chaîne CDX 400 : Compact disc laser, tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo, 
ampli 2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes. 
CDX 400 : 2 490 F 
CDX 400 T° * : 2 690 F 
Chaîne CDX 500 : Compact disc laser, tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner 
FM stéréo à affichage digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes 
et télécommande. 
CDX 500 : 3 990 F 
* Prix publics généralement constatés. 
** Présentation en meuble baut à roulettes et porte vitrée permettant le rangement des disques. 


Et maintenant, musique ! 





(227 






La Qualité. L'innovation en plus 


IC 
| 


J dre recevoir une documentation sur les chaînes compactes 
AMSTRAD 


Nom 


Adresse 


Code Postal L_1_1 1 1] Ville 


Renvoyez ce coupon à : 
Amstrad France 

B.P. 12 - 92312 Sèvres Cedex 
Ligne consommateurs : 46.26 
Tapez 3615 Code AMSTRAD 
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IMAGES - INVITE : 
JEAN-YVES MITTON 


Ah, décembre, le 
temps béni des 
cadeaux, le mois de la 
naissance du petit 
Jésus, l’arrivée du Père 
Noël... Dans vos 
baskets usées, traînant 
près du sapin 
étincelant, voici que se 
profile l'ombre du 
n°10 d'Amstrad Cent 
Pour Cent, dans lequel 
nous avons le plaisir 
de vous offrir un 
dessinateur invité de 
choix, Jean-Yves 
Mitton ! 


Tous ceux qui adorent les super héros 
connaissent bien les personnages de 
Mitton : Mikros, Kronos, ou Epsilon 
(ce dernier est présent sur la 
couverture de notre numéro de 
décembre. Mitton est en effet l’un des 
seuls dessinateurs français ayant 
réalisé des BD de sup’héros rivalisant 
avec les créations américaines. Il faut 
dire que, comme les dessinateurs US, 
Mitton a une longue expérience dans 
tous les domaines graphiques, et 
donc une parfaite maîtrise de son art. 
Après un passage aux Beaux-Arts de 
Lyon, c’est en 1961, et à l’âge de 16 
ans, que Mitton commence à 
travailler aux éditions Lug. Il va y 
apprendre toutes les ficelles du mé- 
tier en y faisant onze ans de 
retouches. À l’époque, la censure fait 
encore plus de ravages que de nos 
jours, et le jeune dessinateur 
retravaille toutes les planches des 
grands maîtres ricains : les 
onomatopées sont supprimées, les 
jupes rallongées, les seins des filles 
rabotés, certaines pages doivent 
même être entièrement redessinées. 
Dur ! Parallèlement à ce travail 
ingrat, Mitton se fait la main sur di- 
verses séries populaires, de l’adapta- 
tion en BD de Oum le Dauphin aux 
aventures immortelles de Blekle Roc, 
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Pour aide-mémoire, quelques passagers détournés pendant 27 ans de BD : 1 - NOEL et MARIE (Pif) 1988. En cours de parution © 
2 - Le Prof. OCCULTIS, 3 - BLEK LE ROC, 4 - RODDY [Kiwi] 1970. 5 - L'ARCHER BLANC (Mickey) 1988. En cours de parution © 6 - COSMO (Titans) 1982 © 
7 - KRONOS (Titans) 1988. En cours de parution © 8 - TEX WILLER (Rodeo] 1975. 9 - LE FANTOME (Fantomen) 1988. À paraîre en Scandinavie. 10 - PIM 
PAM POUM (1961). 11 - Le SURFER D'ARGENT (Nova) 1978. 12 - BIG CRABB, 13 - MIKROS, 14 - SALTARELLA [Mustang et Titans) 1978 © 15-IAN et 
OUM LE DAUPHIN [1972]. 16 - EPSILON et DZETA (Titans) 1986 © 17 - POPOFF [Maxi-Pipo) 1968 © 18 - PLUME (Maxi-Pipo) 1968 © 

Ont raté l'avion : PHOTONIK (Titans) 1978. BLACKSTAR (1985). SAMMY SAM (1961 PIM PAM POUM) © LEONARDO (1987 -Parc de MIRA- 


POLIS) Histoire de l'ARMENIE (1977), à suivre. 


ces dernières lui permettant de se 
familiariser avec le dessin réaliste et 
les délais impossibles. 

Mais c’est dans les années 7O que 
Mitton va exploser, avec une série 
dans le plus pur style super héros, 
Mikros. Au départ, les aventures de 
cet homme-insecte restent assez 
fidèles aux “canons” Marvel, mais 
rapidement, Mitton va trouver son 
style et son originalité, renforcés par 
des images-choc titillant notre “fibre 
nationale”. En effet, les aventures des 
Titans Microscopiques  (Mikros, 
Crabb, et la belle Saltarella) vont 
désormais se dérouler en France. On 
y voit par exemple un général 
français se prendre pour Napoléon et 
envoyer nos missiles-à la conquête du 
monde, ou encore Mitterrand 
remettre aux super héros la légion 
d'honneur. On croit rêver. Ajoutez à 
cela un suspense haletant et un 
superbe coup de crayon, et vous 
comprendrez aisément le succès qu’a 
pu rencontrer la série auprès des 
jeunes lecteurs sevrés de clichés 
américains. 


L'autre grande série de Mitton est Ep- 
silon, l’histoire d’un héros adoles- 
cent, en quête de sa mère dans les 
Etats-Unis d'Europe (fondés en 
2071). Paris y est devenue une ville 
verticale, les riches vivant dans les 
hauteurs à la lumière du jour, et les 
pauvres hantant les sombres bas- 
fonds de la cité. Les langues 
européennes se sont fondues en une 
seule pour donner une sorte d’espér- 
anto argotique. Le genre : “Buenos 
dias, ich liebe pas mal play 
Barbarian.” Pour cette série à la 
gloire de la liberté, le succès sera 
aussi au rendez-vous. Seuls les 
médias ont boudé les étonnantes 
créations de Mitton. Au fait, 
j'oubliais, les aventures d’Epsilon et 
de Mikros sont parues dans le maga- 
zine Titans, facile à trouver chez les 
bouquinistes. 

Actuellement, Jean-Yves Mitton a un 
peu délaissé la SF pour se consacrer à 
Noël et Marie, héros de la Révolution 
française (dans Pif, sur scénario de 
Corteggiani). Il vient aussi de 
terminer le dixième épisode de 
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SUCCES D'ARCADE 
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© TAITO CORP, 1986, 
ARKANOID — LA REVANCHE DE DOH 


Des années et des années ont passé mais, malgré la complète 
destruction apparente survenue dans le jeu ARKAMOID original, 
*DOH,"la force de contrôle de la dimension est revenue à la vie et, 
occupant l'énorme vaisseau spatial ZARG, elle est entrée dans 
notre Univers. MIXTEC, un combattant de l'espace du type 
d'ARKANOID, parcourt des données informatiques depuis 
longtemps oubliées afin de trouver une réponse à la menace 
Le "Vaus 2” est lancé et il file droit sur la menaçante présence 
ennemie, prêt à prendre sa revanche. la *Revanche de Doh * 
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FLYING SHARK, TOUT FRAIS SORTI DES 
ARCADES DE JEUX. 

Flying Shark est une des meilleures conversions de ces 
jeux de combat, succès classiques de hit parade de Taito 
Mettez au point une stratégie qui vous permettra 
d'affronter des formations entières d'avions ennemis et 
de tanks, mitraillez les emplacements et une multitude 
d’embarcations sur mer tandis que grâce à vos bombes, 
aux explosions et à votre ardeur au combat, vous gagnez 
une place au palmarès des jeux d'arcade 
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SLAP FIGHT 

Vous êtes le pilote du Slapfighter et il vous faut détruire 
les formations entières de l'ennemi dont vous affrontez 
les vagues d'attaques successives sur l'hostile planète 
d'Orac. Pour vous aider à relever ce défi, augmentez de 

façon substantielle votre puissance de tir et votre 

vitesse en collectant les icônes. Une graphique superbe 
et un rythme époustouflant rendent ce jeu irrésistible 


© TAITO CORP, 1988 
TARGET RENEGADE 





En livrant combat, frayez-vous un chemin à 
travers la place, les allées sombres, le parking et 
affrontez les infâmes gangs de skinheads, les 
beasty boys et le videurs. Et ceci n'est que 
‘extremité de l'iceberg d'une quête terrifiante 
vous conduisant à l'affrontement avec “Mr. Big." 





AMSTRAD 













© TAITO CORP, 1987 
ARKANOID 
Ce jeu se situe dans un ère et à une époque inconnue. Après 
que le vaisseau principal “Arkanoid” ait êté détruit, un engin 
spatial, le "Vaus,” réussit à décoller en catastrophe, mais il se 
retrouva prisonnier du vide...Vous êtes aux commandes du 
Vaus: il vous faut pénétrer dans 52 niveaux et ensuite affronter : 
le “Changeur de Dimension.“ Vous devez le détruire afin de 
pouvoir inverser la temps et ressusciter l'*Arkanoid.” Ce jeu se 
caractérise par énormèment d'action et un rythme 
époustouflant; il captivera et enchantera le joueur. 
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BUBBLE BOBBLE, LE NUMERO UN DES JEUX 
D'ARCADE VIENT D'ARRIVER! 

Faites connaissance avec BUB et BOB, deux des bêtes les plus 
affairées qu'il vous sera jamais donné de voir, tandis qu'ils 
doivent se frayer en combattant un chemin à travers les 
100 niveaux de chaos organisé à la recherche de leurs petites 
amies (ahhh!). Ramassez au passage bonus et armes secrètes 
tout en essayant de vous débarrasser de vos ennemis, mais 
attention, ne vous attardez pas trop ou Vous vous retrouverez 
face à face avec Baron von Blubba auquel il est impossible 
d'echapper! 
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l’Archer Blanc dans le journal Mi- 
ckey, et attaque une nouvelle série 
dans ce magazine. Stakhanoviste 
forcené, il dessine aussi les nouvelles 
aventures du Fantôme du Bengale, 
une série qui ne paraît 
malheureusement que dans les pays 
scandinaves. Voilà, vous n'avez donc 
plus aucune raison de passer à côté 
de Jean-Yves Mitton. 

(En parlant de super héros et de 
dessinateurs français, il serait injuste 
de ne pas citer le grand Cyrus Tota, 
créateur de Photonik dans Spidey, 
ainsi que Moebius, qui vient de 
signer deux épisodes du Surfer 
d'Argent aux Etats-Unis. Il est 
d’ailleurs amusant de noter que 
Mitton avait déjà dessiné deux 
épisodes du même Surfer dans les 
années 70.) 


ALBUMS DU MOIS : 
SPECIAL CADEAUX 
FANTASTIQUES 


Les amateurs de jeux sur CPC ado- 
rent l’heroic fantasy, les combats 
d'épée et les jeteurs de sorts en tout 
genre. Ils ne seront donc pas déçus 
par les Chroniques de Pandarve, une 
aventure en cinq tomes de Storm. 
Storm, bandeau blanc dans les 
cheveux, regard ténébreux et muscles 
saillants, flanqué de la superbe 
rousse aux formes avantageuses, 
Redhair, va combattre l’infâme 
Marduk, grand prêtre de la planète 
vivante Pandarve. L'histoire se 
déroule comme un soft d'aventures, 
mettant en scène une sacrée 
brochette de personnages 
secondaires : Nomad, ami de Storm à 
la peau rouge, le Molosse, chien de 
chasse transformé en créature 
humaine par la sorcellerie du tyran 
Marduk, ou le Gosier, lombric géant 
vivant dans les sous-sols de Pandarve 
et lui servant d’égout vivant. Avec 
Storm, les Hollandais Don Lawrence 
et Martin Lodewijk ont construit un 
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TU ES TROP JEUNE, \ 
&EPS/LON DE MON- 
SÉGLR, FILS DU 

Pal! 


univers dense, mêlant technologie et 
barbarisme, terriens et peuples 
galactiques, futurisme et classicisme. 
Un plaisir ! A offrir les yeux fermés 
(éd. Glénat). 

On reste dans le genre, avec Hans, 
créé par Rosinski et Van Hamme, à 
qui l’on devait déjà le best-seller 
Thorgal. Comme Storm, Hans 
combat un dictateur, l’idiot Valsary, 
grand manipulateur du peuple par 
l'informatique et par les écrans télé 
géants de la ville. Le nouvel album 
s'appelle les Gladiateurs ; l’histoire 
finit par un gigantesque combat télé- 
visé, organisé par Valsary, et dont le 
bouquet final doit être la mort de 
Hans. Bien sûr, on se doute bien 
qu'un tel héros sortira vainqueur de 
l'affrontement, mais on marche 
quand même à fond dans cette 
histoire de science-fiction haute en 
couleurs (Ed. du Lombard). 

Je m'adresse maintenant à tous ceux 
qui fondent, face à de beaux dessins. 
D'abord, cadeau idéal pour tout 
esthète, la réédition EN COULEURS 
du Garage hermétique, chef-d'œuvre 
graphique et tordu de Moebius (éd. 
Humanoïdes Associés). Ensuite, le 
Sacrifice, dernier tome du 
Mercenaire, de Ségrelles, qui vole au 
secours d’un enfant enlevé par une 
secte spécialisée dans les sacrifices à 


ri “à arr 
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TOI BIEN, 1 
SURTOU 












spectacle. Et ce, 


grand malgré 
serpents de mer géants ou 
labyrinthes taillés dans le roc. Le 
Mercenaire a une belle armure qui 
brille de mille feux, une épée qui 
rendrait fou Barbarian, et une 


compagne en armure aux yeux 
sublimes. C'est beau, espagnol, et 
réservé au plaisir des yeux (éd. 
Glénat). 


Patrick GIORDANO 
N°14 © = 
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DU RIFIFI SUR JARMILA de Max 


olLes Humanoïides Associés 


ON VA SE POSER ET 
ON VA LE....? MERDE 
UN KRUELO !! VITE, 
FILONS D'ici... 


ON A INTÉRÊT À TRACER! 
S'IL NOUS CHOPE,IL NOUS 


























ET MERDE | IL Nous SUIT ET 
EN PLUS ÎL Nous POUSSE DANS 
LA MAUVAISE DIRECTION, VERS 
“LA ZONE INTERDOÏTE"!!.. ; ss È 1 [/l 
VA FALLOIR ASSURER... en 0 PC 
GREZCO, SOUS TON SIÈE, : - Z'ALLEZ VOIRRRR.. 
DANS LA TROUSSE DE y 

SECOURS , IL Y A UNE 


BOUTEILLE DE = dan : 
COSMIK VoDkA /!. tr à 


FLIPPE PAS, 
VIEUX !JE VAIS 





NOKAPOFF TU 
VAS NOUS TUER !!. 


Ho! HolHo!.Hic!. 
PEN..PENSES TU... 
— 








REVENDEURS : 


Bénéficiez de conditions 
exceptionnelles pour la fin de l'année : 
commandez directemênt-chez l'éditeur: 
S.F-.M.I, Æ 92.94.36.00 - BP. 114 
06561 VALBONNE SOPHIA ANTIPOUS 










Konami, maintenant 
disponible sur motre 
»œicro- -ordifiéteur ën. ; 
Fdimeñsions et avec 
sg. | déroulementyertical pie, 
OMS aérien acharné accumule 
une Vastegamme d'armes meurtrières. 


AüX commandes 

de votre hélicoptère 
| blindé,'élevez-vous 

dans les airs en échap- 
| pant aux vagues d'attaques 
successives, et traversant 

le ciel à la vité$Se-de l'éclair, 




















| affronteZles HfOtiles infombrables 5 Six.niveaux de sensation&fortes avec 

| d'envahisseurs mécañtides dont le seul comme point=eulmitiant pour chacun 
but est la dominationi-compléte de-1a l'affrontement avec “un”#adversaire 
Terre. Typhoon, le RE de. foudroyant 





ZAC DE MOUSQUETTE 
DO MMOCHATEAUNEUÉ DE GRASSE. 
TEL: 93 42 7145, 


COMMODORE 
AMSTRAD 

















ON VA SE POSER LA 
CINQ MINUTES EN 
ATTENDANT QUE 
LE. HIC!. KRUELO DE 
MÉS DEUX SE CASSE !.. 

GREZCO PASSE-MOI 
LA VODKA.… Hic!.. 









LÂ L.EN BAS ON 
DIRAIT UN TRAIN ?!. 


… ALORS,ON RENTRE 
AU CAMP BOIRE 



















DÉJA VIDE 2... 
BON... EUH ?. BEN ON 
VA SE RENTRER TOUT 
DOUCEMENT ON 
CHASSERA LE NYAGOSTOP 
UNE AUTRE Fois. 
Hic!... 







Ho!? QU'EST<E QUE 
C'EST QUE ÇA? 















C'EST UN TRAIN !.. 
CASSONS-NOUS AVANT 
DE NOUS FAIRE . 
REMARQUER..Hi!. 


QU'ON EST DANS LA ZONE INTERDITE... 

D | Hic!.CE TRAIN EST PLEIN DE 
TOURISTES, LS VISITENT LA RÉSERVE 
D'ANIMAUX, Si JAMAIS ILS NOUS VOIENT, 
ILS RISQUENT DE NOUS DÉNONCER AUX 
GARDIENS.ET BRACONNER SUR JARMILA 
à EST PUNI D'ANIMATION SUSPENDUE 
PENDANT 10-000 ANS..Hic!.TU 

A SAISIS, CONSERVE 7... 












# 


RAT IX 


ALLÉI | DEUX CUBES DE PLUS... 
YEEPEÏE ! ÇA NE SAURAIT 

NOUS FAIRE 127 NOUVEAUX 
CUBES DE PLUS HEÏ I. NOUS 
SOMMES IMMENSÉMENT RICHES ! 
À 200.000 PISTULONS LE CUBE. 













REGARDEZ, BOSS. 
NOUS AVONS DISTILLE 














ÇA TE DIT RIEN DE : 

; UX NOUVEAUX ES 
CONSERVE..H{c£, | FA 
UN VERRE DE CUBES DE NIQUOSPEED |, é 7 


COSMIK VODKA 
BIEN FRAÎCHE ? 











J'AIME PAS 
LA VODKaA !!. 















; 127 CUBES DE NIQUOSPEE D | RIT LE PROBLÈME C EST QUIL YA 
ÉTÉ : és 
| PISTULONS/ HË !HETON VA che; -TOPEX, ap = 
BOIRE UN COUP, BO55 S À NONT RIEN TROUVE,ON SE NAN] ÇA DOIT ÊTRE 
| pour FÊTER ÇA |... ©) NOKAPOFF, IL À 
Nef E— DÜ ALLEA FAIRE 
UN TOUR... 
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OUAIS, DE TOUTE 
FAÇON 1L N'YA 

RIEN D'AUTRE 
À FAIRE... 
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l'es HO SPOTY, 
ALORS NOKAPOFF, LL TU VIENS 


TÉTAIS À LA CHASSE 2. Œ À GoIRE LE 
= TU VIENS BOIRE UN " FA cou’ AVEC 
1 coup AVEC Nous 2. HU] MVous £. 


fe 

UT > A 
it dsl L | 

1,7 Dee) lei 2H 

EU 7 Cité Hire Ÿ 
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DIS-Mai, OUAIS. À L'AÏSE /. 
! J'AIMERAIS 1 TU..TU DEMANDES 

RÉPARER‘ BILLE PA À MiLOS LA-BAS, 
JAUNE “7 A-T-IL Pl IL T'AIDERA … 
UN ATELIER AVEC 
DU MATOS f... 





es 


HicL.sûr ’ 
QUE OUAIS !! 


ALORS,TU T'EN 


OUAIS, VAS Y!T AS D'LA (IE 
SORS ?.. 


CHANCE, J'AI LES RESTES Papi 
D'UN ROBOT QUES EST À 
HO... C'EST Toi FAIT ÉCRASER PAR UN 
MILOS ? . T AURAIS BULLOS, SEAS-Toi !. 
PAS DES OUTILS MAIS FOUS PAS LE 
ET OU MATOS POUR BOXON TU RANGÉRAS 
RAFISTOLER CE ä APRÈS, Si J'AI LE TEMPS à 
BON VIEUX , | J'TE FILERA UN 
* BILLE JAUNE” AA COUP DE MAIN... 








ÇA VA, MAIS iL 
FAUT QUE JE Lui 
FABRIQUE DES 












JE M'CRouIK.. 
GROZZZ !!.. ) /2ÿe 


LV 


(A suivre...) 


“Allo, allo... Ici la Terre... J'appelle fusée lunaire... ” Pas de réponse... 


“Allo, station de contrôle ? lc fusée lunaire, c'est Tintin qui vous parle. Je viens de reprendre 
connaissance. Tout semble normal, nous reprenons le contrôle de la fusée." 
Aux commandes de la fusée, avec Tintin et ses compagnons, vous allez revivre “la plus 
étonnante aventure que le monde ait connue” jusqu'alors : le premier voyage sur la Lune. 
Réussirez-vous à piloter la fusée rouge et blanche dans l'espace et à guider son alunissage ? Arriverez-vous 
à capturer le Colonel Jorgen, le traître qui a décidé de saboter l'expédition ? Pourrez-vous trouver les 
commandes qui rétablissent la pesanteur normale, alors que vous flottez et rebondissez un peu partout 
dans la fusée ? Parviendrez-vous à désamorcer les bombes à retardement et à libérer vos compagnons 
pour enfin sortir de la fusée et faire le premier pas sur la Lune ? Tout cela, vous le saurez très bientôt 
en jouant avec Tintin sur la Lune, le premier jeu sur micro d'après les albums de Hergé... 
Avant Amstrong, il y a eu Tintin et peut-être que maintenant il y aura... vous! 


Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, THOMSON, ATARI ST sur 2 disquettes. 








Pour de plus amples 
renseignements, 
coupez et renvoyez ce 
bon dès aujourd'hui à 
l'adresse suivante : 


INFOGRAMES 

84, rue du l-Mars-1943 
69628 VILLEURBANNE 
CEDEX 
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CENT POUR CENT 


Oui! 


J'ai décidé de m’abonner 1 an (11 numéros) au 
Magazine Amstrad Cent pour Cent. 
Je joins un chèque de 210 F* au lieu de 231 F à l’ordre de 
Média Système Edition. 
Nom 
Prénom 
Adresse 
Code postal 
Ville 
Signature obligatoire : 


* Offre valable pour France Métropolitaine 
et CEE (acheminement terre). Autre tarif, nous consulter. 


Dès réception de mon règlement, vous adresserez le 
kit de téléchargement, en cadeau, à : 


M. Mmel) Mlle!) 

Nom Prénom 

Adresse 

Bâtiment Etage Code Postal 
Ville Téléphone __________ 


qui m’a transmis cette offre. 


_] Kit de téléchargement pour Amstrad CPC 
version cassette 


[7 Kit de téléchargement pour Amstrad CPC 
version disquette. 


Important : Cochez la case correspondant à votre 
CPC. 


A défaut de parrain, l’abonné peut indiquer son 
nom pour recevoir le kit de téléchargement. 


Mendes France, M.C. RC. Paris B 302 493 630 


Pour bénéficier de cette offre 
spéciale d'abonnement, 
renvovez ce bon dans une 
enveloppe timbrée 
accompagnée de votre cheque 
de 210 F libellé à l'ordre de : 


MEDIA SYSTEME 
EDITION 
53 Avenue Lénine 
94250 GENTILLY 


Oui! 


J'ai décidé 
de m’abonner 1 an (11 numéros) au 
Magazine Amstrad Cent pour Cent. 
Je joins un chèque de 210 F 
au lieu de 231 F à l’ordre de 
Média Système Edition. 


Mon parrain recevra directement 
le kit de téléchargement. 


Renvoyez ce bon et votre chèque de 210 F 
dans une enveloppe timbrée 
libellée à l’ordre de : 

Média Système Edition. 


L 


AM |A 


CENT POUR CENT 


Recevez chez vous tous les mois 
la revue des Amstradiens Cent pour Cent. 





Des rubriques permanentes 
e actualités Et NOUVEAUTES 
e les meilleurs softs du mois testés sur deux pages, 
e les pokes de Rob, 
e les bidouilles de Sined, 
NT " e Ra à de . Re 
C LS les plus belles lettres de MISS X 
DÉMER = : #4 os 
7 Chaque mois, 50 cartons abonnement seront tirés au 
sort et donneront droit à un kit complet de 
téléchargement gratuit. 
PROFITEZ 
DE L'OFFRE 
SPÉCIALE» 
D "ABONNEMEN le 


_ TELECHARGEZ !! 
CODE AMCHARGE 3615 


Qu'est-ce que le kit de téléchargement ? 








I s'agit d'un logiciel enregistré sur une Cassette Où UNE disquette aCCOMpPALNÉ 
d'un câble de liaison minitel-micro-Cp 


Qu'est-ce que le téléchargement ? 


Le téléchargement consiste à Charger à laide du kit de téléchargement un 
logiciel Sur votre micro-ordinateur en utilisant votre minitel. 


Qu'est-ce que l’on peut télécharger sur ‘‘AMCHARGE 36157’ ? 

e Tous les logiciels de jeux disponibles Classés par Catégories : SpPOrt, action, 
simulation qui pourront être sauvegardés pour des utilisations ultérieures 
(VEntC). 

+ Les derniers logiciels du hit parade qui ne pourront pas être sauvegardés 
(location). 


L'avantage du téléchargement est d'avoir accès à une grande variété de 
logiciels de jeux à tout moment en ne payant que le temps de connexion 


correspondant au transfert du code soit environ 15 francs. 


I n'y a pas d’autres coûts pour l'utilisateur. 





/7 RENVOYEZ MOI © CE BON 
JE VOUS RETOURNERAI 
UNE DOCUMENTATION COMPLÈTE # 


Une chaîne ? 
Un studio d'enregistrement ? 
Offrez vous les 2 pour le prix d’un! 


AMSTRAD STUDIO 100 






Un véritable studio d'enregistrement à domicile avec double cassette 

4 pistes, 4 micros, systèmes de fading et de ‘public address”. égaliseur 
graphique à 5 bandes, casque de contrôle stéréo. ampli 2 x 20 K 

tuner FM, platine tourne-disque. et enceintes deux voies 

Disc-jokevs, chanteurs et groupes de rock: à vous de jouer! 


3 990°"° 


RD. 1" É ES 
Je souhaite recevoir votre 
documentation sur la gamme 
AMSTRAD HIFI-VIDÉO 
NOM 
PRÉNOM AGE 
N° RUE 

















AMSTRAD HIFI-VIDÉO c'E57 AUS 
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| 5 Nouvelles chaînes Midi (voir au verso) k RS pl SORTE 
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Ar] 


EREN SR DRES DURS ENS EERS ESS 
Vous êtes possesseur d’un AMSTRAD 6128 ou 464 couleur ! 





Mendes France MC. RC Pans B 302 493 630 











| OUI JE COMMANDE LA STATION AMSTRAD ! | | 


| 
[es 


| 





Nom Prénom 


UN ADAPTATEUR QUI PERMET DE 
REGARDER LA TELEVISION EN 
COULEUR SUR L'ECRAN DE VOTRE 
AMSTRAD. 


Adresse 
Tél. Code postal 
Ville 


Désire recevoir 





La station Cassette 464 Disquette 6128 
Pour le règlement, je coche ci-dessous l'option que j'ai choisie : 


AU COMPTANT 
Je joins à cet envoi un chèque bancaire ou postal de 1 360 francs (1 290 F +70 F pour 
participation aux frais de livraison), libellé à l'ordre de S.D.A.E. 


Je joins à cet envoi un chèque bancaire ou postal de 430 F (acompte de 300 F +130 F 
pour participation aux frais de livraison et de contre-remboursement) libellé à l’ordre du 
S.D.A.E. Je réglerai le solde soit 990 F en contre-remboursement, à la livraison. 


Dès que je recevrai votre colis, j'aurai 10 jours pour essayer votre station complète et me 
rendre compte de toutes les possibilités qu’elle peut m'offrir. 

Au terme de ce délai, si je ne suis pas entièrement satisfait, je pourrai vous la retourner dans 
son emballage d’origine. 





Dans ce cas, je serai intégralement remboursé des 1 290 F. 





+ RADIO 
RÉVEIL 


Fait à : Le : 
Signature : 






D + BUREAU 





ET EN CADEAU 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| CONTRE-REMBOURSEMENT 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| JE RECOIS UN KIT DE TELECHARGEMENT ! 














É 
AMSTRAD a pu NOUVEAU 


Découvrez les 5 chaînes AMSTRAD 


De la plus simple jusqu'à la chaîne Laser à télécommande, en passant 
par la gamme des magnétoscopes, découvrez vite la qualité et les prix Amstrad 
Hifi-Vidéo, votre portefeuille n'en croira pas ses oreilles. 


ZI df 
JOULII PUJISUIY 


X3P9) SAS ZI CCG 





AMSTRAD HIFI-VIDÉO &:57 AUSS! 


À, L_ le STUDIO 100 (mm | le STUDIO 100 (wirauveso) | STUDIO 100 (voir au verso) 


STATION COMPLETE 


Vous possédez déjà un AMSTRAD 6128 
(ou un 464**) couleur. 














Vite, offrez-vous la station complète AMSTRAD. 


e Un adaptateur qui permet de regarder la TV en couleur 
sur votre micro : prise péritel pour magnétoscope et 
Canal+. Alimentation directe par le moniteur haut- 
parleur incorporé. 

e Un tuner radio AM-FM avec fonction radio-réveil. 

e Les 15 jeux qui ont fait le succès d'AMSTRAD et 
que vous devez absolument posséder. 


e Une manette de jeu avec doubleur incorporé. 


Bon de commande à découper 
et à envoyer dans 
une enveloppe timbrée, 
accompagné de votre chèque à 


S.D.A.E.-BP 108 


92164 ANTONY Cedex 
Tél. : (1) 42.37.09.64 


e Un bureau design, spécialement conçu pour votre micro. 


* Prix TTC comprenant la station dans l'ordinateur. 
** Si votre moniteur est un CTM 644. 





ET VOUS OFFRE EN PLUS UN KIT DE TÉLÉCHARGEMENT 








Le téléchargement consiste à charger un logiciel sur un micro-ordinateur en 
transférant le code informatique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble 
de liaison minitel-micro. 
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CENT POUR CENT 














